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ESTRUTURA DE ARQUIVOS EM COBOL 



Entre aplicativos e games 
fique com os dois na 

ECTRON 




A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de 
programas, incluindo games e aplicativos. 

O que a ECTRON quer e preencher seu tempo e todo o espaco de 
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer. 



SOFTWARE 

• DBase (erramenta profissional para manipulagao de banco de dados 

• SuperCalc a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte 
tecnico e reposicao de versao) 

PERIFERICOS 

• Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video Station • Interface para Drive 

• Cartao de 80 colunas • Modem • Monitores de video 

JOGOS 

Temos a colecao completa. logos para DDPIus e Plus e uma infinidade 

de aplicativos 

FITAS DE VJDEO 

Na tCTRON voce encontra o ultimo lancamento "MPO" em video-cassete: 
"Curso de Basic MSX" Acompanha livro "Dominando o MSX" 



LANCAMENTOS 

TRANSPOSfcR. da LOGO SOFT, o programa que convene telas entre 
os diversos editores graficos existentes. permitindo aproveitar, ao maximo, 
as potencialidades de cada um. 
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1 



Caro Leitor 



Esta edigao de CPU, como voce podera observar, esta total- 
mente diferente. Isto 6 consequencia de um projeto grafico 
que vem sendo elaborado, jd ha algum tempo, com todo o 
cuidado, para que o resultado final pudesse atender a voc§ da 
melhor forma possivel. Um trabalho como este demonstra a preo- 
cupacao que a diregao da CPU tern com o leitor, que a partir de 
agora, tera mais facilidade em localizer os assuntos de seu interes- 
se. Editorialmente a revista continued trazendo o maior numero de 
informacoes quanta aos vdrios programas em Basic, Cobol e As- 
sembler, para satisfazer aos usudrios mais exigentes do MSX. 

Com toda a crise que o pais atravessa, o mercado de MSX at£ 
que tern fugido um pouco da realidade da situagao. Prova disso e 
que vdrias empresas tern efetuado langamentos. 

Na area editorial, a Ciencia Moderna, tradicional editora do-ff- 
Rio de Janeiro, langou o livro, Guia do Programador MSX, de auto- 
ria de Eduardo Barbosa, que jd e conhecido da maioria dos usud- 
rios de MSX. Quern estiver interessado em conhecer um pouco de 
trabalho desenvolvido, podera encontrar nas pdginas de CPU, um 
bom material, onde realizamos andlise da publicagao. 

Afem do livro, Eduardo Barbosa tambem langou, atraves da 
Ciencia Moderna, tres programas utilitdrios, que tern por finalidade 
ajudar os usudrios na copia de programas. A linha TOP, composta 
pelo Top Pirate, Top Erase e Tbp Format, vale a pena ser analisada 
por quern gosta de possuir copias backups de seus trabalhos, para 
nao ter surpresas futuras. Top Format e o unico programa para 
formatagao existente para MSX, que pode alterar o Interleave do 
disco, alem de possibilitar a formatagao de um disco, sem apagar 
os dados. 

A Nemesis Informdtica tambem promete para breve o langa- 
mento do ano, o programa Gradius, que faz tudo que faltava ao 
MSX fazer. autar do soft e o Mdrcio Machado de Moura, que jd 
6 conhecido de todos os leitores de CPU. 

Na area de Hardware, foi langada, pelo Anselmo Salzani, a 
Light-Pen, que permite efetuar desenhos na tela e que, ha muito, 
era esperada. 

Mas isto nao e tudo, aguardem, pois muitas novidades virao 
pela frente 



Gongalo Murteira 
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e voce. 



Se a resposta for sim, voce ja nos conhece. 
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em 

software e hardware. 
Atendimento honesto e personalizado, tecnicos experientes para 

resolver qualquer problema. 

Seja qual for o seu caso, fale conosco. 



P/IULISCFT 

Sempre Copiada, Nunca Igualada. 



R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sao Paulo - SP - Tels. (011) 37-1814 & 34-5253 



EoSAMBA? 

At6 setembro, a planilha ele- 
tr6nica Samba, comerciali- 
zada pela PC Software, era consi 
derada nacional, fazendo parte 
da categoria 1 da antiga SEI, ex- 
tinta no ultimo dia 12 de setem- 
bro e absorvida pelo Departa- 
mento de Polii'tica de Informatica 
e Automacao. Essa categoria re 
servava privilegios para softwa- 
res desenvolvidos no pais, tais co- 
mo a preferencia na compra por 
empresas govemamentais e o 
poder de impedir a entrada no 
pais de concorrentes estangeiros 
com base no conceito da simila- 
ridade Depois do processo movi- 
do pela Lotus em Janeiro desse 
ano (atravfe da Intercorp, urn de 
seus distribuidores no Brasil), a 
SEI reconheceu, porem, que o 
software era uma simples tradu- 
cao da planilha TWIN, da empre- 
sa norte-americana Mosaic, e 
anunciou que o programa faz 
parte da categoria 2, destinada a 
softwares desenvolvidos em con- 
junto com empresas 
estrangeiras. 

Fruto de uma decisao inecli- 
ta, a cassacSo do registro do 
Samba foi aprovada a partir de 
um parecer recnico emitido pelo 
Grupo de Trabalho, criado espe- 
cialmente para assessorar a SEI 
no processo, do qua] faziam par- 
te nomes como Toshiaki Sasaki 
(SEI), Miguel de Teive e Argollo 
(CTI), Geovane Cayres Magalhaes 
(Sociedade Brasileira de Compu- 
tacao) e Tomasz Kowaltowski 
(Unicamp), coordenados pelo ex- 
sub-secretario industrial da SEI 
Am6rico Rodrigues Filho. Duran- 
te tn5s meses, o grupo estudou o 
Samba e o TWIN e conclui "n3o 
haver duvida de que ambos os 
programas foram derivados de 
um mesmo programa original, 



elaborado para usuanos de lin- 
gua inglesa". 

A Lotus, depois de anos acu- 
sando o software de ser estran- 
geiro, esta* movendo, agora, um 
proceso contra a Mosaic, acusan- 
do proprio TWIN de ser copia da 
planilha Lotus 1-2-3. Enuquanto 
o parecer desses processo nao 
sai, a Lotus aproveita para final 
mente comecar uma campanha 
que visa estimular a troca de ba- 
ses instaladas de outras plani- 
Ihas pelo programa da Lotus. Va 
rias empresas, entre elas a Bras- 
petro, ji trocaram a Samba pelo 
Lotus 1-2-3. 



tavam o New fork Times, Natio 
nal Geographic Society, NEC Inc., 
USA Today e Times Magazine. 



BURTI ganha 
premio em 
Desktop Publishing 

AEditora Graficos Burti foi a 
escolhida para receber o 
pr§mio "Scitex Imagening 
Awards for Visionary", oferecido 
pela Associacao de Usuanos de 
Artes Grcificas Scitex nas Amen 
cas (Canada, Estados Unidos, Me- 
xico e Brasil). A categoria em que 
a empresa foi premiada € Desk- 
top Publishing (editoracao eletro- 
nicas), que a Burti part icipou com 
o numero 19 da revista VIA Cin- 
turato (publicacao da Pirelli 
Pneus S/A), totalmentea produzi- 
do por computador, desde o ras- 
cunho da idea ate o fotolito, e im- 
pressa em seu parque graiico. 

Realizada dia 27 de agosto 
passado, a premiacao aconteceu 
durante o Encontro Anual dos 
Usuarios Scitex nas Americas, em 
Orlando, Estados Unidos, Ao con 
ceder o trofeii a Burti, o Grupo de 
Usuanos Scitex apontou a empre- 
sa brasileira como a que se en 
contra no mais avancado estagio 
de aplkacoes em editoracao ele- 
tronica, na frente, inclusive, dos 
Estados Unidos. Entre os princi- 
pals concorrentes ao premio es- 



Software facilita 
vida dos clientes 
de banco 

f\ uemjaquermaissairdeca 
W sa s6 para pegar seu saldo 
nobanco, e enfrentar filas mons- 
tiuosas, pode, agora, facilitar sua 
vida com o "Controle Bancario", 
software desenvolvido pela Soft- 
supply, Assessoria em Computa- 
dores. Direcionado tanto para 
pessoas fisicas, quanta juridicas, 
o programa automatiza as ope- 
rates fornecidas pelo usuario, 
controlando com maior seguran- 
ga depositos, retiradas, aplica 
coes, cheques pre-datados e ou- 
tras movimentacoes comuns. 

De facil operacSo, o sistema 
n§o exige do usucirio conheci 
mentos de informcftica. Seu uso 
6 ilimitado em relacao ao nume- 
ro de contas, isto e, pode-se ter 
contas em varios bancos ou vci 
rias aplicagSes na mesma istitui- 
c3o. sistema 6 composto por 
um disquete, acompahado de 
um manual com todas as instru 
c6es. software exige um micro 
IBM PC XT ou AT e aceita qual- 
quer tipo de impressora. 



HOTCENTER: 
resultado da uniao 
da Thundersoft 
com a Hotdata 

Atradicional Thundersoft se 
uniu a Hotdata, dando ori- 
gem a Hotcenter - com novas ins 
talacoes comerciais e novidades 
em soft e hardware. 

objetivo da nova empresa, 
localizada na Rua Evaristo da Vei- 
ga 35, sala 417 - R|, 6 atender ca 
da vez melhor o usuario de MSX. 



mm 

[ELE TRONIC A LTDA. 

S.O.S. MSX 

A melhor Solucao 
ao Menor Custo 



CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI 

Assistencia Tecnica e com a Micro Audio Eletronica 

Somos uma empresa especializada em manutencao de MSX e 

toda sua linha de perifericos. 

Faca ja um orpamanto a rasolva seu problama... 

Ligue (011) 815-9089 

Av. Brigadeiro Faria Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP 

01452 - S. Paulo- SP 
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ALTERA£AO DE ENDERE^O 

Mudamos para a Av. N. S. de Copacabana 
861/ grupo 609 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040 




Estrutura de Arquivos 
em Cobol 



Oprimeiro passo para compreensao da 
programacao em linguagem Cobol 
reside no entendimento dos aspectos 
gerais do concerto de arquivo em processa- 
mento eletrdnico de dados. Considerando a 
estrita relac3o desta linguagem com a area 
comercial e rarfssimo um programa em Co- 
bol, que n3o se utilize de pelo menos um ar- 
quivo. Portanto, o assunto deste artigo, dan- 
do continuidade a sene sobre Cobol CPU (n? 
18), sera uma anaiise sobre ostipos de arqui- 
• vos possfveis de serem utilizados na progra- 
macao Cobol. Para tal, faremos inicialmente 
uma abordagem sobre arquivos de uma ma- 
neira geral, no objetivo de sanar as duvidas 
mais comuns sobre o assunto. 

Arquivos e Ferifericos 

O termo arquivo, largamente utilizado no 
jargSo da computac3o, geralmente e associa- 
do a um perifenco de armazenamento, como 
fita ou disco. Na realidade, 6 uma forma vir- 
tual de referenciarmos um conjunto de dados 
de mesma natureza, que sao ligados por um 
mesmo nome e que podem ser lidos, grava- 
dos ou migrados entre perifencos, de forma 
parcial ou completa.-ff-Quando inserimos in- 
formacSes em um computador, seja na for- 
ma de um programa, ou mesmo de um ca- 
dastre, temos que associar a essas informa- 
cSes, um nome, para que possamos recupera- 
las sempre que desejarmos. Seria como se co- 
locassemos informacSes em um envelope, 
que tivesse em sua capa um nome Ao nos 
referenciarmos a este nome, estamos nos re- 
ferenciando, automaticamente, a todo o con- 
teiido do envelope Se tivessemos um conjun- 
to de envelopes, teriamos analogamente, um 
conjunto de arquivos. .QL. 

De maneira geral, quando utilizamos o 
sistema operational para manipulacao des- 
tes arquivos, existe apenas uma linica manei- 
ra de tratamento. arquivo 6 aberto e suas 
informacSes sao recuperadas uma a uma, de 
maneira sequencial, da primeira a ultima. A 
recuperacao destas informacSes pode ser feita 
com o envio das mesmas do perifenco em 

3ue residem para outro qualquer. Podendo ser 
e mesma natureza (exemplo: cSpia de dis- 
co para disco), ou para outros perifencos de 
natureza distinta (exemplo: listar um arquivo 
em disco no vfdeo). 

Esta maneira de recuperacao de inform 
cSes, n3o atende os casos dedicados, onde a 
manipulacao dos dados contidos nos arqui- 
vos deve ser feita de forma mais dinamica, ou 
seja, quando queremos buscar uma informa- 
c3o especfflca dentro do arquivo, ou recupera- 
lo em uma ordem diferente daquela que o 
mesmo foi gerado. Para isso, contamos com 
diversas linguagens de programacao. Essas 
ricnicas dizem respeito a forma de organiza- 
cao que um arquivo pode ser gerado. 



Organizacao de Arquivos 

Existem muitos meios de associarmos 
informacOes de mesma natureza na forma de 
um arquivo. Esses diversos modos de orga- 
nizarmos um arquivo, reflete diretamente na 
maneira como podemos recuperar as infor- 
macSes nele contidas. Das tecnicas existen- 
tes, vamos analisar aquelas que sao mais co- 
muns de serem utilizadas na construcao de 
sistemas. 

A) Organizacao sequencial 

B) Organizacao aleat6ria 

C) Organizacao indexada 

Para a anaiise das tecnicas descritas aci- 
ma, precisamos antes de um concerto muito 
importante no tratamento de arquivos: o con- 
certo do registro de dados. 

Registro de dados 

Quando inserimos dados em um arqui- 
vo, 6 necessario que as informacSes nele con- 
tidas sejam separadas em unidades, que na 
nossa analogia do envelope, corresponderiam 
3s folhas que contem as informacOes. A esta 
unidade, damos o nome de registro, que po- 
de ser ainda mais subdividida na forma cam- 
pos. Para fixarmos esta ideia, vamos tomar 
o exemplo mais direto de utilizac3o de arqui- 
vos: uma agenda telef6nica. 

Quando criamos uma agenda, seja em 
um computador ou mesmo escrita 3 mSo, se- 
paramos as informacSes em unidades que 
contem os dados sobre a pessoa, tais como: 
nome, endereco e telefone Nomeamos esta 
unidade de registro, e aos elementos intemos 
do registro , damos o nome de campos. Se- 
ria como se cada registro fosse uma ficha de- 
dicada a cada pessoa existente na agenda, on- 
de existem vanas informacfles sobre a pessoa: 
os campos do registro. Mesmo para aqueles 
arquivos que parecem n3o tersubdivisSes co- 
mo por exemplo um texto, onde podemos 
aplicar a noc3o de registro, alem de cada li- 
nha ou mesmo cada letra do texto. 

Tipos de Organizacao 

O primeiro tipo 6 o mais comum de to- 
dos, onde as informcSes s3o armazenadas e 
recuperadas de maneira sequencial, sendo 
impossivel acessarmos um dado serrl que to- 
dos os anteriores sejam lidos primeira Por ser 
o arquivo base de qualquer sistema operacio- 
nal, todas as linguagens existentes sao dota- 
das de tecnicas que possibilrtam a leitura e 
gravac3o deste tipo de arquivo. 

Na organizac3o aleatoria, o concerto de 
registro se torna fundamental com a presen- 



ca de um cSdigo numenco, que identifica ca- 
da registro do arquivo. Este cSdigo, que geral- 
mente vai de 1 ate 65.535, 6 utilizado na lei- 
tura e gravac3o dos registros, possibilitando 
que informacSes sejam recuperadas de forma 
diferente de ordem das que foram gravadas. 
A tftulo ilustrativo, imaginemos que um livro 
seja um arquivo desse tipo. Dessa forma, o re- 
gistro seria cada p3gina do livro e o c6digo 
numenco seria o niimero da p3gina. Embo- 
ra o livro seja organizado sequencialmente da 
primeira a ultima p3gina, podemos acessar 
qualquer uma delas pelo niimero da p3gina. 
N3o havendo necessidade de lermos todo o 
livro para nos posicionarmos na pagina 
escolhida. 

Finalmente temos a organizacao mais 
sofisrjcada de todas, a organizacao indexada. 
Seu mecanismo 6 semelhante ao anterior, di- 
ferente apenas no codigo que identifica o re- 
gistro, o qual n3o precisa necessariamente ser 
num6rico, devendo ser um dos campos do re- 
gistro. Para exemplificarmos esse tipo de or- 
ganizacao, vamos imaginar um arquivo que 
contenha dados cadastrais de pessoas, pare- 
cido com a nossa agenda onde cada registro 
6 formado pelos seguintes campos: 



1 - Nome; 

2 - Endereco, 

3 - Cidade; 

4 - Estado; 
5 -CEP; 

6 - Telefone. 



Se organizarmos este arquivo de forma 
indexada, devemos escolher um dos campos 
como cbdigo de acesso, geralmente chama- 
do de chave A logica nos indica que devemos 
escolher o nome, j3 que n3o seria agradavel 
procurarmos um registro pelo endereco ou 
mesmo pelo telefone, mas isso n3o significa 
que n3o pode ser feito. Escolhida a chave, o 
acesso a este arquivo passa a ser feito pela 
referenda do nome, o que implica no forne- 
cimento de todos os outros campos do 
arquivo. 

Como podemos ver, 6 possivel alcancar- 
mos qualquer regisro sem a leitura dos ante- 
riores, com a vantagem sobre a tecnica ante- 
rior, de podermos acess3-lo por nomes ou co- 
digos alfanumeiicos. Se o arquivo acima fos- 
se uma agenda e quisessemos saber o tele- 
fone do |o3o da Silva, bastaria indicar ao com- 
putador este nome, que todos os campos re- 
lativos ao registro desta pessoa (Endereco, Ci- 
dade, Estado, CEP e Telefone) seriam 
fornecidos. 

Descritas as principals organizacoes de 
arquivos em processamento eletronico de da- 
dos, vamos ver como a linguagem Cobol tra- 
ta com tais elementos. ,QL 
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Tipos de Arquivos em Cobol 

Existem 4 maneiras de tratarmos dados, 
na forma de arquivos, dentro do Cobol. Sen- 
do que tratamos dentro da Iinguagem, nao 
so da meneira de organizar os dados do ar- 
quivo, como tambem na forma como vamos 
acessa-los, nas operac 6es de leitura e grava- 
cao. Os tratamentos de arquivo pelo Cobol sao 
dos seguintes tipos: 

a) ORGANIZATION IS SEQUENTIAL; 

b) ORGANIZATION IS LINE SEQUENTIAL; 
C) ORGANIZATION IS RELATIVE; 

d) ORGANIZATION IS INDEXED. 

Na primeira forma de organizacao, co- 
mo o proprio nome diz, os dados sao lidos e 
gravados de forma sequencial, mas 
utilizando-se de tecnicas que permitem basi- 
camente que apenas programas escritos em 
Iinguagem Cobol tenham acesso a esses 
dados. 

O segundo tipo tern tratamento identi- 
co ao primeiro, sendo que geram arquivos de- 
nominados CARRIAGE RETURN DELIMITED, 
ou seja, os registros sao separados por urn re- 
torno de carro, que para o microcomputador 
significa que os codigos ODH e OAH, corres- 
pondentes a tecla RETURN e ao codigo de pu- 
lar linha, separam cada urn dos registros. Es- 
te tipo de arquivo, tambem denominado Ar- 
quivo Texto, 6 o basico do sistema operacio- I 



nal, podendo ser manipulado por qualquer 
outra Iinguagem ou utilitario como editores 
de texto, dumps de arquivo, etc. Aconselha- 
se, portanto, o uso desta forma, ao inves da 
organizacao seguencial pura. 

tipo RELATIVE e a forma de organiza- 
cSo aleatona descrita no aru'go. Tern como 
prerrogativa uma chave numenca, diferente 
de zero e menor ou igual a 65.635 (ou 32.767, 
dependendo da versao), e que devido a sua 
organizacao s6 pode ser lido e gravado por 
programas escritos em Cobol. 

O quarto e ultimo tipo de organizacSo 
cria e manipula arquivos de forma indexada, 
onde 6 utilizado qualquer conjunto alfanumfr 
rico de dados como chave, podendo ser um 
ou mais campos do registro. De forma analo- 
ga ao tipo anterior, gera arquivos de uso ex 
clusivo da Iinguagem Cobol. 

Modos de acesso 

Alem da organizacSo, temos, a forma de 
acesso ao arquivo, que deve ser declarada nas 
organizacoes: RELATIVE e INDEXED, podendo 
ser de tres tipos: 

1) ACCESS MODE IS SEQUENCIAL; 

2) ACCESS MODE IS RANDOM; 

3) ACCESS MODE IS DYNAMIC 

modo de acesso sequencial obriga que 
a leitura e gravacao dos registros s6 poderSo 



ser feitas de maneira sequencial, mesmo 
quando o arquivo e indexada 

Na forma RANDOM, s6 podemos aces- 
sar registros no arquivo, se fomecermos a cha- 
ve (no caso indexado) ou cddigo (no caso 
aleatorio). 

Quando declaramos que o modo de 
acesso 6 dinamico, temos a combinacao dos 
dois modos: SEQUENCIAL e RANDOM, ou se- 
ja, podemos mudar no decorrer do programa 
a maneira de acessarmos o arquivo: sequen- 
cialmente ou aleatoriamente. 

Pode parecer estranho que tenhamos o 
modo de acesso 1 e 2, quando podemos uti- 
lizar o arquivo de forma dinamica, mas garan- 
to que todos os modos de acesso tern sua ser- 
ventia e depended do objetivo do programa 
a escolha de um ou outro modo. 

Conclusao 

Descrita a estrutura basica de arquivos 
de Cobol vamos, no proximo artigo da sene, 
comecar a apresentacSo da estrutura, de da- 
dos da Iinguagem, que por sua flexibilidade 
no tratamento de campos e variaveis, tera que 
ser amplamente discutida. ■ 
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A TOYGAMES INFORMATICA 

dispoe dos melhores jogos 
para o seu MSX, oferecendo 
qualidade profissional, novida- 
des internacionais e garantia 
dos seus servigos. 



SOLICITE 
NOSSO 

CATALOGO 
GRATIS 



SUPRIMENTOS 

•Fitas para impressoras 
•Disquetes 3 1/2 e 5 1/4 

•Formularios continuos 

•Etiquetas 
•Livros e Revistas 



PROMOQAO 

•A cada lOjogos 1 gratis 

•Prego especial para 
pacote de 100 jogos 



PERIFERICOS 

•Drives 5 1/4 e 3 1/2 

•Impressoras 
•Modens 
•Monitores 



ACEITAMOS 
CARTAO 
DE 
CREDITO 



DESPACHAMOS 

PARA TODO 

BRASIL 



ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS 



CPU MSX N° 20 /OUTUBRO 1990 9 



tf 




H 



& 



Algumas Aplicacoes 
para o seu Expert 



Se algu6m, algum dia, resolvesse colocar no 
papel todas as possibilidades de aplicacao 
que urn microcomputador pode ter, leva- 
ria bastante tempo. E o que 6 pior, nao consegui 
ria terminar o trabalho, pois com o alcanco tecno- 
logico, tanto em hardware quanta em software, ca- 
da vez mais os microcomputadores expandem sua 
area de atuacSo. 

Seria impossfvel, ha" apenas alguns anos, ima- 
ginarmos micros pessoais agindo, hoje, em situa- 
coes tao diversas. que no passado era quase que 
termo pejorativo, quando cham^vamos urn com- 
putador de micro, hoje \h 6 urn reconhecimento do 
avanco da microeletrSnica, que armou os micro- 
computadores com circuitos de alta velocidade e 
performance, possibilitando o uso desses equipa- 
mentos em areas, que no passado eram restritas 
apenas a classe de computadores enormes, tan- 
to em tamanho, quanta em preco. 

Diante do exposto, seria impratic^vel, em ape- 
nas um artigo, apresentarmos um rol de aplicacfies 
lARCIO M. DE MOU RA possiveis para o micro que realmente abrangesse 
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todo o universo em que eie pode atuar. Portanto, 
nos restringiremos as aplicacoes mais comuns e 
de facil acesso para a maioria dos usuarios do pa- 
drSo MSX. 

Edicao Grafica 

Uma das areas mais difundidas, no uso dos 
MSX, a Edicao Grafica conta, hoje, com uma enor- 
me gama de softwares disponiveis no mercado 
que possibilitam a geracao de imagens coloridas 
com grande facilidade de operac3o. Alguns dos 
programas sSo, inclusive, dedicados a producao de 
animagao, que pode ser gravada em videocasse- 
tes. Considerando a gama de aplicacoes, vamos di- 
vidir essa area em grupos dedicados: 



a) Edicao de imagens; 

b) Animacao; 

c) Desktop Publishing; 

d) Story Board; 



■■MOT - 
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FORMAS DE PAGAMENTO: 

• BRADESCO AG.3019/8 C/C.32.134-6 

1) DEPOSITO BANCARIO: 

2) VALE POSTAL (IMPORTANTE: 
COD. AGENCIA: 520845 
(LARGO DO MACHADO); 

3) CHEQUE CRUZADO E NOMINAL 
A MSXMANIA SOFTWARE: 



mm 



oftware^ 



GLADORAMOS 
softwares 

para sua area especifica 

MSX - PC 



PACOTES DIVERSOS DE JOGOS NORMAIS E JOGOS ESPECIAIS 



DSOMENTE EM DISCO: 

• Os logos normais a escolha: 

• disqueles necessarios para a gravacao: 

• 1 esto|o para disqueles; 

■ 2 revislas CPU/MSXMICRO 

• porte do correio; 

TOTAL: Cr$ 2000,00 (disco 5 1/4) 
Cr$ 2500.00 (disco 3 1/2) 



Solicite catalogo gratis 



2) SOMENTE EM FITA: 

• 20 jogos normais a escolha; 

• fitas necessarias para a gravacao; 

• 2 revlstas CPU/MSX MICRO: 

• Porte do correio: 
TOTAL: CR$ 1700.00 



3) EM DISCO/FITA: 

• 6 jogos a nossa escolha; 

• disqueles/filas necessarios; 

• 1 revisla CPU/MSX MICRO; 

• porte do correio; 
TOTAL: CRS 850.00 (lila) 

CR$ 850.00 (disco 5 1/4) 
Cr$ 1150.00 (disco 3 1/2) 



Pacotes especiais CrS 500,00 - Fita e manual incluidos: 



PACOTE E1: BATMAN 

KE RULEN LOS PETAS 
PACOTE E2: GHOSTBUSTERS II 

PERICO DELGADO 



Comprando drive 3 1/2 (720K) ou 
5 1/4 (360K. 720K) voce recebe 
um pacote de jogos (n1)em 
disco, inteiramente gratis 

Caixa de disqueles 3 1/2 720 K 
Cr$ 3.800.00 com 10 unidades 

Todos nossos produtos possuem 
garanlia de Troca por um ano 



PACOTE E3: SHINOBI 

CHASE H.Q 

PACOTE E4: LIVINGSTONE I 
GEMINI WING 



PACOTE E5. EMILIO SANCHEZ 

VICARIO GRAND SLAM 
THE GAMES WINTER 
EDITION 



SUPER PROMOQOES 



Na compra de impressora Elgin 

Lady 80/90 ou GLX - 80. recebe 

lambem graluitamente: 

•maleta de formulario conlinuo c/ 1.00011s: 

•cabo para ligacao ao compulador 

EXPERT . HOTBIT OU PC) 

•suporte para a impressora: 

•software Edilor de Texlos 



E voce ainda pode pagar qualquer um desles penlencos 
em 2 ve/es, com a menor laxa de |uros! £^5i7 

Elqin Lady 80 Elqin ladv 90 GLX 80 

2 X CrS 32 500.00 2X Ccr$ 46.000,00 2 X CrS 36.800.00 
= CrS 65.000.00 - CrS 92.000.00 = CrS 73.600.00 

Drive DDX 5 1/4 360K Drive DDX 3 1/2 ou 5 1/4 (720 K) 
2x CrS 16.600.00 2 XCr$ 19.600.00 

i CrS 33.200.00 = Cr$ 39.200.00 

• PAGAMFNTO A VISTA 12 g -- DE DESCONTO 



-MSXsflSSjiA: peca o msxmania news gratis 

___-S I I » a Tt. Rua pedro Amertco, nr 418/02 • Catete • CEP 22211 



MSXMANIA FZP 
RV> de Janeiro 



SOFTWARES - HARDWARES 
LIVROS • PROGRAMAS PARA 2.0 

• HJ-Bra.ll leletone 10211 24S'3«15 



mi' 
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Na Edicao de Imagens, encontramos a aplica- 
cao mais simples da Edic ao-ff-Grafica. Neste tipo 
de programa, podemos editar imagens, restritas 
apenas a area de video, que e~ representada por 
uma matriz de pontos, contendo 256 colunas por 
192 linhas. Sua aplicacSo basica limita-se a pro- 
duc3o de capas. A safda, forma de apresentacao, 
pode ser em programas, vfdeocassete ou impres- 
sora, onde e" muito utilizada na construc3o de 
cartazes. 

A AnimagSo ja representa um avanco no uso 
de microcomputador em outras areas de aplica- 
c3o. Com a possibilidadede criarmos imagens me- 
nores, que podem se mover sobre telas editadas, 
conseguimos criar vinhetas para edic3o em video 
(muito utilizadas na abertura de filmes em video- 
cassetes), ou mesmo para propria apresentacao no 
micro, funcionando em programas ou 
demonstratives. 

terceiro grupo, Desktop Publishing, 6 dedi- 
cado a impressSo de imagens. Nesse tipo de pro- 
grama, nosso campo de trabalho corresponde as 
dimencoes de uma folha de impressora, que tern 
como base um formato de dimensSes de 512 co- 
lunas por 768 linhas de pontos, correspondendo 
a oito telas de imagens, que podem conter tanto 
textps, quanto desenhos. Em programas mais so- 
fisticados, temos inclusive a possibilidade de trans- 
formar textos produzidos em-ff-Editores de Texto 
para as telas construfdas em Edic3o Grafica. 

Finalmente, temos o grupo dos programas de 
Story Board, que 6 muito utUizado na apresenta- 
cao de trabalhos audio-visuais. Esse tipo de soft- 
ware possibilita a criac3o de varias telas que de- 
pois s3o concatenadas para apresentacao sequen- 
cial, como em um aparelho de slides. Podemos de- 
finir a apresentacao das telas, no modo automa- 
tico ou manual. Na forma automatica, definimos 
um tempo de intervalo na apresentacao de cada 
imagem, e no modo manual, fazemos a troca de 
telas so ap6s ser pressionada alguma tecla. 

Producao de software 

Como ferramenta de desenvolvimento de pro- 
gramas, os microcomputadores padrao MSX es- 
t3o bem servidos no mercado, pois contam com 
pacotes de produc3o de software das principals lin- 
guagens usadas na atualidade Apenas para expo- 
sic3o, daremos a lista de linguagens disponfveis 
no mercado para desenvolvimento de programas 
com um microcomputador padrao MSX: 



• ASSEMBLER; 


• DBASE II; 


• BASIC; 


• FORTRAN; 


•C; 


• LOGO: 


• COBOL: 


• PASCAL. 



Musica 



Por contar com um microprocessador dedica- 
do apenas para parte sonora, os MSX possuem 
uma extensa gama de softwares dedicados a mu- 
sica. Contamos com Editors Musicais, programas 
de digitaIizac3o de sons e outras ferramentas que 
sao dirigidas especificamente para essa area. 

Uso comercial 

No atendimento de pequenas empresas, o pa- 
drao MSX ja se mostra como ferramenta escolhi- 
da por muitos profissionais. Sua relacSo custo x 
beneffcio possibilita seu uso em muitos sistemas 
que antes s6 eram comportados por maquinas 
maiores e mais caras. Atualmente o mercado dis- 
p6e de pacotes comerciais que atendem perfeita- 
mente as micro e pequenas empresas, podendo ter 
seu uso expandido, quando trabalhando em sis 
temas distribufdos. A tftulo de exemplo, vamos ci- 
tar aplicacfies, onde seu uso se mostra eficiente, 
desde que utihzados os sistemas adequados: 



• Contabilidade; 


• Folha de pagamento; 


• Controle de estoque; 


• Contas a pagar/receber; 


• Fluxo de caixa; 


• Ponto de venda. 



Laser ou Lazer 

Vamos falar de um assunto que sempre cria 
uma certa polfimica no meio do Processamento 
EletrSnico de Dados: Jogos de Computador. 

primeiro passo para desmistificarmos al- 
guns dos conceitos, geralmente associados a es- 
sa area, 6 derrubar aquela id6ia arcaica de que "jo- 
guinho de computador" 6 coisa de crianca. de- 
senvolvimento nesse setor foi enorme e, hoje, o 
mercado de MSX dispde de um rol t3o extenso de 
programas dedicados ao lazer que 6 impossfvel en- 
contrar algu6m que nao tenha para seu equipa- 
mento pelo menos um programa desse tipo. Con- 
siderando os tipos de jogos existentes para com- 
putador, podemos encontrar desde jogos infantis 
- que realmete s6 interessam a criancas - como 
tamb6m sofisticados simuladores de vefculos que, 
divertindo, podem simular situacSes fisicas com- 
plexas, da pilotagem de uma Formula I at6 um voo 
em um Boeing 747. 

desenvolvimento de jogos para computa- 
dor € uma das areas mais complexas da producSo 
de softwares, pois envolve recnicas de programa- 
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c3o sotisticadissimas. Isso se da" pela propria situa- 
cao que envolve os objetivos dos jogos. Fazer urn 
computador jogar xadrez, de forma eficiente, po- 
de ser um desafio muito diffcil de ser alcancado. 
Da mesma forma,os jogos de ac3o requerem roti- 
nas de extrema velocidade e que tenham condi- 
coes de manipular milhares de pontos que formam 
as paisagens e personagens do jogo. 

crescimento da area no mercado nos obri- 
ga a dividir os programas de jogos em tipos e na- 
turezas de aplicacao. Portanto, para podermos ter 
uma id&a mais clara desse universe vamos falar 
um pouco de cada um desses tipos. 

logos Infantis 

Dedicados ao divertimeto de criancas. Esta" 
crescendo o numero de jogos que tentam cumprir 
objetivos mais profundos do que simplesmente o 
lazer. £ muito comum encontrarmos jogos que dis- 
farcam com imagens e personagens, situacSes on- 
de a crianca 6 obrigada a resolver problemas pa- 
ra poder cumprir os objetivos propostos pelo jo- 
go. Tamb6m temfos aqueles jogos que se dedicam 
apenas a diversao, o que, de certa forma, auxilia 
no desenvolvimento das criancas, pelo menos no 
que diz respeito a coordenacao motora. 

Acao 

Nesse tipo de jogo, necessitamos de usar os 
reflexos. Contando diversas estorias, estes jogos en- 
volvem situacSes onde o jogador necessita com- 
bater inimigos da pte-historia as naves futuristas. 
Usando como principal ferramenta o Joystick, te- 
mos jogos que sao considerados verdadeiros de- 
safios de reflexo e raciodnio r^pido. 

Corrida 

Os jogos de corrida abrangem competicSes 
entre veiculos dos mais diversos tipos e modelos. 
Sao jogos dedicados tamb6m a reflexos r^pidos 
exigidos na Formula I, Rally, motocidetas, bicicle- 
tas, lanchas, etc. 

Esporte 

Sao jogos que simulam situacSes envolven- 
do competicoes esportivas, geralmente assodadas 
aos jogos olimpicos. Nessa variedade o jogador de- 
ve controlar atletas em competicoes de 100 me- 
tros rasos, corrida com barreiras, lancamento de 
dardos, etc. 



Aventura 

Esse 6 o tipo de jogo que mistura ac3o com 
racioefnio. Sao labirintos com dezenas de telas que 
o jogador deve percorrer para cumprir determina- 
do objetivo. Os personagens e situacoes variam, 
podendo ficar o jogo quase que na classe de 
quebra-cabecas ou em condicoes onde os reflexos, 
somados ao racioefnio, sao muito explorados. 

Adventures 

Classe de jogos para computador, muito apr& 
ciada na atualidade. Sao estorias muitas vezes ba- 
seadas em livros ou filmes que retratam uma aven- 
tura. jogador deve dar ordens ao computador, 
na forma de (rases, que sao interpretadas pelo jo- 
go e cumpridas quando vieiveis. As frases sao cons- 
trufdas em linguagem coloquial coma Examine lo- 
cal, Suba, Acenda lanterna, etc. A base do jogo e 
a mem6ria e o racioefnio. Para se chegar ao obje- 
tivo final, muitas vezes se gastam semanas, ou 
mesmo meses, o que agrada a muitas pessoas que 
n3o gostam da mecSnica repetitiva dos jogos de 
ac3o. 

logo de tabuieiro 

Os jogos de tabuieiro sao verdadeiros desa 
fios entre homem e m^quina. Simulam os mais fa- 
mosos jogos dessa classe como o xadrez, dama, 
gamao, Othello, etc. desafio citado, refere-se ao 
fato de termos como adverscirio o pr6prio micro, 
sendo que o mais famoso de todos - o xadrez - con- 
tinua evoluindo, as vezes, com investimentos ex- 
traordin^rios, pois ainda n3o foi possivel construir 
um programa que fosse invencfvel, embora para 
o enxadrista amador, ja" existam programas qua- 
se imbativeis. 

Simuladores 

Esta 6 uma faixa de jogos que necessita da 
mais completa destreza em relacao ao desempe 
nho do jogador. Eles simulam o comando de vei- 
culos, onde s3o obedecidas todas as leis ffsicas, de- 
dicadas ao movimento associado ao vefculo co- 
mandado. Existem simuladores de carros, avioes, 
motos, etc. Cada um deles e diferente de qualquer 
outro. Tomando como exemplo os simuladores de 
aviao, € possfvel pilotar, desde um aviao da Segun- 
da Guerra Mundial, ate um sofisticado P14. Em ca- 
da um deles, se procura simular cada detalhe que 
envolveria uma aeronave de verdade: do painel as 
condicoes de voos passados, como uma caixa que 
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mantem na forma de arquiva, os vfios passados 
para que seja possfvd a analise posterior dos mes- 
mos. 

Alem dos fjpos mencionados, existem jogos 
que nao se ajustam a nenhum deles. Sao os jogos 
com cartas, dados, b ilhar, etc. A list a e extensa, o 
que garante o divertimento de qualquer pessoa, 
por mais exigente que seja. Portanto, aqueles que 
ainda tinham ideias preconceituosas sobre o uso 
de urn computador para lazer. procurem um jogo 
que seja atrativo ao seu gosto Ligue a maquina 
edhrirta-se 



PLANILHAS ELETRONICAS 



Dos tjpos de softwares dedicados ao uso ge- 
ral, as planilhas eletronicas se destacam pela fa 
ciidade de uso versus apresentacao de resultados 
Esses sjstemas sao dedicados a manipulacao de 
matrizes ou tabelas, onde temos a possibilidade 
de rdadonamento de dados armazenados em po 
sjcoes distintas. 

Para que possa ser meihor compreendido o 
tunoonamento das pianlhas, vamos, pnmeiro, ten- 
tar entender os concertos de tabelas e matrizes. 
Nesse rJpo de orga nizacao de dados, temos uma 
visao em duas dimensoes, onde existem posicoes 
de iinhas e colunas No tratamento das informa 
coes, podemos associar a essa ideia o co ncei to de 
celula, que e a unidade basica de inform acao.tra 
tada pela Planilha Eletronica As celulas sao deno 
minadas pela sua posicao de tabela, referendadas 
pela linha e cofuna em que se encontram. seu 
conteudo pode ser variado, nao so no que diz res- 
peito ao tamanho, como tambem quanto a sua 
natureza. 

Imaginemos uma tabela, onde sao cofocados 
os precos de determinados produtos, de acordo 
com uma pesquisa realizada em quatro 
supermercados. 



Produto UNID Sup. A Sup. B Siy. C Sup. D 



Anoz Kg 

Feqao 1^ 

Batata 1% 

fosforo Ftt 

Remgerante Grf 



28,00 29.00 29.00 27.00 

34,00 42.00 36.00 38.00 

20.00 17,00 24.00 20.00 

15.00 18.00 18.00 16.00 

13.00 12.50 12.00 12.00 



total 



110.00 118,50 119,00 113.00 



No nosso exemplo, uma celula corresponde- 

ria a qualquer unidade de inform acao existence na 
tabela Podemos observar que temos varies ti pos 



de informacdes na nossa tabela, nao so de tama 
nhos diferentes, como tambem de naturezas 
distintas. 

As planOhas eletronicas servem para adm in is 
trar dados no formato acima apresentado-ff -Nelas, 
as celulas sad identificadas por letras na organi 
zacao horizontal e por numero na organizacao ver 
l ical . Assim , a primeira coluna da planlha recebe 
a denominacao de coluna i Ai ff -Como muitas pla- 
nilhas tern mais de 26 colunas ao ultrapassarmos 
a coluna lZi.comecamos a rotular as colunas por 
"AA", "AB",etc. Para se ter uma ideia, se chegarmos 
ate a coluna "2Z", teremos 702 colunas O rotula- 
mento de Iinhas, por ter forma numerica, Rgo traz 
nenhum problema de compreensad. Comecando 
pela linha 1, teremos a seguir a linha 2, 3, 4, etc. 
Cada par de coordenadas de coluna x linha, iden- 
tifka uma celula. No nosso exemplo a celula "A2" 
seria igual a produtos. Enquanto que a celula "C4 ". 
corresponderia ao valor 28.00. Isto ja nos demons 
tra. aquilo que foi dfto quanto a possibilidade de 
diferencas de natureza e tama nhos. Reparem que 
os tracos horizontals tambem ocupam espacos de 
celulas, por isso os exemplos dtados nao estao nas 
posicoes "A1" e "C2", como muitos poderiam 
pensar. 

As flexibilidades de uma Planilha ja comecam 
na possibilidade de poderem ser definidas dimen- 
soes para celulas isoladas, ou mesmo para Iinhas 
ou colunas inteiras Quanto aos tipos de intorma 
goes que uma celula pode confer, geralmente sao 
divididos em tres grupos de natureza que engto- 
bam as situacdes mais comuns de dados em 
tabelas: 

ajlexto; 

b) Valor; 

c) Formula. 

No formato texto, a Planilha nao controla na 
da, podendo ser inserida qualquer informacaa Na 
hipdtese de definirmos valores, ja encontramos 
funcoes que nos possibilitam administrar meihor 
os dados. E possivel uma formatacao previa de 
areas da Planilha, para meihor apresentacao dos 
dados numericos, coma tamanho, numero de ca- 
dastres decimals, formato de apresentacao (expo 
nencial ou normal), ect Finalmente temos um ti 
po muito peculiar, o formato de formula. Nesse ti 
po de celula, colocamos expressdes matematjeas, 
onde podemos usar como va riaveis, dados de ou 
tras posicoes da tabela. Dessa forma, poderiamos 
escrever uma formula em uma celula qualquer, da 
seguinte maneira: 

A1 * C4 / (B3 - 27) 

A Formula apresentada adma, cofocaria um 
valor na celula, corresponderrte a multiplicacao do 
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valor da celula A1, pela celula C4, dividido pela 
subtracao do conteudo de B3 pela celula Z7. Da 
mesma forma que nos valores, as ceiulas que con- 
tern formulas podem ser preparadas para apresen- 
tar os resultados em formatos especiais 

Outro detalhe interessante no uso das formu- 
las, reside na possibilidade de executarmos as ope- 
racdes em oidens pr6 selecionadas: dot linha, por 
colunas, pela esquerda, pela direita, por cima, etc. 
Tambem 6 possivel termos urn calculo automati- 
co ou manual. Na opcao de calculo automatico, 
sempre que o conteudo de uma celula e altera do, 
toda a Planilha 6 recalculada. Na opcao manual, 
so obteremos o recalculo da Planilha, apos ser exe- 
cutado algum comando que determina isto. 

Apds essas definicSes, podemos est ipular me- 
lhor os conteudos do nosso exempla Assim , a pa- 
lavra "Arroz" (A4) estaria em uma celula do tipo 
TEXTO; o valor 28,00 (C4) corresponderia a uma 
celula do tipo VALOR; e o total 1 18,50 (D10), seria 
uma celula do tipo FORMULA, que conteria a ex- 
press3o: D4 + D5 + D6 + D7 + D8. 

Da mesma forma que nos editores de textos, 
sao muitas as facilidades de tratamento de dados 
na planilha, existindo para tal, uma extensa lista 
de comandos que possibilitam a migracao de par- 
tes da tabela para outras posicdes, insercilo e anu- 
lacao de dados na planilha, de forma dinamica, 
etc. Mesmo na parte de definicao de formulas, te- 
mos elementos nao encontrados nos termos nor 
mais na matematica, como operadores que so- 
mam listas de ceiulas, (apenas definindo limites), 
calculos de media, funodes defi nidas, e assim por 
diante 

Outro aspecto muito importante na analise 
das planilhas eletronicas diz respeito a saida dos 
resultados. Alem de podermos salvar as tabelas 



em forma de arquivo, para uso future, tambem po- 
demos en via-las, com aspecto idSntico ao que se- 
ria impresso, em forma completa (toda a tabela), 
como tambem apenas em partes da planilha, de 
finindo, na diagonal, os limites das ceiulas supe- 
rior esquerda e inferior direita. 

As flexibilidades apresentadas pelas planilhas 
eletronicas sao de tal ordem, que, muitas vezes, de- 
terminadas aplicacdes sao realizadas apenas com 
o uso dessa ferramenta, dispensando o uso de pro- 
gramas dedicados, assim como o de profissionais 
ligados a producao de software, bastando para tal, 
que o usuario domine satisfatoriamente o uso das 
planilhas que nao e, de forma aiguma, dificil. 

A evolucao das planilhas permite, hoje em dia, 
em versoes mais sofisticads, que misuremos tex- 
tos migrados de Editores, com formulas ou ate 
mesmo graficos, tomando esta ferramenta cada 
dia mais apreciada por usuarios que nao dominam 
a programacao, mas que querem, por conta pro- 
pria, produzirem resultados mais satisfatorios em 
um uso muito mais abrangente 

Alem de todas as aplicacdes ja apresentadas, 
podemos citar mais alguns exemplos de areas de 
aplicacao apenas para mostrar o quanto um mi- 
cro pode ser iftil: eucacao, engenharia, medicina, 
esportes, etc 

Poderiamos continuar indehnidamete a de- 
monstracao de capacidade de uso de um micro 
computador. As vezes, em aieas que poderiam at6 
parecer absurdas a primeira vista, como, por exem 
pto, em culinaria (arquivo de recettas). Portanto, dei- 
xo o resto das aplicacdes a cargo da imaginacao 
dos leitores, que podem descobrir usos para seu 
equipamento, que seriam, num passado proximo, 
considerados coisa de ficcao cientffica. ■ 
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CANAL 3 
INFORMATICA 



SOFTWARE MSX 

JOGOS NOVIDAOES 

APLICATIVOS MSX 2.0 
UTILITARIOS MEGARAM 




LINHA COMPLETA 
DE PERIFERICOS 



KIT 2.0 

TRANSFORMAQAO TV-RGB 

KIT 1.1 P/EXPERT PLUS 

MODEM 

DRIVES 

LIVROS ESPECIALIZADOS 

P/ SEU MSX 



Assistencia 
Tecnica 
msx*aplle* 
master system 
atari 



pqa.benedito calixto,66 
pinheirosspcep 05406 

fone (011)856-6947 




Por dentro da Interface de Drive, 



ERRATA 

Na parte ID deste artigo algun s er- 
ros devem ser consertados: 

— Na pagina 48, cotuna 2, Knha 
40, a fetage ni e 7 em vez de 6. 

— Na pagina 52, coiuna 1 , linha 
29. a rotina e READ em vez de LOAD. 

— Na pagina 55, coiuna 1 , linha 
18, o retomo da rotina OPEN e o 
seguinte: 

FF: arquivo nao encontrado (fim 

diretorio) 

FE arquivo sem entrada na FAX 
FD: arquivo nao encontrado (acha 

do 00) 

— Finalmente, na pagina 57, na li- 
nha 1 0, a instrucao POP DE deve ser al- 
terada para POP HL; na linha 24 a ins- 
trucao LD A ,(HL) deve ser alterada pa- 
ra LD A,(DE). 



PARTE IV 



Introducao 



No artigo anterior apresentei um 
arnJncio sucinto a respeito do que 
faltava para acabar as rotinas de 
simulacao dos BDOS. 

Nest e artigo trago a rotina para gra- 
vacao de um arquivo e outras para sus 
tentaresta rotina. 

Este e o penuromo artigo desta se- 
rie, nao trago aqui nenhum programa 
exemplo. Somente no proximo, quando 
apresentarei as rotinas para o diretorio, 
e que trarei um sistema operacional com 
patrvel com o MSDOSSYS, que faz ope- 
racoes com subdiretbrio e label de disco, 
funcionando bem mais rapido e ecietico 

As rotinas de gravacao 
Arquivosde 

Como o proprio titulo diz, estas sab 
as rotinas de auxflio de gravacao de um 
arquivo no disco 

Estas utilizam as rotinas pubBcadas 
no niimero anterior que fazem a abertu- 
ra e um arquivo (OPEN) e a rotina de gra- 
vacao de setor (PHYDIO). 

Junto sao publicadas outras rotinas 
de apoio, que simulam as rotinas do 
BDOS Elas sao similares, para manter um 



padrao com os programas ja feitos. 

A urdca modificacao que deve ser 
ferta para se utifaar a rotina WRITE, co- 
mo se fosse para o BDOS conventional, 
e trocar a linha: 

LD DE, fTAMSET), 
por LD-ff DE, +80 

Como foi expbcado no artigo ante- 
rior, modincando, tambem, no caso as ro- 
tinas WRITE, CREATE e CLOSE conforme 
a Listagem 1. 

Esta rotina utiliza a mesma estrutu 
ra do FCBexpticada nonumero anterior, 
fazendo tarribem a gravacao de atribu- 
to de arquivo 

Neste numero apresento 9 destas ro- 
tinas, das funcionam da seguinte forma: 
SAVE - carrega um arquivo na 
memoriaJEntrada: 

DE - endereco do-ff-FCB. 

HL- endereco inidaL 

BC endereco final 

SAI'DA- NC - arquivo gravado. 
C erro de operacaa 
A - FF: diretorio cheia 
FE: disco cheio. 
FCerrodeE/S 
FB: disco protegida 
01: arquivo protegido (por atributo) 



SUPORTE 
INFORMATICA 



Manutencao, assistencia tecnica- e uma ques- 
tao de confianca. 

Esta e garantia com que atendemos nossos cli- 
entes, tendo como ponto de honra a manutencao 
das atividades vitais dos CPDs. Gracas ao sistema 
de "back up" deequipamentos, placaseperifericos. 
Contamos com laboratorio proprio. 

Se voce procura rapidez, eficiencia e confiabi- 
lidade. Conte sempre conosco. 



Sua Aim Ary Parreiras 565 A - Rocha - RJ 
CEP 20960 -Tel.: (021) 281-9766 
Telex 2136-61 SUOP 3R 



Aisistenoa tecnica Autonzado 



RIJvtA PC TECH SID ESTABVOlT 
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE PARTE IV/Continuacao 



CREATE abre um arquivo para escrita. 
(similar ao BDOS) 

Entrada: DE Endereco do -ff-FCB. 

Saida: NC - arquivo criado. 
C - erro na operacao. 
A - FF: diretdno cheio. 
FE: disco cheio. 

01: arquivo protegido (por atributo) 
00: operacao ok 

APAGA - apaga um arquivo no disco. 

Entrada: DE - Endereco do FCB 

Saida: NC - arquivo criado. 
C erro na operacao. 
A - FF/FD: arquivo nao encontrado. 
FE: arquivo sem entrada 
FC: erro de E/S. 
FB: disco protegido. 
01: arquivo protegido. 
00: operacao ok 

WRITE - grava um cluster do arquivo 
aberto. (similar ao BDOS) 

Entrada: DE - Endereco do FCR 

Saida: NC - cluster gravado. 
C - erro de gravacao. 
A - FE: disco cheio. 
FC: erro de E/S. 
FB: disco protegido. 
01: arquivo protegido. 
00: operacao ok . 

PRCCLT - procura o pr6ximo cluster livre 
da FAT. 

Entrada: HL - ultimo cluster gravado 



JULIO RENATO SOARES VELLOS 



Saida: HL proximo cluster livre 

CLOSE - Fecha um arquivo de gravacSo. 
(similar ao BDOS) 

Entrada: DE - Endereco do FCB. 

Saida: NC - arquivo fechado. 
C - erro de gravacao. 
A - FC: erro de E/S 

FB: disco protegido. 

00: operacao ok 

CMPDAT retorna a data codificada. 

Saida: HL- data codificada 

MULT • multiplica BC com DE e coloca em 
HL 

Entrada: DE • 1 f parcela 
BC - 2". parcela 

Saida: HL- DE*BC 

Para que as novas rotinas funcio- 
nem adequadamente, inclua a Listagem 
2 deste artigo, depois da fonte do assem- 
bler do artigo anterior, alterando tambem 
a tabela de lamp's conforme a Listagem 
3. 



Conclusao 

No prdximo niimero acabarei as ro- 
tinas para simulacao do BDOS, trazendo 
um sistema operacional com opc3o pa- 
ra subdiretdrio. 

Ate la ... ■ 



Hr>< IS .lunv^i" tonal 



CREATE :PUSH DE 

CALL EXISTS 

CALL Z.CREAOO 

LI.' C. HI*. 

CALL BDOS 

INC A 

POP DE 

RET Z 

R6 1 
CREAOO : PUSH DE 

II, i . . ii I . 

CALL BDOS 

POP DE 

CALL EXISTS 

RET 
P 
I ::i '.IS :Pl.JSH DE 

Ll> C,*F 

CALL BDOS 

OR A 

POP DE 

RET 

"CLOSE iFUSH HI 
PUSH DE 
PUSH BC 
I 1' i'.HIii 
CALL BDOS 
OR A 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
RET MZ 
RET 

WRITE :PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
I D C.815 
CAI I BDOS 
OR A 

pup Be 

POP DE 

POP HI 

RET NZ 
RET 



PRO M S X IISFORMATICA 



PERIFERICOS 

DRIVES ESTABILIZADORES, ETC 

INTERFACES MEMORY MAPPER 

MEGARAM IMPRESSORAS 

MONITORES 



A SOI^J^AO FAMtA SECT MSX I 



JOGOS 

64KbMSX1e2 
MEGAROM DE MSX 1 e 2 
720Kb P/MSX 2 
MEMORY MAPPER P/ MSX 2 
91 EXPERT PLUS e DD PLUS 



SUPRIMENTOS 

DISQUETES 5 1/4 e 3 1/2 

FORMULARIO CONTlNUO 

ETIOUETAS 

FITAS P/IMPRESSORAS, ETC. 



APLICATIVOS 

PI MSX 1 e 2 
MEMORY MAPPER 




HANTJTENCAO DE 
MICRO MSX 



KIT MSX 2.0 P/HOT BIT E EXPERT 



rffc 



FA^ASEUPEDIDOOUSOLICITECATALOGO GRATIS A: *%,&* » 
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ ^_L <$** 



ENTREGA RAPIDA EM TODO BRASIL 



s»* 
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE 
PARTE rv/Continuacao 



Lfll«UW 2| Rotinas para simula^-ao do BDOS 



, 1 44 PARTE DO ARTIGO: POR DENTRO DO DRIVE - ROTINAS PARA SIMULA^aCl DO BDOS' 

; + 

: OBS: - Rati r ado do programs: SisteM iiperi.cio.isl BK.P DISCO Versa.-.! 2.0 
| - esta listaeam deva see- incluida em baixo da anterior antss das 

fcabel as, 

; a a t-.abala de jamp's alhwada conforms o tei'ta. 



SAVE I PUSH HL 

PUSH HL 

PUSH PC 

POP HL 

POP BC 

AND A 

SBC HL , BC 

PUSH HL 

POP BC 

POP HL 

PUSH HL 

PUSH DE 

CALL CREATE 

POP DE 

POP HL 

RET C 

PUSH HL 

LD HL, <l OUT AM'. 

XOR A 

LD BC, CTAI-1SET) 

DEC HL 
SAVE! : INC A 

AND A 

SBC HI , BC 

JR NC.SAVE1 

LD B,A 

POP HL 

EX DE, HI- 
CALL ADMA 

EX DE , HL 
SAVE2 I PUSH BC 

PUSH DE 

CALL WRITE 

POP DE 

POP BC 

RET C 

DJNZ SAVE2 

CALL CLOSE 

RET 

CREATE 1PU8H AF 
PUSH DE 
PUSH BC 
CALL OPEN 
POP BC 

LD (LOWTAM) ,BC 
POP IV 
POP HL 
PUSH AF 
LD A,H 

LD (ATRARO>,A 
POP AF 

LD IX, (POSNOM) 
JR C,CREA01 
PUSH IV 
LD IY, (POSSE*) 
CALL APAGAl 
POP IV 



« SAL VA UM ARC'UIVG NO DISCO » 

> TAMANHO'ENDFIN-ENDINI 

:• CRTA ii ARQUIVO 

> RETORNA EM CA80 DE FRACASSO 

> DETERMTNA EM NUMFRO DE CLUSTER 

> TAMANHO DO ARfJIJIVO 

> TAMANHO FM B PARA DIN? 

> AJUSTA DMA 

> RRAVA UM CLUSTER 



, > OUTRO CLUSTER" 
: > FECHA AROUIVO 



S « CRIA UM ARCUIVO NO DISCO >> 
; :■ ABRE AROUIVO 



> VERIFICA SE OCORREIJ ERRO 



APAI3A ARRIJIVO ANTERIOR 



PHENIX INFORMATICA 



Temos os mais recentes lancamentos de 1.1, 2.0 e para Me- 
mory Mapper em drives de 360 K ou 720 K. 

Aproveile a nossa promocao na compra de 10 jogos normais, leve mais 3 e 

sua escolha, e pague somente 200,00. Nao estSo incluidos disco, filas e 

taxas de postagem. 



• TRANSFORMAQOES PARA 2.0 DDX 

• ADAPTACAO DO PLUS EM 1.1 

• MEGARAM DISK 256, 512 E 768K 

• DRIVES 



. IMPRESSORAS LADY 80 E 90 
. MODENS 
• MEMORY MAPPER 
TRANSFORMAQOES 2.0 PARA 
PLUS E HOTBIT 



JOGOS MSX 



NOVIDADES 



1.1 

ROBOCOP 
RENEGADE III 
THUNDER BLADE 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON NINJA 
VICARIOTENIS 
INT. BASKET 
BATMAN 2 
RUNNING MAN 
SHIN0BI 

GH0STBUSTERS2 
E0UTR0S... 



D/F 
D/F 
D/F 
D/F 
T/FASES 
D/F 
D/F 
D/F 
0/F 
D/F 
D/F 



2.0 

R-TYPE 
YS3 

XAK 

VAUS 

EOUTROS.. 



360KID 
720K5D 
720K3D 
720K4D 



Entregamos raoido: 

ligue para (021 ) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio Jose Caelano da Silva Caixa Postal 23081 - CEP 20922 



2.0 MAPPER 

AMERICAN SOCCER 
PREDATOR 
MR. GHOST 
TOP GUN 
LASER SQUAD 
ASHGUINE2 
R-TYPE 

ANIMALS WARS 
E OUTROS... 



- Rio de Janeiro - RJ 



POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE 
PARTE IV/Continuacao 



CREAOO :LD ( IX<0> , «E"5 
JR CREA03 

CREAOl :LD HL,DIRET 
CP SFE 
JP 2, CREAOO 

CP »fd 

JR Z,GREfl02 

SCF 
RET 
CREA02 :PIJSH HL 

pop ix 

LD A, (IX+O) 

cp res 

JR Z.CREA0 3 
AND A 

JR Z,CREAQ3 
LD BC, 32 
ADD HL , BC 
JR CREAOl? 
CREA03 : PUSH I X 
POP DC 
PUSH IV 
POP HL. 
INC HL 
LD BC,11 
LDIR 

LD (PnsNOMl.IX 
CALL CMPDAT 
LD <IX+24),L 
LD (IX+23>,H 
LD <IY+12),I. 
LD (IY+13I.H 
PUSH TV 
LD HL,2 
CALL PRCCLT 
POP IV 

LD DE, (IJ1..TSET) 
CALL CPHLDE 
LD A.KFE 
RET Z 

LD (CLUSTER! f HL 
LD <IX+26>,L 
LD (IX*27),H 
LD (IY*14),L 
LD (IV+15),H 
PUSH IV 
LD IY,BUFP6M 
CREA04 : INC IV 
INC IV 
LD H, (IV* I) 
LD L, (IY+O) 
INC HL 
LD A,L 
OR H 

JR NZ.CREA04 
PUSH IV 
POP HL 
POP IV 
LD <IV+23),L 
LD (IY+24I.H 
LD (IV+3D.L 
LD (IY+32),H 
LD HL, (LOWTAM) 
LD (IY+16),L 
LD (IV+17).H 

LD <IX+26),L 
LD <IX+29),H 
LD HL, (HITAM) 
LD <IY+18),L 
LD (IY+19),H 
LD UX+30>,L 
LD <IX+31),H 
LD A, (ATRARi?) 
LD <IY*20),A 
LD 1 IX* 11 ) , A 
LD HL, (POSNOM) 
LD (IY*21),L 
LD (IV+22) ,H 
LD HL, (FORMAT) 
LD <IY*2S),L 
LD (IY+26),H 
LD HL, (TAMSFT) 
LD (IY<-27),L 
LD (IY-t28),H 
LD HL , (SOMA) 
LD (IV+29),L 
LD (IY + :30),H 
XOR A 
AND A 
RET 



; > RETIRA ARGU1VO DO DIRETORIO 

f > BFE - ARQUIVO SEM ENTRADA 

J > *FD - ARQUIVO NAO ENCONTRADO 

? > *FF - ABORTA, DIRETORIO CHE 10 

t ■■• ENCONTRA 19 ARQUIVO APAGADO 

! > OU ESPAijO LIVRE DO DIRETORIO 



3 > EFETUA A TRANSFEREN9A DO NOME 

t > PARA E8PA9Q ENCONTRADO 

! :■ DO FCS 

; > 1 1 CARACTERES AO TODO 

; > SETA A VARIAVEL COM A PCISX5AO DO NOME 

1 > GRAVA DATA 

: > NO DIRETORIO 

! > NO FCB 



; > GRAVA ENTRADA 

; > VERTFICA DISCO CHEIO 

: > RETORNA EM CASO DE DISCO CHEIO 

; > GRAVA ENTRADA NO DIRETORIO 

! > E NO FCB 

! > PONTEIRO PARA A TABELA INTERPRETADA 



! > ACHA O FINAL DA TABELA 

; > SETA ESTA POSICAO 

S > NO FCB (POSSECI) 

: > NO FCB (PONTBUF) 

I > GRAVA TAMANHO (PARTE BAIXA) 

5 > NO FCB 

t > NO DIRETORIO 

I > GRAVA TAMANHO (PARTE ALTA) 

; > NO FCB 

I > NO DIRETORIO 

5 > GRAVA ATRIBUTO 

; > NO FCB 

I > NO DIRET6RI0 

J > GRAVA POSIgAO DO DIRETORIO, NO FCB 

! > GRAVA FORMATAgttO NO FCB 

! > GRAVA TAMANHO DO CLUSTER NO FCB 



> GRAVA SOMA NO FCB 
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE 
PARTE IV/Continuacao 



AF'AfiA :CALL OPEN 
RET C 

LD IX. (POSNOM) 
LD a, ( IX+28) 
CP 1 
SCF 
RET Z 

LD (IX+0),«E5 
I I) IV, (POSSEQ) 
CALL APAGA1 
CALL CLOSE 
RET 
APAGA1. :LD A, (TX+2P.) 
CP 1 

JR Z,APA(3A4 
PUSH IV 
APAI5A2 tLD H. (IV+1) 
LD L» (TV + O) 

INC TV 

INC IV 

LD DE,*FFF 

CALL CPHLDE 

JR NZ.APAGA? 

PUSH IY 

POP HL 

POP DE 

LD BC , 

PUSH HL 
APAl5A:3.:LD H, (IY+1) 

LD L, (IY+0) 

INC IV 

INC IY 

INC BC 

INC BC 

INC HL 

LD A,L 

OR H 

JR NZ,APAGA3 

POP HL 

LDIR 

POP IV 

POP IX 

XOH A 

AND A 

RET 
APAI3A4 :POP IV 

POP IX 

6CF 

RET 

WRITE :ID IX, (POSNOM) 

LD A, <r\'t..::> 

CP 1 

SCF 

RET Z 

CALL 8ETVAR 

PUSH DE 

LD HL, (CLUSTER) 

CALI CONVCLT 

LD HL, IVARCOP) 

LD BC, (FORMAT) 

LD A, (DRIVE) 

SCF 

CALL PHVBIO 

POP IX 

JR C.EPHVOIO 

LD FY, IPONTBUF) 

LD HL, (CLUSTER) 

LD (IY + O), I 

LD (IY+1),H 



: « APA6A UM AROUIVO » 

s i RETORNA CASO HOUVF ERRO NA ABERTURA DO ARIZ. 

i > RETIRA NOME DO DIRETORIO 

j > RETORNA CASO ARC. ESTEJA PROTEGIDO POR ATR. 



( ACINALA TRILHA DO ARQUIVO A SER APAfiAl'A 

■ > RETIRA A TRILHA DA TABELA 

■ :- liRAVA NOVO DIRETrtRIO E FAT 



> VERT F 10 A ATRIBUTO DE AROUIVO 

> RETORNA CASO ESTEJA PROTESIDO 

> APAGA OS CLUSTER'S 



; > ENCONTRA FINAL DA TRILHA 

-, > CASO NAO TENHA ENCONTRADO VOLTE A PROCURAR 

S > COLOCA EM HL A POSTCSO FINAL DA TRILHA 

■ > E EM DE A INICIAL 

! > ENCONTRA TAMANHO DO COMEDO DA TRILHA 



> ATE FINAL DA TABFL (BFFFF) 



BPAfiA TRILHA 



s .< I3RAVA UM CLUSTER DO AROUIVO >> 

-. :■ PEGA O PROXIMO CLUSTER LIVRF 

5 > CONVERTS PARA SETOR 

: i ISRAVA CLUSTER 



I > RETORNA EM CASO DE ERRO 

; :• SETA A TABELA COM O CLUSTER 



saa soia«««3s~cc»~c«.v«ccos*^v»>xv>K*i»cs»^ 



*000£C^^Vs.V,OCsX-0.>.VsXX*V>^CC*?*^.V 



OS MELHORES SOFTS PARA O 
MSX 1,2,OU PLUS: 360-720K. 
TODA LIN HA DE HARDWARE 
COM 1 ANO DE GARANTIA. 

INFORMACOES E PEDIDOS A RUA EVARISTO DA VEIGA 35 
SALA 417 - CINELANDIA (CENTRO) - RIO DE JANEIRO 
RJ. - CEP: 20031 2? A 6 ■ DAS 9:00 AS 18:00 Hs. 




NOVIDADES EM 
SOFT/HARDWARE 

BUC-ASTRAL: um programs 

para se ganhar dinheiro ou fazer 

sucesso com as gatinhas. Crie belos mapas 

Astrais, com interpretacoes.Preco: 90 BTNs. 

KIT DE LIMPESA PARA DRIVE DE 3 1/2: 

30 BTNs . LIGHT PEN: Com ela voce 

desenha direto na tela. 90 BTNs. 



PERIFERICOS 

• DRIVES 

• MODEM 

• MEGARAM 

• IMPRESSORAS 

• TRANSFORMACAO F72.0 
CONSULTE-NOS 




REVENDEDORES 
AUTORIZADOS: 

DISCOVERY 
TAKERU 



ROMPENDO OS LIMITES DO MSX 



LANQAMENTOS 



THE SOUNDS EFECTS 

FINALMENTE UM SUPER PROGRAMA 

DESTINADO AOS AFICCIONADOS DO SOM, FACA 

SEU MSX PRODUZIR EFEITOS SONOROS 

MARAVILHOSOS UTILIZANDO TODA POTENCIA 

PSG. 

REALIZE ANIMACOES FANTASTICAS NO SCREEN 

ANIMATOR ACOMPANHADO DE MUITO SOM. 

BATERIA, GUITARRA. TUDO QUE VOCE 

IMAGINAR. 

ACOMPANHA SUPER MANUAL 






50BTN's 











DESIGNER'S GAME 

PARA OS AFICCIONADOS DE JOGOS 

PROGRAMA REVOLUCAO: 

COMO ELE VOCE PODE ALTERAR AS FIGURAS 

DE SEU JOGO FAVORITO, MONTER SPRITES E/OU 

TELAS COM ELAS. 

LIBERE SUA IMAGINACAO E MONTE VOCE 

MESMO UM JOGO DE ACAO. 

QUE TAL TRANSFORMAR VICKING DO 

KNIGHTMARE EM UM CACHORRO 

ACOMPANHA MANUAL 




50 BTN's 







F1 GP MASTER 

PARA VOCE QUE SE AMARRA EM 
AUTOMOBILISMO E EM ESPECIAL FORMULAS, 
NOS TEMOS A SOLUCAO 
ARQUIVE TODOS OS RECORDES, CIRCUITOS E 
PILOTOS, FACA ESTATiSTICAS, PROJECOES, ETC.. 
SINTA-SE UM AYRTON SENNA. 
PROGRAMA COM ANIMACAO GRAFICA 
ACOMPANHA MANUAL 






25 BTN's 











PALHADA CITY II 
A SAGA CONTINUA 

A CONTINUACAO DO MELHOR ADVENTURE jA 

FEITO P/LINHA MSX OS DIAMANTINOS 

VOLTARAM A E COM ELES O PANICO E A 

DESTRUIQAO. 

E AGORA SO VOCE PODE TER A RESPOSTA. 

BREVE PALHADA CITY III - O DESAFIO FINAL - 



UTILITARIOS 



MSX TOP-SECRET PLUS 

A MAIS NOVA VERSAO DO MELHOR UTILITARIO 
JA CRIADO PARA A LINHA MSX. COM ELE VOCE 
PODE FAZER: 

• Imprimir telas na horizontal, vertical, invertido e 
em qualquer tamanho* 

• SUPER MALA-DIRETA. 

• BACK-UP de discos formatados ate 45 trilhas. 

• Editor de Alfabetos, Sprites, etc. 

• Compactar telasfconverter formatos. 

• Testar drivefrnemoria. 

• Proteger programas. i ^i 

• Acompanha manual. 1 120 BINS! 



SCREEN ANIMATOR 

• Uma revolugao em animagao grafica. 

• Anima varias tejas ao mesmo tempo. 

• Programa movimentacao de Shapes e Sprites. 

• Ensina a tirar o maximo de sua animagao. 

• Crie telas de aberturas. vinhetas e muito mais. 

• Acompanha manual e livro sobre animagao 
grafica. 



50 BTN'S 



SPECIAL FUCTIONS 
O MELHOR ZAPPER DO MERCADO 

Formata seu disco com quantas trilhas quizer. 
Esconda seu programa para nao ser copiado. 
Retira telas de jogos e implementa para animagao 
de SCREEN animator. Implementa novas fungoes. 
ACOMPANHA MANUAL , , 

150 BTN'SI 



CADASTRAMOS REVENDAS EM 
TODO BRASIL 



COMO FAZER SEU PEDIDO: 

Envie carta detalhada contendo os dados de seu 
equipamento e todas as informagoes sobre o seu 
pedido, anexando cheque nominal a Teresa Cristina 
Ambrosio de Lima no valor total de seu pedido. 



PEQA CATALOGO GRATIS 

YOUNGSOFT 

INFORMATICA LTDA. 

DESPACHAMOS RTODO BRASIL 

Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 11/1211 - Centra - 

Nova Iguacu - Rio de Janeiro - CEP 26210 

(021) 767-9545/Ramal 90 






LD (IV*2>,"FF 

LD (IY+3>,*0F 

LD (IV*4),«FF 

LD <IY»5>,»FF 

INC IV 

INC IV 

LD (PONTBUF),IY 

PUSH IV 

POP DF 

LD (IX*31),E 

LD (IX*32),D 

LD HL, < CLUSTER) 

CALL PRCCLT 

LD DE. (ULTSET) 

CALL CPHLDE 

LD A,«FE 

SCF 

RET Z 

LD ( CLUSTER ),HL 

AND A 

RET 
PRCCLT I EX DE.HL 

Fl 
PRCCM :l.D IV,BUFPSKI+2 
PRCCQ2 :LD H, (IV+1 I 

Lt> L, <IY+0) 

CALL CPHLDF 

JR 2,PRCC03 

INC IV 

INC IY 

INC HL 

LD A,L 

OR H 

JR NZ,PRCCI12 

[>I 

EX DE T HL 

RET 
PRCC03 : INC DE 

JR PRCCllI 

CLOSE -.CALL SETWAR 
CALL ATI MAP 
LD A,SFF 
CALL SAVFA X 
JR CEPHYDIO 
LD HL,DTRET 
LD DE, tPQSDim 
LD BC, (FORMAT?! 
LD A, (DRIVE) 
SCF 

CALL PHYDTO 
RET NC 

FPHYDIO: AND A 
SCF 

LD A.BFP 
RET 2 
LD A,«FC 
RET 

CMPDAT :LD B, 

LD A, (ANO) 
LD C.A 
LD DE,3)2 
CALL MULT 
PUSH HL 
LD 8,0 
LD A, (MPS) 
LD C,A 
LD DE, 32 
CALL MULT 
PUSH HL 
POP DE 
POP HL 
ADD HL,DE 
LD D,i"l 
LD A, (DIA) 
LD E,A 
ADD HL,DE 
RET 



MULT 
MULfl 



sLD HL,0 
: ADD HL , DE 

DEC BC 

LD A,B 

OR C 



? > COLOCA SINAL DE FINAL DE TRILHA 

; > COLOCA SINAL DE FINAL DE TABELA 

S > SETA NOVO PONTEIRO 

I > FAZ DE=IY 

? > GUARDA EM FCB 

; > PROCURA PROXIMO' CLUSTER 

! > SETA NA VARIAVEL 

f « DETERMINA PROXIMO CLUSTER >> 



POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE 
PAHTE IV/Continua?ao 



FINAL NO MAPA (ttFFFF)"' 



; « FECHA ARQUIVO >> 

: • MONTA FAT PADRBO DOS 

; > SALVA FAT 

; :• RETORNA EM CASO DE ERRO 

! > SALVA DIRETiiRIO 



: :: PEUA E COMPACTA A DATA ATUAL 
1 > 7"9»ANO 

; > +2'5«MES 



•f< ROTINA PARA MULTIPIICAR BC COM DE >> 
> FAcf HI -=BC*DF 



Li^h»e*m 3l ilt^rarlo 

da tabala da JUMP'S 



ROT1 » 


JP 


STCONV 


R0T2 


XOR A 




JP 


TRODSC 


ROT3 


JP 


SGCONV 


ROT4 


JP 


MNTDIR 


ROTS 


JP 


ERRMAP 


ROTfe 


JP 


CACFAT 


R0T7 


JP 


ATLMAP 


ROT8 


JP 


SAVFAT 


R0T9 


JP 


ISRVNUM 


TAB1 


DEFW BUFPlSM 


TAB2 


DEFW BUFDIR 


TAB3 


DEFW DIRET 


TAB4 


DEFW BUFMAP 


TAB5 


DEFW BAfcFAT 


ROT10 


JP 


LOAD 


ROTU 


JP 


OPEN 


ROT 1 2 


JP 


READ 


ROT 1 3 


JP 


CPESC 


ROT 1 4 


JP 


ADMA 


ROT 15 


JP 


AVCSEQ 


ROT 16 


JP 


RETSEQ 


ROT 17 


if 


MSTCLR 


ROT 18 


JP 


MSTTAM 


ROT 19 


JP 


MSTDAT 


ROT20 


JP 


SAVE 


ROT 21 


JP 


CREATE 


R0T22 


JP 


APAI5A 


ROT 23 


JP 


WRITE 


R0T24 


JP 


PRCCLT 


ROT 25 


JP 


CLOSE 


R0T26 


JP 


CMPDAT 


ROT27 


JP 


MUIT 




22 CPU MSX N° 20 /OUTUBRO 1990 




NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA 

OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA 

DE SEUS SERVIQOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA: 




PAULISOFT 

SOFTNEW 

NEMESIS 

xsw 

DISCOVERY 



8**&» 



HORARIO P/ O NATAL 



<8sP 



PROMOQAO : 

NA COMPRA DE 
6 JOGOS 

+ 1 "GRATIS" 

* CAIXA ACRILICA P/ DISCO 

* DISQUETES 

* FORMULARIOS CONTINUOS 

* CAPAS P/ EQUIPAMENTO 

* SUPERSTICK 

* LIGHT-PEN 

* CARTUCHO MEGARAM 

CHAMPION SOFTWARE LTDA. 

RUA CLELIA, 1837 - LARA 
05042 - SAO PAULO - SP 
CAIXA POSTAL 11.844 
FONE:(011) 65-2030 



ATE 23 DE DEZEMBRO DE 1990 
TERQA A SABADO: 9:30 AS 17:30 Hs 
DOMINGO: 9:30 AS 15:30 Hs 
FECHAREMOS AS SEGUNDAS E 
EM JANEIRO DE 1991 VOLTAREMOS 
AO HORARIO NORMAL 



PEQA* 



CATALOGO 

GRATIS 
OU VISITE 
NOSSO 

J 'SHOW ROOM" 



— ATEN DEMOS TAMBEM ATRAVES DO 
REEMBOLSO POSTAL ( SEDEX A COBRAR) 



■ 



rs\ 




o 



CL 



Projeto Spectra 



PARTE III 



RGIODCALHEIROS 



Todo leitor que passou pelas primeiras par 
tes do projeto SPECTRO, atendo-se, ou nao, 
aos detalhes tecnicos gerais e aspectos teo- 
ricos do programa, deve estar ansioso por ve-lo 
funcionando na pratica. Alias, concordamos que 
6 urn pouco difidl nao deixar de encarar tudo com 
certo ceticismo, se nao tivermos resultados con- 
cretes nas mSos logo. 

Na realidade, antes do analisador de audio es- 
tar com sua primeira versao rodando, nem mes- 
mo eu acreditava que poderia obter resultados tao 
significativos. 

Nao deixou de ser original o motivo que nos 
levou ao ponto a que conseguimos chegar. Antes, 
sequer imaginavamos que o MSX seria capaz de 
realizar um feito dfgno de micros mais poderosos. 
Entre as varias exposioSes de informatica que 
ja ocorreram no Rio de |aneiro, houve uma, em 
meados de 1986, que foi de certa forma marcan- 
te Entre os ctiversos estandes e expositores, havia 
um em particular, onde um simples TRS Color, im- 
portado, exibia um progrma muito interessante e 
atrativo. programa nao era mais que um anali- 
sador de audio, tal como este que esta sendo apre- 
sentado neste projeto. 

Na mesma epoca, o MSX era um micro novo, 
ainda sem um ano de mercado. Tab novo, que os 
usuarios se deslumbravam com os drives de face 
simples que os fabricantes exibiam. 

Passamos alguns minutos observando o pro- 
grama que o TRS Color rodava, admirados com 
aquilo. Certa hora, ao perguntar ao expositor a ori- 
gem de tal programa, este nos soltou um riso iro- 
nico, tapando um dos olhos com a mao, simulan- 
do uma venda, dizendo que um programa daquele 
tipo so podia ser estrangeiro, pirateado, pois nab 
havia programador nacional com gabarito e nem 
competencia suficientes para tal feita Alem disso, 
ele ahrmou que o MSX nab Onha dotes e nem ve- 
locidade bastante para fazer o que o TRS Color es 
tava fazendo 

Creio que nab seja preciso dizer mais nada. 
Um ano depois, apos varias versoes, surgiu aque 
la que ffira considerada suficiente para fazer frete 
a qualquer pirata estrangeiro. 

Como digitar 

A digitacao do programa nab tern segredos. 
Basta u t ilizar qualquer utilitario, como o MSXDE- 
BUG, e salva-Io com o nome SPECTRQ sem esque 
cer a extensab COM. bloco pode ser digitado em 
qualqeur endereco. endereco do bloco 1 6 ape- 
nas uma sugestab Basta lemrar que o endereco 
usual de todo programa carregado pelo DOS e 

100H. 

Como explicamos em artigos anteriores, toda 



estrutura do programa funciona usando varias tec- 
nicas de programacao pouco triviais, tais como in- 
terrupcoes e rotinas em tempo real. Desta forma, 
e praticamente impossivel seguir um programa 
desses na forma ideal. Por isso, pensando no 
MSXDEBUG, nao nos preocupamos em fazer o pro- 
grama rodar numa area diferente daquela que ele 
ocupa. 

Usando o programa 

Para utilizar o programa, o usuario devera dis- 
por de uma fonte de audio, com bom volume, co- 
nectada a entrada do cassete (EAR) do 
computador. 

Assim que o programa for executado, havera 
uma pequena pausa para esperar o drive desligar. 
Logo apos, o rel6 do cassete sera acionado, indi 
cando que o programa ja esta esperando o sinal. 
programa trabalha permanentemente em mo- 
do grlfico. Se n3o houver sinal algum na entrada 
do cassete, o micro permanecera em estado de es- 
pera. Para terminar o programa, basta pressionar 
(CTRL-STOP) a qualquer hora. 

Na tela, o usuario podera ver as faixas de au- 
dio que o programa apresenta. Pode parecer estra- 
nho o modo como estijo distribuidos os valores 
das faixas, mas, se algum leitor ja teve a oportu- 
nidade de observar como estao divididas as fai- 
xas de audio nos equalizadores profissionais, sa- 
bera que 6 essa a maneira correta. 

Aplicando algum sinal na entrada do casse- 
te, o programa responded imediatamanete, incre- 
mentando a barra mis proxima a frequencia lida 
no momenta Dependendo de cada equipamento, 
o volume do som podera ter que ser ajustado de 
forma a refletir melhor na tela, o que surge na en- 
trada do cassete Ainda dependendo da quantida- 
de de vezes que tal frequ§ncia aparecer no sinal, 
havera um incremento maior naquela barra. Ob- 
servem que, se o sinal for muito complexo, have 
xA um constante sobe-e-desce, distribuido ao Ion- 
go das faixas 

Caso o leitor tenha algum controle sobre o si 
nal, ou seja, disponha de uma aparelhagem mais 
profissional, como equalizador e pre-amplificador, 
sera possivel observar o funcionamento do progra- 
ma de maneira mais completa. Para isso, basta 
atuar no equalizador, cortando os espectros da fai- 
xa que nao se desejam analisar e abrindo aque- 
las que deseja. Com isso, podera visualizar se o si- 
nal aplicado tern as frequencias escolhidas. 

Outra maneira de trabalhar com o programa, 
e dispor de um gerador de frequencias. Se nao hou- 
ver nenhum, o proprio MSX podera servir como 
um, ja que dispoe de um processador de sons, que 
e o PSG. A linica dificuladade sera obter o sinal. 
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BANCADA ELETRONICA 

24 HORAS 




Com a qualidade da equipe de tecnicos e a tecnologia do nosso 
laboratorio, a DATAMAK avancou no tempo. Estamos lancando 
a assistencia tecnica mais rapida e garantida do mercado para 
micros e perifericos de todas as marcas. Agora seu equipamento 
nao entra em fila e volta para suas maos novo em folha, 
em apenas 24 horas. 



IIMSTRUQOES: 

1. Digite 233-4796 ou 233-6296 

2. Solicite o conserto desejado 

3. Aguarde a equipe da DATAMAK. N6s pegamos seu equipamento no local. 

4. Receba seu equipamento no dia seguinte,com dois meses de garantia. 

5. Pague faturado. 
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Rua Senador Pompeu, 140 - Rio de Janeiro - R J - Tels. : (021 ) 233-4796 - 233-6296 



Venha conhecer nosso laboratorio e ganhe urn desconto de 50% no alinhamento de seu drive. 



PROIETO SPECTRO - PARTE Ill/Continuagao 



ao mesmo tempo em que o analisa, o que podera 
exigir que ele seja previamente gravado ou mes- 
mo gerado por outro MSX. 

A pricipal limitacao a SPECTRO, esta no fato 
de nao ter a informacao da amplitude do sinal, on- 
de as frequgndias vem misturadas, alem de terem 
sido transfomadas num sinal digital. Isso tudo faz 
com que as frequencias muito proximas sejam 
confundidas e, caso existam harmonicas, poderao 
ser ignoradas. 

melhor desempenho do programa e conse- 



guido quando o sinal content apenas uma frequen- 
cias por faixa. Assim sendo, havera uma separa- 
cao praticamente perfeita. Isso podera ser visua- 
lizado com um gerador de sinais. 

Por hora, o projeto SPECTRO nao dispoe de 
maiores recursos. Nas proximas partes, que alias, 
nao sao tantas como no MSXDEBUG ou mesmo 
no SCREEN IV, implementaremos funcoes deversas 
como por exemplo, marcadores de topo ou mes- 
mo pausa para o cassete. Aguardem. ■ 
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SEU TALENTO 
E UM BEM PRECIOSO 



SEU TEMPO TAMBEM 



TRANSPOSED © 

TRRNSPONHP 

P EBRREIRP 




CRIACAO 

Francisco A.T.C. de freitas 

LOGO SOFT HOME SYSTEMS 



TRANSPOSER e a arma que quebra 
a barreira existente entre os varios Edi- 
tores Graficos disponiveis. Com ele, 
uma tela criada dentro de um editor po- 
dera ser lida e trabalhada por outro ou 
ainda, por um terceiro, etc... Desse mo- 
do, aproveita-se ao maximo, o que ca- 
da editor grafico tern de melhor a 
oferecer. 



Escolha os seus numeros preferidos e 
deixe a matematica por conta do ZE- 
BRAO que disto ele entende. Voce ob- 
tera em instantes, na impressora ou na 
tela, a relacao completa dos cartoes 
necessarios para cobrir o seu jogo da 
Sena ouda Loto. 

Distribuicao 
© 



«!► 




Voce encontra tudo em Hardware. 



Nao perca tempo. 
Nao gaste fosfato. 
Va direto a Ectron. 



►Modem 
•Kit para Drive 
•Monitores de Vfdeo 
•Computador Plus 
•Conversao para 2.0 
•Megaram disk e normal 
»Formulario continuo 
•Fitas para impressora 



Telcon 

DDX 

MVG 

Gradiente 

DDX 

Diversas 



•Disquetes de 3 1/2 e 5 1/4 
•Porta disquetes 

Voce encontra tudo em Software. 
•Programas para MSX normal 
•Programas para DD-Plus e Plus 
•Programas para 2.0 

TEMOS CATALOGO COMPLETO 
COM PROGRAMAS E JOGOS 



ECTRON ELETRONICA LTDA. 
Rua Dr. Cesar, 131 - Metr6 Santana 
- Sao Paulo - SP 
(Caixa postal 12005) 
TeM01 1)290-7268 




B 
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Projeto msxdebug 



PARTE XIII 



Tentando colocar o cronograma do MSXDE- 
BUG em dia, neste m§s implementaremos 
um comando que ja havia sido prometido 
ha algum tempo. Na ocasicao da implementacao 
do comando DASS, tfnhamos anunciado um co- 
mando para o future proximo, tao poderoso ou at6 
mais que o proprio DASS, chamado PASSO. Neste 
mes, este comando passara a ser uma reaiidade, 
que, alias, vem sendo sugerida por vSrios leitores. 
Com o comando PASSO, disponi'vel no 
MSXDEBUG, o usucirio podera visualizar a execu- 
cao dos programas em eddigo de mdquina, como 
sugere seu nome, passo a passo. Ao mesmo tem- 
po em que as instrucoes sao apresentadas na te- 
la, tal como no comando DASS, poderemos moni- 
torar os valores dos registradores com o respecti- 
vo trecho da memoria a que cada um aponta. Um 
tratamento especial foi dado a forma de apresen- 
tacao da pilha, que pode ser visualizada de ma- 
neira rapida e clara. junte-se a isso, v^rios modos 
de operacoes, que irao tomar a 3rdua tarefa de de- 
bugar um programa em linguagem de m^quina 
muito maisfacil. 

Quern estiver imaginando que tera que digi- 
tar kilometres de codigos em hexadecimal, pode 
ficar tranquilo.-ff-O coracSo e o cerebro do coman- 
do ja estao praticamente prontos nos comandos 
DASS e DISP, que, certamente, ja" devem estar dis- 
poniveis nas versdes anteriores do MSXDEBUG. E 



claro que algum c6digo a mais e necesario, mas 
nada que justifique o comando em sua plenitude. 

comando 

Nao obstante as diversas caracterfsticas do 
comando PASSO, existe uma limitacSo, ou melhor, 
uma restricao. Todo programa que estiver sendo 
seguido, sob o controle do comando PASSO, deve, 
obricatoriamente, manter o MSXDEBUG na mamo- 
ria.-ff-Isso quer dizer que nao e aconselhavel seguir 
programas que utilizem chaveamento de slots, isto 
e, que fazem chamadas entre slots diferentes, sob 
o risco de se perder o controle do sistema. ter- 
mo aconselhavel foi usado simplesmente porque 
nada garante que a chamada inter slots, ou cha- 
mada longa, vai realmente desabilitam'a pagina 
de mamoria do MSXDEBUG. Por isso, e o leitor 
quern deve decidir se vai, ou nao, em frente, seguin- 
do tais chamadas. Como se sabe, em Assembler, 
o usuario esra competindo diretamente com a ma- 
quina. Portanto, todo cuidado e pouco. 

Apesar dessa limitacao, existe uma alternati- 
va que possilibilitara seguir programas com cha- 
madas longas, sem perder o controle do sistema 
e o fio da meada. Praticamente todos os progra- 
mas que se prezam, inclusive o proprio MSXDE- 
BUG fazem chamadas longas, procurando aprovei- 
tar algum eddio que ja esteja disponi'vel na BIOS 
ou no BASIC. 
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Drives DDX 

Megaram disk (256 Kb, 
512 Kb e 768 Kb) 
Impressora Lady 80 
Monitores 
Expansor de slots 
Kit transformagSo 2.0 
instalado em 24 horas 
Modem DDX 
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Formula'rio 80C 
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SOFTS 



Jogos e aplicativos, o maior 

acervo do Brasil, sempre 
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PACOTAO JOGOS 

(100 jogos + 5 aplicativos 

+ 12 discos) 

MINI PACOTAO 

(50 jogos + 5 discos) 
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CATALOGO COMPLETO 

INTER AMENTE GRA TIS. 
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A Orionsoft garante 
a qualidade 



A mais completa linha dc jogos, aplicati vos e utili- 
tarios. Temos tambem a INTERFACE DIGITAL 
LEITORA DE FITAS para o scu MSX (EXPERT e 
HOT BIT). 

A melhor gravacao que vocS jd viu no mercado, em 
disquetes, fitas e cartuchos. 



• Todos os produtos sao acompanhados de manuals 
de uso detalhados. 

• A cada mes novos lancamentos. 

• Uma rede de revendedores espalhados por todo o 
BRASIL. 

• Para receber informacoes sobre novos lancamentos 
envie-nos seu nome e endereco. 





REVENDEDORES 












Procure nosso* produtos nas lolas: 
BRENNO ROSSf- TODAS AS LOJAS 


CAMPINAS -SP 


NITEROI RJ 


SAOLUIZ MA 






COLORCENTER: 52-9341 


BRENNO ROSSI: 717-9191 


SUPRIMICROS: 222-1574 






MESBLA - TODAS AS LOJAS 


BRENNO ROSSI: 52-8708 
PRESIDENTE PRUDENTE - SP 


COLORCENTER 

PLAZA SHOPPING - 717-9512 


GOIANIA - QO 
BRENNO ROSSI: 237-7208 






SAO PAULO - SP 


COLORCENTER. 22-0653 


SALVADOR - BA 








BRENNO ROSSI: 222-7033 




BRENNO ROSSI: 237-7208 


CURITIBA - PR 






BRUNO BLOIS: 290-8748 


S. JOSE DOS CAMPOS - SP 


FORTALEZA - CE 


BRENNO ROSSI: 34-8421 






AUDIO : 887-3377 


COLORCENTER: 22-7076 
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TOPOATA: 239-2798 








COLORCENTER : 212-9224 


INFORNAVE: 22-6400 


PORTO ALEGRE - RS 






CINOTICA: 36-6961 




VITORIA-ES 


BRENNO ROSSI: 34-8421 






BENNY: 570-1555 


RIO DE JANEIRO • RJ 


COMERCIAL SIQUEIRA 223-8328 


DIGIMER: 26-4395 






STAR COMPUTER: 280-4722 


BRENNO ROSSI 












RIO SUL - 275-7649 


RECIFE -PE 


MACEI0-AL 






SANTO ANDRE - SP 


BARRA - 325-0140 


SYSTEM SOM 
MARAJA 


ELETRODISCO 






COLORCENTER: 444-4786 


MADUREIRA - 350-6545 










COLORCENTER 




MOSSOR0 - RN 






S. JOSE DO RIO PRETO - SP 


RIO SUL - 275-8394 


BRASiUA - OF 


SERVPRO 






COLORCENTER: 32-0309 


INTERSOFT: 285*890 


DYTZ DATA: 244-0555 
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Como fazer, entao, para seguir os programas 
que contem chamadas longas, sem correr riscos? 
Basta informar ao comando quando este deve tra- 
tar uma chamada como longa e quando nao. Po- 
rem, antes de entrar nesse assunto mais a fundo, 
convem discutir outros pontos importantes. 

Em primeiro lugar, esta a maneira como o co- 
mando age para saber o que faz cada instrucao. 
A melhor maneira de economizar codigo e dor de 
cabeca, 6 aproveitar o que toda instrucao faz por 
si mesma, e nao apenas imitar seu funcionamen- 
to. Esse metodo pode ser facilmente realizado, en- 
tregando o controle do processamento as instru- 
coes por alguns instantes, e , em seguida, recupe- 
rando a sequencia, com o resultado da operacao 
nos proprios registradores. 

Isso pode ser feito com praticamente todas as 
instrucoes de uso geral, como instrucoes de mo- 
vimento, aritmetica, logicas binarias de desloca- 
mento e as macro-instrucoes. Entretanto, essa t6c 
nica nao pode ser utilizada com as instrucoes de 
desvio, pois se o controle de processador for en- 
tregue a alguma delas, nao ha como recupera-lo 
logo apos, para continuar sua execucao passo a 
passo. 

Portanto, a unica maneira de seguir progra- 
mas que contenham "jumps", "calls", e "rets", € si- 
mular sua semantica atraves da manipulacao di-. 
reta da pilha e do contador de programa. E e exa- 
tamente isso que o comando faz, exceto se esta 
nao for a vontade do usuario. Quase todas as ins- 
trucoes de desvio podem ser executadas como as 
de uso geral, dependendo apenas de determina- 
cao do usuario. 

Alias, e utilizando esse artificio que podere- 
mos seguir programas que contenham chamadas 
longas. Raciocinam nos termos do micro, imagi- 
nemos o que aconteceria se o controle do proces- 
sador fosse enregue a urn "call" deliberadamen- 
te. Imediatamente, a sub-rotina presente no ende- 
reco da chamada do "call" seria executada. Ao fi- 
nal da execucao, se tudo correr normalmente, o co- 
mando PASSO recupera o controle do sistema, ja 
que teoricamente, para todo "call" ha um "ret". 

Desse modo, para executar uma chamada 
ue tenha alguma chance de retirar o MSXDEBUG 
a mem6ria, basta entregar o controle do proces- 
sador a tal chamada, para que ela execute a sub 
torina associada e, finalmente nos devolva e con- 



trole. MSXDEBUG nem dara conta do ocorrido. 

Notem que com este recurso, o usuario pode 
tirar outro proveito. Ele pode decidir se entrar em 
alguma sub-rotina e interessante ou nao. Inclusi- 
ve, se o funcionamento de tal sub-rotina ja for co- 
nhecido, basta usar esse modo de operacao, seli- 
mitando a esperar o resultado na volta e aprovei- 
tando a velocidade do Assembler. mesmo pode 
ser feito com os "restarts", ja que nao passam de 
"calls" disfarcados. 

No caso de outras intrucoes, incluindo 
"jumps" ou "rets", o procedimento e diferente, pois 
nao ha retorno envolvido no processo. Trocando 
em miiidos, entregar o controle a alguma instru- 
cao generica, equivale a dar um comando EXEC. 
comando PASSO permite a entrega do controle 
a instrucoes genericas, porque o usuario ainda po- 
de recuperar o contole do sistema antes do termi- 
no do programa. Isto 6 feito atraves do posiciona- 
mento de breakpoints no codigo. Quando o pro- 
grama encontrar um breakpoint, o controle retor- 
na ao comando, que continua a execucao a partir 
daquele ponto. 

usuario possui tres breakpoints, que sao ati- 
vados quando o controle passa para o programa. 
usuano pode escolher a localizacao de cada um, 
colocando-os onde bem quiser, desde que seja em 
RAM. 

Para posicionar um breakpoint, basta usar a 
teda (INSERT). Logo apos, surgira o prompt, onde 
o usuario deve digitar o numero do breakpoint (1, 
2, ou 3), seguindo de respectivo endereco. Se o 
usuario n3o digitar os dados corretamente, isto e, 
numero do comando mandara um beap Caso os 
dados estejam corretos, o comando mandara dois 
beeps Finalmente, para entregar o controle do sis- 
tema ao programa, basta usar a combinacao G, 
no momento adequado. 

Sobre deslocamentos 

Uma das caracten'sticas mais expressivas do 
comando DASS, e a possibilidade de desassembla 
o codigo construido para radar numa determina- 
da area de mamoria em outra area diferente, bas- 
tando informar o que e o que. Algo parecido po- 
deria aa§ existir para o comando PASSO, mas, in- 
felizmente, seguir algum programa deslocado se 
torna praticmente inviavel. 




VENDA E MANUTENCAO DE MICROS 



Gama 

WFLlRMflTJCfl 



manutenqAo especializada 

EM MICROS • IMPRESSORAS E MONITORES - MSX 



TTtt aimAl 



I GRAFIX 



FAZEMOS CONTRATOS lYMANUTENQAO 
ORQAMENTO S/COMPROMISSO 

AV. PRESIDENTE VARGAS N? 633 S/1904 CENTRO - RIO DE 1ANEIRO TEL: 252-2724 



30 CPU MSX N? 20 /OUTUBRO 1990 



PROIETO MSXDEBUG PARTE Xin/ContinuagSo 



Quando urn programs e feito para radar nu- 
ma determinada area de memoria, todas as refe- 
rencias as variaveis, tabelas e dados ja estao pron- 
tas. Para deslocar um programa, nao basta ape- 
nas deslocar os desvios e chamadas, 6 tambem 
necessario rever todas as suas referencias. 

Outro ponto a ser lembrado, e que as demais 
partes de memoria, que nao pertencem ao progra- 
ms deslocado, continuam em suas posicoes nor- 
mals. Por isso, nem todas as referencias de um pro- 
grama devem ser mudadas, apenas aquelas que 
Fazem parte do programa deslocado. Igualmente 
importante, e saber ao certo o que 6 realmente 
uma referenda. Seria otimo, mas o comando PAS- 
SO nao sabe se esta lidando com enderecos ou da- 
dos, ja que, na teoria, enderecos e dados sao re- 
presentados da mesma meneira. 

A mesma coisa ocorre com os desvios. Como 
saber se o processador esta executando codigo 
deslocado, como o do programa, ou se.esta exe- 
cutando codigo do sistema, portanto, em sua po- 
sicSo normal? Por esse e outros motivos, nao con- 
vem embarcar nesta canoa, pois praticamente to- 
do o trabalho de entender o que esta acontecen- 
do seria unicamente do usuario. 

Uso do comando 

para comecar a seguir um programa qual- 
quer, basta carrega-lo na memoria e chamar o co- 
mando da forma usual: PASSO endereco: Imedia- 
tamente, surgira a tela de trabalho. Pressionando 
(ENTER), cada instrucao sera executada. Queren- 
do pular uma instrucao, isto e, ignorar seu efeito, 
basta usar a tecla (DELETE). Para sair, enquanto o 
controle estiver com o comando pressione (ESC). 

Se for necessario inicializar algum registrador, 
o usuario pode teclar (SELECT). Assim que surgir 
o prompt, basta digitar o nome do par de regis- 
tradores a ser inicializado e o respectivo valor, com 
um espaco entre eles. Os nomes vSlidos sao os re- 
gistradores que estao logo acima do prompt, usan- 
do apenas letras maiusculas. 

Por exemplo, para mudar o ponto de execu- 
cao basta trocar o valor por Program Counter, ou 
PC, atraves do (SELECT). Na tabela 1, encontra-se 
um resumo das teclas de controle do comando. A 
mesma regra dos beeps do (INSERT), tambem va- 
le para o (SELECT). 



Tiatamento de chamadas longas 

Quando o usuario quiser tratar uma chama- 
da como longa, ou simplesmente entregar o con- 
trole a chamada, e so usar a combinacao de te- 
clas (CRTL-L), ao inves de (ENTER). A chamada se- 
ra executada como descrito anteriormente. Caso 
(CTRL-L) seja utilizado em outras instrucSes o co- 
mando simplesmente executara e retomara o con- 
trole, tal como (ENTER). 

caso mais comum de chamada longa, e o 
metodo fornecido pela prdpria BIOS. Praticamen- 
te, toda instrucao RESTART 30H, cujo codigo e 
OF7H, leva as rotinas de manipulcao de slots. 
BYTE imediatamente a seguir descreve a configu- 
racao do sloteamento no endereco de tal rotina. 
Com isso, o usuario ja pode decidir se a chamada 
deve ou nao ser seguida. Caso o endereco da roti- 
na seja menor que 4000H, nem pense em segui- 
la, pois, certamente, o MSXDEBUG ser£ retirado da 
memoria. 

Outra maneira de desconfiar da possibilida- 
de de uma queda do sistema, e encontrar uma ins- 
trucao OUT que va mexer com a configuracao dos 
slots l cuja porta fica no endereco OA8H. Neste ca- 
so, nao execute essa instrucao.-ff-Simplesmente en- 
tregue o controle do sistema para que as coisas 
acontecam por si so. Com alguma sorte, o contro- 
le ainda podera ser recuperado com um 
breakpoint. 

Armadilha 

Um problema muito comum com o qual o 
usuario pode se deparar, e tentar seguir um pro- 
grama que coloque sua pilha perto de do MSXDE- 
BUG. Se isso ocorrer, alem de um eventual risco de 
perder o controle do sistema, o comando passara 
a se comportar de maneira estranha, como se as 
instrucoes nao estivessem fazendo sentido. Natu- 
ralmente, todas as instrucoes que usam a pilha 
nunca seriam respeitadas. Qualquer valor coloca- 
do la, estaria sujeito a alteracao pelo MSXDEBUG . 

Caso algum programa se encontre nessa si- 
tuacao, basta mudar o valor da pilha deliberada- 
mente, com (SELECT). Na maioria dos casos, isso 
nao deve causar maiores problemas. Para saber 
onde se encontra a pilha do MSXDEBUG, anote o 
valor que estiver no SP assim que o comando for 
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dado. A pilha do MSXDEBUG se encontra exatos 
256 BYTES arima deste enderego. Espago suficiente 
para trabalhar com folga. 

Uma Aplicacao 

Uma das aplicacoes mais curiosas do coman- 
do PASSO, e a possibilidade de passar algumas ho 
ras na frente do computador, tentando descobrir 
as faces ocuJtas do processador. |a tivemos a opor 
tunidade de comentar sobre a existencia de algu- 
mas instrugoes que o Z-80 executa, mas que nao 
estao documentadas. Sao as famosas instrucoes 
secretas - ja nao tao secretas - do microprocessa- 
dor. Com o comando PASSO, basta colocar o codi- 
go de tais instrucSes na memdria e observar seu 
comportamento diretamente nos registradores. na- 
da de anormal pode acontecer. No maximo, elas 
serao ignoradas pelo processador. 

caso mais conhecido, e urn certo conjunto 
de instrugoes de deslocamento. ff-No manual nao 
consta, mas, se tentarmos executar as instrucoes 
do grupo CB 30 a CB 37. veremos urn SHIFT LEFT 
INVERTED, tal como no comando DASS, atraves do 
mnemonio SU. 

Outro conjunto de instrugoes secretas, tarn 
bem ja conhecidas do publico, e aquele que ma 
nipula os registradores do indice IX e IY. A rigor, 
tudo que vale para o par HL, deve valer para os 
respectivos DC e IY. Basta usar. codigo usado pa- 
ra acessar os registradores de indice, e exatamen 
te o mesmo usado para acessar o par HL, mas co- 
mo um byte indicador no initio da instrgao, como 
uma especie de icastj, redirecionando todas as 
operagoes para IX ou IY. 

Observem como funciona, atraves da instru- 
gao que incrementa o par de registradores HL, com 
os respectivos IX e IY: 



INC HC = 23H 
INC IX = DDH 23H 
INC IY = FDH 23 H 

Essas instrugoes, alem de usadas normalmen- 
te, sao documentadas oficialmente nos manuais 
e demais programas que contem comandos seme- 
Ihantes ao comando PASSO. Esntretanto, se a in- 
tengao e incrementar apenas um dos registrado- 
res de 8 bits, a coisa muda de figura. Nao ha se- 
quer um mnemonico que descreva a operagao, e 
nem um tratamento adequado quando encontra- 
da. Entretanto, se submetermos a avaliagao micro- 
processador, poderemos confirmar as suspeitas. 
tentem os exemplos a seguir: 

INC L = 2CH 

INC LX = DDH 2CH - Incrementa MSByte de IX 

INC LY = FDH 2CH - Incremeta MSByte de IY 

Contestar ou superestimar resultados nao nos 
interessa, venha de onde vier. Entretanto, ainda 
paira a questao da real utilidade das instrugoes se- 
cretas. Antes de pensar em como torna-las de fa- 
cil uso ou populares em nosso meio, resta achar 
uma aplicagao que jusnfique essa atitude. 

Quanta a implementagao do comando, o uni 
co cuidado do leitor, e respeitar os enderegos, sem 
esquecer que o enderego real da chamada e 
1AE4H. 

projeto MSXDEBUG ja se encontra na reta 
final. -ff-Pouca coisa falta, alem das consideragoes 
finais e eventuais imprevistos. Concluir projetos 
deste tipo nao € coisa simples, pois, por mais que 
surjam recursos, sempre existem novas 
possibilidades. 

Por enquanto permanece aberta esta coluna. 
Aproveitem os novos recursos e ate a proxima.l 
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• IMPRESSORAS 



TRANSFORM ACAO P/2» O 
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PROJETO MSXDEBUG PARTE Xm/Continua?ao 

Tabela 1 - Teclas de conando 

<BSC> - Retorna ao MSXDEBUG 

<BHTBR> - Bxecuta a instruoHo seguinte 

<DBLBTB> - Ignora a instrucKo seguinte 

<INSERT> - Inaere breakpoints na nendria 

<SELBCT> - Inloializa registradores 

<CTRL-L> - Execute chanada longa 

<CTRL-G> - Entrega controle do sistena 
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5B1C 
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5BS4 

5B5C 

5B64 

5B8C 

5B74 

5B7C 

5B84 

5B8C 

5B94 

5B9C 

5BA4 

5BAC 

5BB4 

5BBC 

5BC4 

5BCC 

5BD4 

5BDC 

5BE4 

5BEC 

5BF4 

5BFC 

5C04 

5C0C 

5C14 

5C1C 

5C24 

5C2C 

5C34 

5C3C 

5C44 

5C4C 

5C54 

5C5C 

5C64 

5C6C 

5C74 

5C7C 

5C84 

5C8C 

5C94 

5C9C 

5CA4 

5CAC 

5CB4 

5CBC 

5CC4 

5CCC 

5CD4 

5CDC 

5CE4 

5CEC 

5CF4 

5CFC 

5D04 

5D0C 

5D14 

5D1C 

SD24 

5D2C 

5D34 



CD 9A 08 
IF 21 B8 
00 00 22 

11 92 0D 
BD B0 FD 
F9 CD OF 

22 B6 IF 
0A FE IB 
0B 1C FE 

12 CA C5 
IB FB 0C 
28 18 00 
D5 21 CD 
E5 01 2A 
18 CI 2A 
IE 36 CF 
C3 IF 36 
32 C4 IF 
08 00 21 
32 AO IB 
IB C3 7F 
IF DD 22 
ED 53 AC 
El 2B 22 
IF BD 7B 
A8 IF 2A 

77 2A BE 
2A CO IF 
17 IB 11 
P5 CD AO 
11 C3 1A 
FF CA 1A 

23 BE 28 
04 18 EA 
DA 1A IB 
23 10 FC 
IF CD AO 
B4 IF 7E 
ID 2A B4 
CD Bl 1C 
ID F5 21 
22 A2 IB 
B8 IF 22 
52 E5 CI 
BO Fl FE 
IF 7E 32 
56 ED 53 
CD 7F IE 
ID 28 06 
IB 2A B6 
2B 72 2B 
A4 1C CO 
A8 IF E5 
2A B8 IF 
ED 43 AA 
7E F5 CD 
47 E6 F7 
E7 FE 20 
CO Dl 32 
E5 Fl C3 
22 B4 IF 
IF 23 
IF C3 
B6 C7 FE 
00 ID E6 

78 FE E9 
2A AE IF 
2A B2 IF 

IF C3 
28 E5 
ID CO Dl 
IF E5 Fl 
ID 22 B4 
5B B6 IF 
22 B6 IF 



CD FA 
OA 22 
8F OD 
01 24 
21 15 
OB 21 
CD A5 
28 24 
7E CA 
IE FE 
CA 15 
00 00 
OA 22 
B8 IF 
BC IF 
2A BE 
CF 2A 
38 CF 
88 IB 
2A B4 
IB F3 
BO IF 
IF BD 
B4 IF 
BA IF 
BC IF 
IF 3A 
3A C4 
BO 1A 
IF Fl 

06 01 
IB BE 

07 2B 
C5 CD 
11 A6 
73 23 
IF C3 
CD 12 
IF 7B 
CD E2 
00 00 
BD 5B 



IF 
CO 



IF 
11 



5E 
17 



B4 
E9 



F7 20 
Al IB 
A2 IE 
3A AO 
CD 45 
IF ED 
73 C3 
Dl 32 
Fl ED 
18 OA 
IF C3 
67 1A 
FE 10 
78 C9 
BE 1C 
CA 1C 
C3 17 
23 56 
IB 47 
C2 78 
DD FE 
CO AF 
DD 2A 
Dl 00 
17 IB 
2B 78 
32 22 
2A B8 
IF C3 
EB 2B 
2A B4 



08 22 B4 
75 OA 21 

21 91 OD 
00 38 20 
OB CD 74 
00 FE 39 
ID CD B8 
FB OD CA 
4E IB FE 
18 CA C8 
1C FB 07 
00 00 18 
75 OA C3 

22 B4 IF 
7B 32 C2 

7B 32 
IF 7B 
3B C3 32 
22 09 00 
IF 22 Al 
FD 22 B2 
22 AE IF 
43 AA IF 
BD 73 B6 
F5 El 22 
3A C2 IF 
C3 IF 77 
IF 77 C3 
CD 32 IF 
DA 1A IB 
1A 13 FB 
20 06 1A 
13 13 13 
03 IF CI 
IF EB 23 
72 CD 81 
17 IB 2A 
ID CD 7D 
CD 7B 1C 
1C CD 4F 

22 AO IE 
B4 IF 2A 
D5 A7 ED 
AO IE ED 
12 2A B4 

23 5E 23 
22 B4 IF 
IE CD 9E 
ID C2 17 
5B B4 IF 
17 IB CD 

1C 2A 
IF 
IF 

17 IB 2B 
Fl 18 BD 
78 C8 E6 
CD D8 1C 
2A A8 IF 
2A B8 IF 
IB 2A B4 
ED 53 B4 
FE C3 C8 
47 32 
28 ID 



8F 
4B AA 
22 B4 



C9 
DD 

32 00 ID 
BO IF FD 
E5 El 22 
23 7B FE 
C9 CD 45 
ID 2A A8 
IF CD 2B 
17 IB ED 
72 2B 73 
IF 23 5E 



5D3C 


23 


56 


ED 


53 


B4 


IF 


C3 


17 


5D44 


IB 


47 


FE 


CD 


C8 


E6 


C7 


FE 


5D4C 


C4 


76 


C9 


47 


FE 


C9 


28 


06 


5D54 


B6 


C7 


FE 


CO 


78 


CO 


Dl 


32 


5D5C 


72 


ID 


CD 


72 


ID 


2A 


B6 


IF 


5D64 


5E 


23 


58 


23 


ED 


53 


B4 


IF 


5D6C 


22 


B6 


IF 


C3 


17 


IB 


00 


Dl 


5D74 


2A 


B8 


IF 


22 


B4 


IF 


C3 


17 


5D7C 


IB 


CD 


9E 


ID 


CO 


Dl 


B8 


38 


5D84 


2A 


B6 


IF 


ED 


5B 


B6 


IF 


2B 


5D8C 


72 


2B 


73 


22 


B6 


IF 


2A 


B4 


5D94 


IF 


28 


00 


6F 


22 


B4 


IF 


C3 


5D9C 


17 


IB 


47 


E6 


C7 


FE 


C7 


78 


5DA4 


C9 


3E 


OB 


CD 


11 


OB 


2A 


B4 


5DAC 


IF 


22 


69 


OD 


CD 


5B 


IF 


CD 


5DB4 


AD 


10 


CD 


18 


OB 


2A 


89 


OD 


5DBC 


22 


B8 


IF 


06 


OC 


C5 


CD 


5B 


5DC4 


IF 


CD 


AD 


10 


CD 


18 


OB 


CI 


5DCC 


10 


F3 


CD 


3E 


IE 


06 


07 


11 


5DD4 


C7 


1A 


DD 


21 


AA 


IF 


CD 


24 


5DDC 


OB 


DD 


6B 


00 


DD 


66 


01 


22 


5DE4 


83 


OD 


13 


C5 


D5 


DD 


B5 


CD 


5DBC 


OB 


02 


DD 


El 


Dl 


CI 


DD 


23 


5DF4 


DD 


23 


10 


E2 


21 


01 


25 


CD 


5DFC 


8A 


IF 


06 


OC 


DD 


2A 


B6 


IP 


5E04 


DD 


6E 


OD 


DD 


66 


OC 


22 


85 


5E0C 


OD 


C5 


DD 


E5 


CD 


B7 


07 


3E 


5B14 


OA 


CD 


11 


OB 


DD 


Bl 


CI 


DD 


5E1C 


2B 


DD 


2B 


10 


E3 


21 


07 


22 


5B24 


CD 


8A 


IF 


11 


AC 


1A 


CD 


24 


5B2C 


OB 


21 


01 


08 


CD 


8A 


IF 


3B 


5E34 


3B 


CD 


11 


OB 


21 


18 


01 


C3 


5E3C 


8A 


IF 


CD 


18 


OB 


11 


B8 


1A 


5E44 


CD 


24 


OB 


2A 


A8 


IF 


22 


85 


5B4C 


OD 


B5 


E5 


CD 


73 


IP 


3B 


20 


5E54 


CD 


11 


OB 


Bl 


06 


08 


3E 


31 


5B5C 


CB 


25 


38 


02 


3B 


30 


CD 


11 


5E64 


OB 


10 


F3 


3B 


20 


CD 


11 


OB 


5B8C 


El 


7C 


FB 


20 


38 


04 


FE 


7B 


5B74 


38 


02 


3B 


20 


CD 


11 


OB 


CD 


5E7C 


18 


OB 


C9 


F3 


2A 


A8 


IP 


E5 


5E84 


Fl 


BD 


73 


BA 


IF 


BD 


4B 


AA 


5E8C 


IF 


ED 


5B 


AC 


IF 


2A 


AB 


IF 


5B94 


DD 


2A 


BO 


IF 


FD 


2A 


B2 


IF 


5E9C 


ED 


7B 


B6 


IF 


00 


00 


00 


00 


5EA4 


ED 


73 


B8 


IF 


FD 


22 


B2 


IF 


5BAC 


DD 


22 


BO 


IP 


22 


AE 


IF 


ED 


5EB4 


53 


AC 


IF 


ED 


43 


AA 


IF 


ED 


5EBC 


7B 


BA 


IF 


F5 


El 


22 


A8 


IF 


5EC4 


C9 


11 


B4 


1A 


CD 


32 


IF 


P5 


5ECC 


CD 


AO 


IP 


Fl 


DA 


1A 


IB 


7B 


5ED4 


FE 


33 


28 


20 


FE 


32 


CA 


ED 


5EDC 


IE 


FB 


31 


C2 


17 


IB 


CD 


03 


^EE4 


IF 


DA 


1A 


IB 


22 


BC 


IF 


18 


5EEC 


3C 


CD 


03 


IF 


DA 


1A 


IB 


22 


5BF4 


BE 


IF 


18 


31 


CD 


03 


IF 


DA 


5EFC 


1A 


IB 


22 


CO 


IF 


18 


28 


23 


5F04 


CD 


2A 


09 


37 


C8 


CD 


3B 


09 


5F0C 


21 


00 


00 


22 


8D 


OD 


21 


12 


5F14 


OB 


7B 


A7 


CA 


37 


09 


FB 


20 


5F1C 


CA 


37 


09 


CD 


65 


09 


D8 


CD 


5F24 


7B 


09 


23 


18 


EC 


CD 


81 


IF 


5F2C 


CD 


AO 


IF 


C3 


1A 


IB 


21 


16 


5F34 


01 


CD 


8A 


IF 


CD 


24 


OB 


CD 


5P3C 


62 


OA 


21 


00 


00 


22 


8F 


OD 


5F44 


21 


18 


01 


CD 


8A 


IF 


3E 


IB 


5F4C 


CD 


11 


OB 


3E 


8C 


CD 


11 


OB 


5F54 


CD 


27 


09 


37 


C8 


A7 


C9 


3B 


5F5C 


10 


32 


DD 


F3 


3A 


DD 


F3 


FE 


5F64 


22 


30 


07 


3B 


20 


CD 


11 


OB 


5P6C 


18 


F2 


3B 


OD 


C3 


11 


OB 


11 


5F74 


B6 


OD 


CD 


09 


08 


AF 


12 


11 


5F7C 


B6 


OD 


C3 


24 


OB 


11 


00 


50 


5F84 


IB 


7A 


B3 


20 


FB 


C9 


3B 


IB 


5F8C 


CD 


11 


OB 


3B 


59 


CD 


11 


OB 


5F94 


3E 


IF 


85 


CD 


11 


OB 


3B 


IP 


5F9C 


84 


C3 


11 


OB 


PD 


21 


CO 


00 


5FA4 


C3 


74 


F9 


00 


00 


00 


00 


00 


5FAC 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


5FB4 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


5FBC 


A7 


IF 


A7 


IF 


A7 


IP 


00 


00 


5FC4 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 



Sons total :01F1CB 
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— KIT 2.0: 

Transforma seu MSX1 em uma estacao 
grafica de pcqucno parte. As principals 
caracteristicai sao: 

— SO colunas ja incorporado 
(mesmo pela TV) 

— N 1 1 1 nen > de Screen ate 8 

— Resolucao de pontes de 512 x 424 e 
16 cores de 512 combinacdes possiveis. 
(modo entrelacao) 

— Resolucao de cores simultaneas 256. 
Cada ponto pode assumir uma cor. 

— Scroll fino no sentido vertical. 

(A movimentoc&o no sentido vertical das 
telas graficas sc faz linha por linha. 

— Basic mais poderoso 
{ROM passa para 48 KBytes) 

— Turbo- Basic ja incorporado 
(acclcra ale seis vezes 

o processamento de ' 
program as em Basic. 

— RAM de video dc 
128 KBytes, 

— Rclogio intemo (conta 
hora e data mesmo 
com o micro 
desligado - 

mantido a bateria) 

— Expansao de 
Slot interna 

(4 sub-slots) 






- CARTUCHO II-MEGARAM: 

Permite rodar os jogos tipo Megarom 

gram em disquetes. Sao jogos 

de grande qualidade grafica e 

varios nfveis de dificuldade. 

Aproximadamente 80 jogos 

para MSX1 e MSX2. 



— Mega-Mapper: 

expansao de memoria para MSX2 

(Interna), Expande a RAM do usuaxio 

para 258 KBytes podendo chegar 

at6 a 4 MBytes. Ideal para os 

programas utilitarios europeus e 

jogos de ultima geracao. 

— Kir 2.0* : 

Aprimoramento do Kit 2.0. 

Passa a trabalhar com 

19.268 cores simultaneas. 

O numero de screens passa 

para 12 Scroll fino tanto 

na horizontal quanto na 

vertical. ROM do Basic 

vui para 64 KBytes, 

onde est do os novos comandos. 

jogos de allLssiniii 

qualidade grafica. 

Junto com o cartucho 

FM-PAC e o digitalizador 

da Sony se toma o 

computador mais moderno 

da linha, 



RUA LUCIDIO LAGO, 126/503 
MEIER - RIO DE JANEIRO 
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Control nunca mais ! 



RANCIS N. QUINN 



Um programa utilitario 100% Basic para 
implementar<aONTPOA> (mudar pa 
ra 1 drive logico) de dentro de um AUTOE- 
XEC.BAS ou carregador e ainda conseguir "25500 
bytes livres" no Basic. 

Depois de comprar meu MSX Expert 1 .1 em 
1 988, passei os primeiros 3 meses usando o com- 
putador so com o DataCorder(cassete). Aprendi Ba- 
sic, linguagem de maquina Z-80 e fiz alguns pro- 
gramas em Basic tao grandes, que utilizavam qua 
se a totalidade da memoria livre - 28815 bytes. 
Comprei.entao, o meu primeiro drive - um con 
junto de controladora e drive da Sharp. Imagine 
minha surpresa quando liguei o Expert com o dri 
ve - so 23430 bytes livres! Alguem, ou alguma coi- 
sa, tinha roubado 5385 dos meus preciosos bytes. 
Pior ainda, segundo o manual do drive Sharp, de- 
via haver 24455 bytes livres. Na minha ignoran 
cia, assumi que a diferen^a de 1025 bytes 
(24455-23430) devia-se ao uso de um Expert com 
o drive Sharp. E quase cheguei a vender o Expert 
para comprar um MSX Hotbit. Felizmente desco- 
bri antes, testando meu drive no Hotbit de um co- 
nhecido, que o manual estava errado - eram so 
23430 bytes livres mesmo! 

Comecei o trabalho de reduzir o tamanho dos 
meus enormes programas Basic para que rodas- 
sem dentro dese novo limite. Junta linha aqui, junta 
linha all, tira brancos aqui, lira branco all... que sa 
co! Mais ou menos um mes depois, descobri um 
rodape no manual da Sharp, indicando que eu po- 
dia liberar mais memoria, segurando a tecla 
de(CONTROL) na entrada do HB DOS. O manual 
nao falava quanto fa liberar, nem se fa funcionar 
com o DISK BASIC (o rodape estava no capftulo dos 
DOS) mas experimentei. 



Aleluia! "24988 bytes livres", quer dizer, mais 
1538 bytes com o aperto de uma tecla! E o unico 
custo era a impossibilidade de efetuar operacoes 
de cbpia pois o (CONTROL) eliminava o segundo 
drive "logico" (o drive B: da mensagem "Insira dis- 
co...". Depois, descobri que havia muitos programas 
comerciais , ou seja jogos!, que tambem precisa- 
vam da famosa (CONTROL) para poderem radar 
com sucesso. 

Dentro de dois meses, ja estava xingando os 
fabricantes de interfaces de drive nao podiam ter 
assumido que normalmente so precisarfamos de 
um drive e ter assumido um drive logico como de- 
fault? Neste caso, a tecla (CONTROL) podia ser uti- 
lizada para significar a necessidade de dois drives. 
Ate hoje eu esqueco da droga de (CONTROL) com 
aqueles programas que precisam dela. Mais tar- 
de, quando comecei a me meter em interfaces e 
hardware, cheguei a confeccionar, para uso pro 
prio, uma interface que assumia um drive com de- 
fault e dois drives so com (CONTROL) apertada. Po- 
rem, sempre achei isso um martelo para quebrar 
um ovo regravagao de uma memoria EPROM, sol 
dagem na placa de interface -coisas de doido mes- 
mo! Tinha que haver uma solucao mais inteligen- 
te, sem precisar de mudar a marca de cigarros. 

Durante anos a solucao mais inteligente que 
vi, envolvia um teste da memoria livre, usando 
FREE(0) seguido por uma mensagem do tipo "ME- 
MORIA INSUFICIENTE, VOU RESETAR O MICRO - SE- 
GURA (CONTROL) E O CHAPEU DO VOVO". Sem du- 
vida, invencao de Portugueses metidos em infor- 
matica! Depois de pensar um pouco - nao faco mui- 
to pois doi pra caramba - cheguei a uma conclu- 
sao: era possfvel mudar para um drive logico, de- 
pois, a inicializacao do sistema, ja dentro do Basic. 



1AGORA EM NITEROI TUDO PARA MSX| 



DRIVES 5 1/4 
► PLACA80COLUNAS 
MODEM 

MEGARAM UODOS OS MODELOS) 



• INTERFACES • APLICATIVOS 

• IMPRESSORAS • UTILITARIOS 

• MONITORES • JOGOS 

• DISKETES(5i/4E3i/2) 




SOLICITE O NOSSO CATALOGO GRATIS 

SOFT CENTER INFORMATICA' 

.CENTRO - NITEROI RUA MAESTRO FELICIO TOLEDO , 495/520, 




? 
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BRASIL 
GEOGRAFICO 



Cheqou o verdadeiro Atlas eletrdnico: BRASIL GEOGRAFICO. Urn progra- 
med eaucativo, desenvolvido especialmente para relacionar as informacoes so- 
bre centenas de cidades brasileiras. Movimentando um cursor sobre o mapa 
de cada estado, as informacoes de cada cidade aparecem rapidamente. 
Ideal para estudantes, educadores e todas as pessoas interessadas em co- 
nhecer o Brasil. Afinal, com o BRASIL GEOGRAFICO, seu monitor se tornara 

o passaporte para muitas viagens. 

Disponfvel em 5 1/4 e 3 1/2. Preco: 30 BTNs 
Equipe de Criacao: Carlos Fernando Albuquerque, Vitor Hugo P. Costa e Marcelo Nunes. 



OUTROS PROGRAM AS DA DISCOVERY 



Desktop Publishing: 



- PROFESSIONAL PUBLISHER ADVANCED: o melhof emais complete sistema grafico para 
MSX 210 BTNs 

- PROFESSIONAL PUBLISHER: sistema Desktop para criacco de jornais. trabalhos escola- 
res. teses, etc 120 BTNs 

- PROFESSIONAL LABELS: cria etiquetas decorativas para dlsquetes, livros, etc 30 BTNs 

- PROFESSIONAL CARDS: cria cartoes comemorattos para Natal, aniversdrios, etc 40 BTNs 

- PROFESSIONAL STRIPES: cria taixas ate 4.60 m com shapes, letras. etc 30 BTNs 

- POSTER MAKER: produz posters e cartazes em poucos minutos. 50 BTNs 



FERRAMENTAS 



- MASTER CRUNCHER: super compactador de programas. 25 BTNs 

- THE DISK MECHANIC: excelentes utilitarios para disco 23 BTNs 



MUSICA 



- MUSIC STEALER (NOVO): retlra e altera musicas de jogos padrao MSX. 40 BTNs 



Colecao Desktop-Publishing 



Video Presentation 



- ART PACK M: shapes para Desktop 10 BTNs 

- ART PACK #2: shapes para Desktop 14 BTNs 

- ART PACK 13 (NOVO): shapes para Desktop 14 BTNs 

- SPANISH GAMES SHAPES: shapes para Desktop 14 BTNs 

- LETTERS 11: allabetos para Desktop 10 BTNs 

- LETTERS 12- allabetos para Desktop 10 BTNs 

- LETTERS »3 (NOVO): allabetos para Desktop 10 BTNs 

- DESKTOP SURFACES superficies decoradas para Desktop 14 BTNs 

- SUPER LETTERS II: coniunto de letras em tormato shape 10 BTNs 

- SUPER LETTERS 12: conjunto de letras em tormato shape 16 BTNs 

- SUPER LETTERS #3 (NOVO): conjunto de letras em tormato shape 16 BTNs 

- AMIGA SHAPES: shapes para Desktop retirados do Amiga. 14 BTNs 

- PC SHAPES (NOVO): shapes para Desktop retirados do ft 14 BTNs 

- BORDERS 1 1: bordas variadas para Desktop 14 BTNs 

- BORDERS »2: bordas variadas para Desktop 14 BTNs 

- BORDERS 13 (NOVO): bordas variadas para Desktop 14 BTNs 

- COMICS ON DISK: shapes para estorias em quodrinhos. 22 BTNs 

- 600 SHAPES: colecao com 600 shapes totalmente ineditos. 60 BTN$ 

- MINI SHAPES »1: shapes em miniatura para Desktop 14 BTNs 

- MINI SHAPES 1 2 (NOVO): shapes em miniatura para Desktop 14 BTNs 

- PROFESSIONAL TEMPLATES (NOVO): pdginas com molduras prontas pora Professional 
Publisher 18 BTNs 

- PROFESSIONAL BORDERS * 1 (NOVO): conjunto com dezenas de bordas para Professio- 
nal Publisher. 18 BTNs I 

- PROFESSIONAL SUPER BORDERS # 1 (NOVO): conjunto com dezenas de bordas 16x16 para 
Professional Publisher. 18 BTNs 

- X-RATED GRAPHICS shapes picantes para Desktop 10 BTNs 

- PROFESSIONAL HEADLINES: letras grandes para manchetes de informative*. 18 BTNs 

- DISCOVERY SUPERSHAPES (NOVO): shapes do ftobocopHomem-Aranhaeoufros16BTN» 



- MULTI-DISPLAY SYSTEM (NOVO): gerador de scrolls e displays para video cassele 40 BTNs 

- VIDEO FONTS: letras coloridas para oberturas em video. 20 BTNs 

- COLOR SHAPES W: sensacionals shapes coloridos para aberturas em video 20 BTNs 

- COIOR SHAPES 1 2 (NOVO): sensocionais shapes coloridos para aberturas em video 
20 BTNs 

- COLOR SURFACES 11: superficies coloridas para video 20 BTNs 

- COLOR SURFACES »2 (NOVO): superficies coloridas para video 20 BTNs 



Programas Em Dbase I 



- CONTROLE BANCARIO: gerenclador de contas correnles. 17 BTNs 

- CONTROLE DE ESfOQUE: poderoso controlador de estoques para 2 drives. 65 BTNs 

- THE COOK BOOK: gerenciador de receitas. 42 BTNs 

- CADASTRO DE CIIENTES: mala direta profissional. 34 BTNs 

- CADASTRO DE PRODUTOS: cadastramento e etiquetagem de produtos. 39 BTNs 

- BOOK CONTROLLER: gerenciador de blbllotecas. 21 BTNs 

- MUSIC CONTROLLER gerenciador de musicas. 21 BTNs 

- VIDEO CONTROLLER: gerenciador de (Has de video 21 BTNs 



JOGOS NACIONAIS 



GrAficos 



- SCREEN STEALER: retlra tetas do meio de jogos padrao MSX. 23 BTNs 

- SCREEN 10 DOS: converle telas SCR para COM . 14 BTNs 

- MSX FLOW CHART PUJS: geraaor de graficos comerclais, cientiftoos e estatisticos. 50 BTNs 



- A LENDA DA GAVEA: o mals famoso adventure nacional. 21 BTNs 

- DISCOVERY IMOBILIARIO: versdo do tamoso jogo de tabuleira 21 BTNs 

- GUERRA FRIA: jogo tipo "Wargame". Manual com 13 poglnas 21 BTNs 

- OLHO VIVO: excelente adventure nacional. 21 BTNs 

- TESOURO NAS ESTRELAS: excelente adventure nacional 21 BTNs 

PROGRAMADORES DA DISCOVERY: Vitor Hugo P, Costa, Leonardo Bettraa Alexandre Cruz, 
Antonio Varella, Alberto Meyec Fernando Albuquerque Corlos Fabiana Alexandre Ra- 
mires, Luiz F. Moraes. 

Para compras aclma da 100 BTNs gratis um disco com varlas musicas 
de logos espanhdls. 



Para programas em 3 1/2", acrescer 5 BTNs ao valor do mesmo. 
Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1 de Marco), a: REVENDEDORES AUTORIZAOOS: 

J^ DISCOVERY INFORMATICA LTDA 

f ^ RUA DAQUITANDA 19 SL 404 |021|232 -2751 
1^ CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 



RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB 
SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME, 
MICROSHOP . RS: DIGITAL LIVROS TECNICOS, 
PROLOGUS. A&A SOFTWARE • PA: ACAO IMAGIC 



ATENCAO: So trabalhamos com softs originais. Nao vendemos jogos. Peca ca talc-go, e gratis! 

SE VOCE E PIRATA, AGUARDE UM PROCESSO CRIMINAL O AGUAROA 



CONTROL NUNCA MAIS/Contlnua^o 
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f ritanico. 44 

anos, casado. mora 

no Brasil desde 1976. 

Formado em 

Engenhorlo Mecanica 

pela Universidade 

Politecnica de Oxford, 

Inglaterra com pos- 

graduacao em 

Estatislica pela 

Universidade de 

Napoli, Italia. 

Trabalha como 

Analista de Sistemas 

Consular da IBM 

Brasil na area de 

Boncos de Dados e 

comunicacao de 

Dados 

Estava envolvido em 

MSX como hobby de 

Janeiro de 1988 a 

julho de 1989 

quando vendeu o 

equipamento para 

trocar de hobby ■ 

para eletrdnica. fa 

possui o seguintes 

equipamenlos: 

-MSX Expert 1.1 

depois c/ 

tranlormacao para 

MSX2, 

— 2 Disk drive Sharp 

5.25 polegadas, 

— I Disk drive 3.5 

polegadas, 

— Interlaces: Sharp 

+ interface propria 

p/ 5.25 + 3.5 com 

- 8/9 setores, 

Impressora Grafix 

MTA e depois Lady80. 

— Megaram, 

— Cravador de EPP.O 



BIOCRAFI ALFA 
I.OCICA 30/10/1990 



programa em destaque neste artigo faz exa- 
tamente isso - libera o(s) outro(s) drive(s) e a me- 
moria associada com ele(s), deixando somente o 
drive A ativo. Enquanto bolava o programa, cons- 
tatei que, desde que o drive A: nao seja um drive 
de 3.5 polegadas, & posa'vel liberar um pouco mais 
de memoria que o normal, sem o menor impacto 
na operacao dos drives de 5.25 polegadas. re- 
sultado nesse caso e 25.500 bytes livres. 

programa foi desenvolvido para funcionar 
em qualquer configuracao de MSX com interface(s) 
de drive (o programa nao faz nada em maquinas 
MSX sem drive, por motivos obvios!). Isso quer di- 
zer - com ou sem slot secundario, com ate quatro 
interfaces de disco (o maximo suportado pelo pa 
drao MSX), interfaces que utilizam portas de I/O 
ou memoria, de MEGARAM Disk - que depois de 
radar o programa, voce so tera acesso ao MEGA- 
RAM Disk! E claro que vai ter gente querendo ver- 
soes do programa que liberam tudo menos drive 
C:, ou so drive D:, etc, etc. 

programa em si e bastante simples para di- 
gitar - e 100% BASIC! Ja sei, voces olharam para 
a linha 530 e gritaram "MENTIROSO!". Na verda 
de, da linha 500 ate a 530 nao sao necessarias pa 
ra a execucao do programa. O proposito dessas li- 
nhas e de reinicializar o Disk Basic e mostrar a 
mensagem de "25500 bytes livres" (24988 se dri- 
ve A: for de 3.5 polegadas) so para provar que tu- 
do funcionou. Em vez de codificar essas linhas, ex- 
perimente entrarcom o comando "NEW:?FRE(0)" 
depois a execucao do programa ate a linha 480. 
Vai aparecer o mesmo resultado. 

Das linhas 190 ate a 480, podem ser inclui- 
das em qualquer programa BASIC - um AUTOE 
XEC.BAS ou carregador de jogos por exemplo. Cui- 
dado com a inclusao da rotina no meio de um pro- 
grama seu: 1 (linha 470 executa o comando CLEAR 
que tern como resultado a reinicializacao de todos 
os variaveis BASIC; 2) Fecha (CLOSE) qualquer ar- 
quivo aberto antes de executar a rotina, se nao... 
adeus, disco! 

Uma ultima dica: alguns programas, alem de 
necessitarem de (CONTROL), invadem a area de 
memoria reservada para a interface de drive, po 
rem de uma maneira planejada. E impossi'vel que 
a mudanca para 25.500 bytes livres atrapalhe os 
pianos desses 'invasores'. Se tiver algum problema 



com um programa/jogo, que possa pertencer a es- 
sa categoria, e possivel forcar, no programa CON 
TROL.BAS, a situacao normal de 24988 bytes livres 
pela simples modificacao da linha 220 da seguin 
te maneira: 

220 FS = 512 

Neste artigo, nao fiz nenhuma tentativa de ex- 
plicar o funcionamento te-cnico do programa, pois 
envolve conhecimentos de blocos de controle e va- 
riaveis de Disk Basic que iam ocupar a revista in 
teira. Espero voltar com alguns artigos interessan- 
tes nesta area. Deixemos Julio Velloso terminar a 
sua serie "Por dentro da interface de drive" para 
ver o que sobrou para contar. Ate mais ... ■ 





CONTROL . BAS 


100 


' CONTROL BAS 


110 


• 


120 


• slmular a tecla de control 


130 


' para eliroinar todos oa driveB 


140 


' menos o primeiro (A:) 


150 


' 


160 


1 Francis N. Ouinn 


170 




180 


IF PKEK(iHFD9F> ■ *HC9 THEN END 


190 


IF PEEK(J.HF34 7> = 1 THEN END 


200 


FOR I . 1 TO 1000 : NEXT I 


210 


DP - 256"PEEK<*HF3S6)»PEEK(*HF35S) 


220 


IF PEEMDP+16) = 3 THEN FS > 512 


230 


HI = *HE68D - FS 


240 


FC ■ »HE7A9 - FS 


250 


E7 - *HE7 - (PS/256) : E6 = E7 - 1 


260 


BI. = 2S6'PEEK<&HF379>*PEEK<*HF378) 


270 


BS . PEEK(*HF348) 


280 


POKE SHFD9F.&HC9 


290 


FOR I = TO 24 


300 


POKE HI*I,PEBK(BL<-I) 


310 


NEXT I 


320 


POKE *HF1AA,0 


330 


POKE *HF1BD,*HAA : POKE 4HF1BE.E7 


340 


POKE *HF1C5,0 : POKE *HF1C8,1 


3S0 


POKE FC,*HFF : POKE 4HFB21 , 1 


360 


POKE &HF247,0 : POKE AHF347 , 1 


370 


POKE 4HF349.&HA9 : POKE 4HF34A.E7 


380 


POKE &HF34D.&HAA : POKE *HF34E,*HEF 


390 


POKE &HF34F.SHAA - POKE &HF350.4HED 


400 


POKE 4HF351.4HAA • POKE 4HF3S2 , 4HEB 


410 


POKE 4HF353.4HA6 : POKE 4HF354.E6 


420 


POKE 4HF355.4HAA : POKE 4HF356.4HF1 


430 


IF PEEK(4HFB2C) . . BS THEN 470 


440 


FOR I - TO 2 


4 SO 


POKE 4HFDA0»I , PEEK ( 4HFB2C* I ) 


460 


NEXT I 


470 


CLEAR 200, HI : CLEAR 


480 


POKE 4HFD9F.4HF7 


490 




500 


POKE 4HFD09.4HF7 


S10 


POKE 4HFD0A,PEEK(4HF348) 


520 


POKE 4HFD0B.4H22 I POKE 4HFDOC.4H40 


530 


DEFUSR=4HFD09 i X=USR(0) 



TUDO PARA MSX E PC 



SOLICITE CATALOGO GRATIS 




JOGOS P/1e2.0 
JOGOS MEGARAM 
UTILITARIOS 
DRIVE 5 1/4 E 3 1/2 
MONITORES 
KIT P/2.0 
MODEM 



KITRETR.1.1 
MEGARAM SIMPLES 
SUPRIMENTOS EM 
GERAL 



PR0M0QA0: 

JOGOS NORMAISCrS 30,00 



ATENDEMOS TODO BRASIL 



PRESTACAO DE SERVICOS: 

MALA DIRETA, CURRICULUM. ETC. 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECiFICOS P/ 
EMPRESAS EM PC E MSX. 

HORARIO DE ATENDIMENTO: 

de2" a 6* das 18:00 ds 21:30 hs 

aos sabados e domingo das 9:00 as 21 :00 horas. 



EVS Informatics ItdA. Rua Aleixo Jorge 1 71 - Sumarezinho CEP: 01 259 - Fone (01 1 )872-1 21 8. 
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CLUBE D< 
O CARTAO 


> LEITOR 
• DO MSX 


[g& 


! I 


CANAL TRES INFORMATICA 


NEWSOFT 


15% desconlo na inscrigao do clube do MSX (MSXCLUBE) 


10% desconto na compra dos logos comuns 


10% desconto sollware (jogos em geral) 


20% desconto nos jogos especiais 


05% na compra de perilericos 


25% desconto nos aplicativos. 




30% desconlo na compra de livros 


MANIACOS DO MSX 


5% desconto na compra de perilericos e suprirpentos 


15% desconlo na compra de jogos. 


• Os descontos acima nao incidirao sobre produtos em 


20% desconlo na compra de jogos especiais. 


promogao 


10% desconlo na compra de programas de autores nacionais 


15% desconlo na compra de aplicativos 


NEWDATA 


CONECTOR IND. E COM. LTDA 


*5% desconto nos produtos de representagao/revenda. 
10% desconto nos seus produtos. 


5% desconto na compra de kil de drive para MSX. 




CIBERTRON ELETRdNICA LTDA 


ESPACIAL ELETR6NICA 

20% desconlo nos seus produlos. 


15% desconlo na compra de software 






INFORTELLES 


YOUNGSOFT 

30% desconto nas compras de software. 


5% desconto em geral 


10% desconto na inscrigao no clube de usuarios. 


GAME OF TIME 


NEMESIS INFORMATICA LTDA 


10% desconlo em geral 


10% desconto em seus produlos. 






SOFTMARK 


RECURSOS DIGITALS 


12% desconlo nos seus produtos 


5% desconto na compra de perilericos. 




10% desconto na compra de soils de oulras empresas 


SOFT DESIGNS 


30% desconlo na compra de softs da Redi Universoll. 


15% desconto na compra de soltware e servigos 


TACTO INORMATICA COM. LTDA 


MSX INFORMATICA 


10% desconto na compra de qualquer produlo ou curso 


10% desconto em hardware 




20% desconlo em software da MSX INFORMATICA e ou 


PAULISOFT INFORMATICA LTDA 


10% desconlo em soflware de outras EMPRESAS 


10% desconto na compra de software, exceto promogao. 


10% desconlo em assislencia lecnica e suprimentos. 


DISCOVERY INFORMATICA 


A&A SOFTWARE 


10% desconto em seus produtos. 


25% desconlo na compra de jogos 




15% desconlo em soflware da A&A SOFTWARE 


EDITORA ALEPH 


10% desconto em soltware de oulras empresas 


15% desconto em suas publicagoes 


5% desconlo em suprimentos 


REVOLUTION 


8ITCENTER INFORMATICA 


20% desconto na compra de software 


10% desconto em qualquer servigo de manutengao 


Se voce ainda nac 


> tern um cartao, 


faca logo a sua assinaturs 


de CPU e receba o seu! 





MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS 



LANCAMENTO DO ANO: 



GRADIUS SYSTEM 1.0 



Urn novo mundo para seu MSX! 



GRADIUS BASIC 10. implement novo visual e novos comanflos para MSX' 
GRADIUS TOOLS 10.. lerramentas de programacao para o GRADIUS BASIC ... 
GRADIUS FILES 1.0 ..novos comandos adlclonals para o GRADIUS BASIC ..... 
GRADIUS MAKER 1 . gerador automatico de ptogramas em GRADIUS BASIC 

O NEMESIS- PROGRAMAS UTILITARIOS 

MSX DOS TOOLS PLUS 'LANCAMENTOi lerramentas para auitlio na programacao 

MSXHELLO'1.0 muitlutiiitano oara uso com disk-drive 

MSX HAROCOPY 1 1 uWltano pnra impressao de gralicos ... 

EASY GRAPH . ....... poderoso editor graiico com recursos ined-tos 



NEMESIS ■ PROQRAMAS APLICATIVOS 



MAU DiRETA MSX 1 1 
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER 

MSX CHART 10 

MSX PORTFOLIO 10 

I CHING 

TEXTO TOTAL 1.0 MTA ILANCAMENTOi 

TEXTO IOTAI 1.0 LADY iLANCAMEMO. 

MSX TOP CAD. 

CONTROLS OE VIDEO 10CAD0RA 



cadastro cte c'le-.tes oara 7000 registros . 
sintetlzador de voz com 1 canal de som 

gralicos comercials e estatistcos 

agenda eletronicalista teleldnica 

.horoscope chines no computador 
poderoso processador de textos para MTA 
poderoso processador de textos com gralicos . 
sensacionni editor de p'ojetos pronssionais 
mrormaiize seu video-clube com urn MSX' 



MSX PAGE MAKER 1 5 
MSX PAGE MAKER FOMES 1 
.MSX PAGE MAKER POMES 2 
MSX PAGE MAKER FONTES 3 
VlS< PAGE MAKER PONTES 4 . 
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 
MSX PAGE MAKER TITLES 1 . 
MSX "A1E MAKER SQUARES 1 
VS> PAGE MAKER KIT 



NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX 

editor do paglna con textos e graficos 
22 dilerentes letras para o PAGE MAKER 
22 dilerentes letras pa*a o PAGE MAKER 
22 dilerentes letras para o PAGE MAKER 
22 dilerentes letras oara o PAGE MAKER 
i . Oive'sas riguras para sua pagma gra'ica 

i . dive'sas 'iguras para sua pagina gra'icj 

allabetos giganles Dara Mules e destnques 
diterentes moiduras. aoornos e vmhetas 
PAGE MAKER com todos os seus acessonos 



CrS 62 00,00 

consuitei 

. .. iconsultel 
.... (consuitei 



CrS 150000 

CrS 1500.00 

CrS 150000 1- 

C'S 180000 



CrS 2.500.00 

CrS 1500.001' 

CrS 1800.0C 

CrS 180000 

CrS 150000'.' 

. CrS 250000 

CrS 2 50000 

CrS 2800.00 

CrS 2S00.00 



C'S 180000 

CrS 500.00 

CrS 50000 

CrS 500.00 

CrS 500.00 

CrS 500.00 

C'S 50000 

C'S 50000 

C'S 50000 

CrS 5000.00 



NEMESIS CLIP-ART 

UMA COLECAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER 

OU GRAPHOS III 

4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR ARENAS CrS 2.000.00 

NOVIDADE: "NEMESIS CLIP-ART II" 

MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS III 
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR APENAS CrS 2.000.00 



CONOE DE MONTE CR'STO 

MENPHIS 

A GRL'TA DE MACIUINE 

ALIO KIT 

FARM KIT 

A TACA MAGICA iLANCAMEMO' 



PROFESSIONAL PUBLISHER 
SCREEN STEALER 
MUSIC STEALER . 
MASTER CRUNCHER 
FLOW CHART 

PROFESSIONAL CARDS . 
"ROFESSlONAL STRIPES 
PROFESSIONAL LABELS 



NEMESIS • JOQOS E PROORAMAS ED'JCATIVOS 

aventura convetsacional em portugues C'S S0D00 

aventura conversaclonal em portugues CrS 80000 

... aventura conversacional em portugues CrS 800.00 

programa educativu para cnancas C'S 80000 

programa educative oara cnancas CrS 800.00 



seisactonal aventura convenconai em oortugues CrS 85000 



DISCOVERY • APLICATIVOS E UTILITARIOS 

.. orograma de desk-top publishing 

retira telas dos jogos e demais programas 
rettra musicas dos jogos e demais programs 

compaciadort'economlzador de discos 

geraoor de gralicos estatisucos e comerclais 

•az cartoes leslivos err gerai . 

laz taixas decorativas para pupiicidade 

'■az enqueias personahzadas em geral 



C'S 720000 

CrS 1600.00 

CrS 2.600.00 

CrS 1600.00 

CrS 3000.00 

CrS 2600.00 

CrS 2600,00 

CrS 260000 



XSW • APLICATIVOS E UTIUTARIOS 

MSX EDARO editor de arqu-vos em Cisco 

MSx vox digital'iadorde voz 100-.- nacionai 

FU.XODECAIXA controle comerciai de entradas e saldas 

CH-vE MESTRA. . copiador de programas btoqueados 

VERSOR copiador de orog-amas entre 3 1 2 e 5 1 4 

CADEMP ... p'ograma Dara cadastro de empresas 

CADCL-20 cadastro de ciientes mala direta 

NEMESIS 'THE GAME super |Ogo agora em 3 1 2 e para 00 PLUS 

M.P.O. Son Vl'OEO • CARTUCHOS E viOEOS EOUCATIVOS EM VHS 

OOMINANDO vsx ... apresentacao do MSX e seus penlericos .. 

CURSO DE BAS'C I miciacao a p-ogramacao basic no MSX 

CURSO DE DBASE II una auta particular de DBASE H em video 

VSXYVRTEIO editor de textos em cartucho . 

ED TOR MUSiCAL ... editor de musica em cartucno 

VSXT.RBOOEV'CE super aceleraoor para seu MSX 



OOMINANDO MSX 
CURSO DE BAS'C I 
CURSO DE DBASE II 
VSX WR TE 1 
EDTORMLSiCAL ... 
USXTwRBODEV'CE 
GAME MASTER 
EDDY II 
MSX LOGO. 



CrS 1800.00 

CrS 180000 

CrJ 1800.00 

CrS 2500.00 

CrS 2.000.00 

CrS 2500.00 

CrS 2 500.00 

CrS 1.00000 



CrS 4 500.00 

CrS 5000.00 

CrS 4 500.00 

CrS 2 800.00 

C'S 2800.00 

CrJ 2800.00 



MSX DATA BASE 1 1 
MSX DATA BANK 1 2 
MSX BASt DATA 1 
STOCK CONTROL 2 
CONTAS A PAGAR RECEBER 



E0D1 1. 

E0DV2 

CHEESE 

GRAPHIC MASTER.. 

YAMAHA GRAPHIC ARTIST 

AACKODRAW 4 PAAT 

T.PAINt 12 

THE DESIGNER'S PENS:L 

THE MAGIC PAINT 



MlSCSTuOiOGT - 
PSG MuSiC WRITER 

Super s^mh 

THE V.tSiC EDTOR 
ELEiRIC SOUND STU>0 



AACKOSCRIBE 
THE BANK STREET tVRTEP 
MSX WRITER 30 
PRINT XPRESS ' 



LETRASET11 
SUPER COP* 7 1 
KNlGHT COMMAND 2.0 
DOS HELP 
DISK-IT 
MSX0UAD74 



MSX GAME OESlGNER 
STAR SEEKER 
PRINT SEXY SHOP 
PSYCHEDELIA 



super acemrauur pu'u siumj* *.-* *-"•" 

. o maximo proveito dos seus jogos <em cartuchoi CrS 2.800.00 

sensaoonal editor gra'ico em cartucho CrS 2800.00 

a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho CrS 350000 

SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS 

BANCO DE DADOS 

ficnanoeietronicolacildeusar CrS 800.00 I" I 

... banco de dados com campos redelimveis... oCrS 800.00 

cadastro •ede'imvei'acildeusar . CrS 800.00 I'i 

controle de esloques prohssional CrS 1800.00 

controle deHuxDduplicatasecontas em gerai ..CrS 80000 

EDITORES GRAFICOS 

editor giahco 'acii de usa' CrS BOO.00 |"| 

ed'tor grahco com multiplos recursos CrS 800.00 I'l 

ed-to- g-al'CO 'aci' de usar . CrS 800.00 ; - i 

edito* gralico com "shapes evclusivos Cr$ 800.00 i'l 

editor gratico com variados recursos CrS 80000 I'l 

poderoso editor gtahco corn letras e texturas ...CrS 800.00 I": 

. editor graiico lacii de usar CrS 800.00 r; 

mats que um samples editor gra' iCO CrS 800.00 c;. 

tamoso editor gratico do Apple ago'a para MSX CrS 800,00 

EDITORES MUSIOIS 

^ poderoso editor musical com recursos ineditos CrS 800.00 (•) 

. editor de musica com titrros variados CrS 800.00 i'i 

poderoso sntctlzador de sons CrS 800.00 i'i 

... editor de musica de lacn manuseio . CrS B0O0O i'i 

ocoe-DSD s nietizaco' oe sons e eleitos musicals CrS 80000 

PROCESSADORESOE TEXTOS 

er>ciente ed.to' ce textos com 40 ou 80 colunas . CrS 80000 

processador de textos de lactl utihzacao CrS 80000 i'i 

a nova versao do mals famoso editor para MSX CrS 800.00 

editor de desK-top publishing para seu MSX CrJ 80000 

UTIUTARIOS Dl VERSOS 

reoednidor de caracteres com versatilidade CrS 80000 

. copiador de programas de titas cassete a disco CrS 80000 :'i 

poderoso auxihar oara P'ogramacac com MSX CrS 80000 :'i 

auxiLanousodoMSXcom disudnve CrS 80000 

lacuna a operacao do MSX com "disk-drive " CrS 80000 

montador assemble disassembler editor, etc CrS 800.00 

PROGRAMAS DEUSOGERAL 

'"tacaos seus propnos Jogos com laciiidaoe ...CrS 80O0O i'i 

excelente prog'ama para amantes da astronomia CrS 800.00 Ci 

impnme muiheres nuas com sua impressora . CrS 80000 
.mp'esslonantes eleitos gralicos no seu MSX CrS 80000 



APLICATIVOS PR0FIS5I0NAIS PARA MSX2 64KB 

PHILLIPS VIDEOGRAPHICS impressionante ed'tor gratico com manual .. CrS 900.00 

FREEHAND excelente editoi graUo alla-resolucao com CAO CrS 900.00 

DYNAMIC PUBLISHER . programa de desk-top para o MSX2 com manual . CrS 900.00 

APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 KB ou MEMORY MAPPER 

PHILLIPS EASE 3.0 ■» 8 'K:PLAV:H5S0ES«"3 : :^BiS!':»"7ScT i r Jl . CrS 1600.00 

MSX2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES programa de testes e depuracao de disketes para 

MSX2 CrS 180000 



VIDEO-GAMES MSX 1 



r-VRFPRir. HI At-K TIOFR 1 BLACK TIGER 2 BLOODY CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENC 2. TOY ACID GAME. COSMIC SHERIFF. MIKE GUNNER 'LASER PISTOL* LIVINGSTONE 
H PART 1 LIV.NGSTOnIu PART 2 MECANO OailS XH-63 PATROL ZANAC III TENSTON. WARLORDS RANSACK TALEF HYPERTRONIC FIATH-AE SWNC j.l NOVIDADE DA COMPILE, 
SABOTAGE PASTEMAN e THE SMURFS. MORTADELO & SALAMINHO II BUMPY CAR. WAR IN MIDDLE EARTH. SONIC ARKANOID CHASE HQAZTK 



GHUST TIME MASTER OF THE WORLD. MATCH III. POWER OF MAGIC. JUNGLE ADVENTURE. ASTRO MARINE CORPS II. PALACE OF DEATH (LANCAMENTOS) 
CADA JOGO POR CrS 80.00 ou 10 JOGOS POR CrS 500.00 RAMBO III em disco: apenas CrS 500.00 MASK II m rtisrn* Api>n« CrS Sfinnn 

PROORAMAS MEOARAM MSX1: 
KING KNIGHT JAGUR. SAMURAI KONAMI KINGS VALLEY II CRAZY. FANTASY ZONE VAXOL GOLVELLIUS ETC CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS 500.00 

PROGRAMAS MEGARAM MSX2: 
R TYPE YAM DYNAMIT BOWL ZOMBIE HUNTER. KINGS VALLEY II, DRAGON BUSTERS. BASEBALL II KONAMI, DRUID, DEEP FOREST WAR OF THE DEAD SPACE MANBOW 
TOPPLE ZIP II EAGLE WAR DIRES. ASHGUINE STAR SHIP WAR. HARDBALL. OUT RUN. ETC 

CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS 50000 JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM :MSX1 NORMALI: NEMESIS. VAXOL. MIRAI. SUPER LAYDOCK e FINAL ZONE 
CADA UM EM DISCO POR APENAS CrS SOO.OO ATENCAO 

'jaranllmos aos nossos cllentes 5 anos de assistencra para os produtos que comerciallzamos Os programas da NEMESIS INFORMATICA sao de origem 100'c nacional. registrados 

pela propria empres.) ou por seus autores Nao nos responsablllzamos por programas de empresas a que representamos 

Ao comprar nossos programas em empresas revenUedoras autorizadas, conlira na embaiagem se o produlo e original Nao dene que o pirata Ihe cngane: 

Os programas acima estao dlsponiveis em 5 1'4 e 3 12 Para 3 1:2 acrescente CrS 30000 por programa, 

O utilitarlo MSX HELLO' 10 nao esia dlsponivel em 3 112: 

Os programas assinalados com asterisco C] podem ser gravados em FITA CA5SETE com acresclmo de CrS 400.00: 

Clube do leltor 10°» em todas as compras: 

pedido minlmo e de CrS l.OOO.OO. 

Esta tabela esta valida ate o final de nossos estoques. 

;NVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTOA CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20001 RIO DE JANEIRO • RJ .„,.,„ ,„ nn 

OU VENHA PESSOALMENTE AO ' SHOWROOM" NEMESIS RUA SETE OE SETEMBRO 92 SALA 1910 • CENTRO • RIO OE JANEIRO RJ TELEFONE 10211 222-4900 
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Nemesis Inform. EDITH 
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Nao espere encontrar cdp<as piralas desle progra- 
ma. pois por se If alar de um software de carater educalivo 
e estar baseado em mformacoes lecnicas. sera impossi- 
vei uMtZS-lo sem respectivo manual. Nao deixe que pi- 
rata ihe engane. predra 0'igmai para nao precisar com- 
prar duas vezes 



-O.GRANDIUS BASIC traz u 
" programacao que expiora ao maximo.as' 

ficas do seu m>cro-computador e amda 'aAe&cenu 
BASIC MS* diversas implemenlagoes que possibiliiam, 

riio ao usuano menos preparado, a criacjfc de pro- 

las com sofisticados recursos como os que'encon- 

— nos melhores pacotes profissionais 

fUfg eslas implefrientacdes destacam-se num vi- 
6s-iconogralico": Janelas tridimensionals, menus ■ 
"pull-ctownj, ammacao gralica em alia velocidade, 'scroll" 
a-r(Jtacao'd6 vtdec-, rotmas de enirada de dados, de im- 
piessao e de controle por "joystick" ou "mouse", etc. 

ara facililar amda mais a cnapao de programas, 
>s GRADIUS TOOLS, que traz utilissimas terra- 
mentas para auxino na programacao em GRADIUS 
BASIC, localizacao de dados, depuragao de erros, manu- 
ido "hardware ", etc. 

Para quern nunca programou e nao entende nada* 
de BASIC, apresentamos GRADIUS MAKER, que gera 
aulomaiicamente aquele programa que voce tanto quena 
ter rriejihao sabia como fazer 

O S,l£T£MA QRApiUS tambem e educative pois 
estimula os intctafites/em programacao e mtroduz os mais 
expenentes no rnundo da Imguagem de maquina e no lun- 
cionamento do micro-computador. auxiiiando ainda com 
tecnicas de programacao em BASIC, enderecos uteis da 
memona RAM. rotmas da ROM e a utilizacao da VRAM 
Todos os programas da linha GRADIUS sao abertos ao 
usuano. 

Junto com GRADIUS BASIC voce recebe 
GRADIUS DESK, um sistema operacional facil de utilizar. 
alem de um complete manual em formalo fichanocom de- 
talhadas intormacoes sobre progrSma e espaco para co- 
lecionar as instruc&es dos demais acessdnos que voce 
adquinr. , 

Mas nao termma por ai '... Aguarde outras novidades 
e lancamentos baseados no SISTEMA GRADIUS 
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Rs Mais recentes no 
uidades em video-games 
P ar ? os Micros MSH l, 
£5J?2S?«f£.f M d€? chegar na 

— ana m i ■ i i i Mmmsms m 

Uw pacote super 
peoial reunindo os 
gumtes sucessos: 
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MOD MX HI II <a segunda 
Parte de um dos maio- 
r~es sucessos do M5H > , 
KLOK <0 TETRIS tridi- 

KSSSi! "^ 1 * * * ICE BREAK, 

CHRMPION5HIP LODE RUN- 
NER < a noua uers3o de 
um grande classico>. 

Um grande p«icote com 
disco incluido por ape 
mas Cr$ 600, OO ♦ • * 



gTa^BrreWESKBMgsIgl 
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Parva gr-avacoes em disco 3 1/e 
acr*escente Cr$ 300, OO por pa- 
cote de jogos. Todos os pr-o- 

granas fm ic » onam perfeitanen- 
te em Hotbits e Experti R lust 



_,__*?:•*• _-**■■ super*— pacote reunindo a 1 sums 
cessos do moment o: •»«■■»» 



doi 



maxor-es su- 



COMPILF) M7i»Tnr^?«"2*gAP22i M E2 v i rfJ3l « :,e i aponesa da ..area 

VFfllf «f° C .^™ «*£J?« rf fS s histdnas em quadrinhos), CHUCK 
verrs ret < um simuladop de planador nos mo ides do inter 

CEPTOR do ftMIGfl), VAMPIRE 
EMPIRE < -f- inalmente a ver*— 
sao M5H de um dos ma is 

aguardados video-games do 
moment o > . 

Um pacote com gr-andes emo 
COes e com disco incluido 
por* apenas Cr$ 600, OO *•• 
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SPECIAL GAME PACK 14, 



SS^ e -K2^*S 4r,9 K* ro bot ^ de^eito, rIun!n3o a m a is a 4uatro P ?o 
90s ineditos cHeios de aventur-a e emoc<3o: 

J^Z" " 3 ^ * ** m v *deo-gaiiie mitoldgico onde o per-sonagem prin- 
?ar ^ok™ P.!"^"^^ SOVIET MISSION < sua miSslo S £esga 

tar; sobrev * vent es de uma ci dade invadida. 
S J£* *?™*:*!» su P er potentes para destruir 
t R «52P5H2 SAGRADA <se voce gosta de 
** oOBUIMS, nao pode perder este 



Seu car*r*o pos— 
seus inimi gos > , 
jogos do tipo GHOSTS 
sensac iona 1 l ang ament o > , 



TITAN LAND < sua mxssao e t r-anspor-t ar* ur-anio no espaco > . 



O Spec i a 1 

■HaaaaBB 



Game Pack 14 com disco incluido oust a Cr$ 



600» 



Para os -f-anat icos em 
video-games, apresenta- 
Wgf O "RACOTE DOS PRCO- 
TES". Todos os jogos da 
pagina com disco inclui 
do por- Cr$ l. 500, OO • * * 



NEMESIS INEORMATICA 



Voce pode comprar os 
jogos pe lo cor*r*e io envi 
andO VALE POSTAL OU CHE 
OUE NOMINAL t*ara a NEHE 
SIS INEORMRTICA LTDA: 

CAIKA POSTAL 4583/eOOOl 

RIO DE JANEIRO - RJ 

Ou pessoalmente na: 

Rua SETE DE 5ETEMBRO ge 

SRLR 1910 - CENTRO - RJ 



SOVIET 
MISSION 



\U1-J*:tz\ki !lnr 
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OS 
d«E? 



NOVIDODE5 PHRfl MSJK 



Novos j 090s par* a 
felizes possuidores 
urn HSH e. Os jogos 
dam em 64 Kbytes, logo 
R ao prec isara de MEGHRflM 
mem MEMORY MRPPER e fun 
o ion-am tanto em discos 
de 5 it./' 4 quanto 3 iL/e: 

VECTRON <espacial), MO- 
VING SOURRES < puzzle di 
gitalizado), DEFCOM (si 
mulador do NORHD), FIRE 
BRLL <o melhor flipper 
de todos os tempos. 

Cada um com disquete in 
cluido por Cr$ 4-00,00, 
t odos por- a . OOO , OO ttt« 



FLR5H? BASIC COMPILER 



O Compiiador defini- 
, * w Pi sem " l inKagens" e 
l *m ltacfles, acelera em 
ate &o uezes seus pro- 
gramas em BRSic. inclui 
exemplos e manual deta— 
lhado. e o compiiador* 
ma is facil de se usai-. 

Em disco Cr$ £.600,00 • 





U R B O 



M A 



Um formatador espe- 
cial «=|ue acelera em cin 
co vezes o car~r~egament o 
dos programas gr-avj-ados 
nos discos format -ados 
por ele* Incriuel t?t 
somente para drives do 
t ipo LEOPARD, SHRRP, HOB 
BV e EKPERT DDPLUS. 
Em disco Cr»3> 1. BOO, OO • 



NOVIOADE5 DO MOMENT O: 



Rs grandes 
do moment o sao: 



ped idas 



GRRDIU5 S VST EM - O Ian- 
camento do ano, um novo 

universo para seu hsk. 

Em disco Cr$ 6. £00, OO • 

SCREEN RNIMRTOR - O me- 

} hor programa para aber 
tur^as de kj ideo- casseteT 
entr-adas de programas e 
uinhetas em geral. 

Oualidade Voungsoft 

Em disco Cr-$ 3.000,00 * 

- PREFIRA O ORIGINAL* - 




DRIVE B 

± RBANBONAR O PROGRAMA 

2 RESETAR O HICRO COMPUTfiBOR 

3 2 FACES 40 TRILHAS (NORMAL) 

4 2 FACES 46 TRILHAS < RAP I DO > 
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Dynamic Publisher 
1.88/1.81 



OAO F. P. NETO 



Introducao 

Este e um poderoso software para 
editoracao eletronica ou desktop 
publishing. 

Com ele pode-se juntar graficos, texto 
e muito mais com recursos de arte-final. 

Os Menus de Opcoes 

ste software possui grande quantidade de 
menus que serao explicados um a um. 

As teclas de controle do editor de textos e 
do redefinidor de caracteres serao explicadas no 
final. 

cursor e as barras de escolha dos menus 
podem ser movimentados por: 

• Teclado/joystick - podem ser usados sepa- 
radamente ou de forma simultanea. Use as se- 
tas cursoras com (ESPA£0) no teclado e bastao 
com botao inferior no joystick. 

• Mouse - carregar o programa com o mou- 
se conectado. Os movimentos do mouse com 
botao esquerdo (trigger) movem o cursor. 

• Mouse como joystick - carregar programa 
com mouse conectado e botao esquerdo pres- 
sionado; funcionara como joystick, sendo o bo- 
tao esquerdo o botao inferior do joystick. 



Dessa forma, o mouse funciona simultanea- 
mente com o teclado, mas a velocidade cai 
consideravelmente. 

• Mouse como TOUCH PAD - carregar o pro- 
grama com mouse conectado e botao direito 
pressionado. botao esquerdo funciona como 
trigger e o botao direito Simula a retirada do 
TOUCH PAD. cursor deve ser movimentado 
com as setas cursoras. 

Menu Principal 

Este menu da acesso aos outros. 



OPCION DIBUJO TEXTO- + 
1 2 3 



SISTEMA SCROLL 
4 5 



1 - Acessa o menu complementar em relacao as 
opcoes principals (MENU 1) 

2 - Acessa o menu de opcoes gerais (MENU 18). 

3 - Acessa o menu do editor de textos (MENU 19). 

4 - Acessa o menu de ajustes do programa (ME- 
NU 24). 

5 - Faz "rolagem" vertical na tela. 



OMEGA ADVANCED SYSTEMS . 

MSX & APPLE CLUB 

ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE. 



- OS ULTIMOS LANCAMENTOS DOS 
EUA E JAPAO 

- OS MELHORES PRECOS 



- ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX) 

- GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE 
SOFTS. 



NAO PERCA TEMPO 

PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139 

CEP 04799 - SAO PAULO - SP 
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YELLQW 
INFORMATION 



PC XT & AT 

• 640 K DE MEMORIA 

• 2 DRIVES 5 1/4 

• OU 1 DRIVE COM WINCHESTER 

• 2 SAIDAS PARALELAS 

• 1 SERIAL 

• MONITOR MONOCROMATICO OU 
COLORIDO CGA/VGA 

• 18 MESES DE GARANTIA 



MSX 

1 E2 
MAQUINAS NOVAS E 
USADAS 

DRIVES 5 1/4 E 3 1/2 
TRANSFORMAQAO 2.0 
IMPRESSORAS 
CAPAS 

OUTROS PRODUTOS 
CONSULTE-NOS 



DESENVOL VIMENTO 




DE SISTEMAS 

SOLICITE CATALOGO 

DE JOGOS E 

APLICATIVOS 
PARA PC OU MSX 



*i* 



DESPACHAMOS 

PARATODC 

BRASIL 







Desenvolvemos quaiquer tipo de sistemas atendendo a sua necessidade 
OS MELHORES PROGRAMAS ORIGINAIS COM MANUAL 



CAIXA POSTAL 14327 • CEP 02199 - S. PAULO - SP 

TELEFONE: (011)954-6005 
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MENU 1 

1 COLLOR DE TINTA - 

2 MODO DE RELLEVO - 

3 FIJAR • 

4 GRAFICOS - 

5 TOTAL - 

6 SELLO - 
7TIPO 

8 TABLERO - 

9 MANDO • 
10IMPRIMIR- 

1 1 VER MONTAJE 

12 VERCOLUMNAS 


1 - Faz com que elipses, retangulos e polfgonos 
nao sejam pintados (preenchidos). 

2 - as figuras mencionadas acima e as criadas 
e escolhidas pelo usuario serao pintadas. 

3 - Estas figuras serao preenchidas com o selo 
STANDARD (mesmo as do usuario). 

4 - Sera colocada uma borda no desenho apos 
a pintura. 

MENA4 


Este menu trata das opcoes de fixacao 


1- ACESSA OMENU 2 

2- ACESSA MENU 3 

3- ACESSA MENU 4 

4- ACESSA MENU 5 

5- ACESSA MENU 6 

6- ACESSA MENU 7 

7- ACESSA MENU 14 

8- ACESSA MENU 15 

9- ACESSA MENU 16 

10- ACESSA MENU 17 

11- EXIBE EM VIDEO, MONTAGEM DE COMO SERA 
IMPRESSO( + - 1 MIN.) 

1 2- MOSTRA NO VIDEO COMO AS COLUNAS DE TEX- 
TO SERAO ARRUMADAS NA IMPRESSORA, COM AS 
OPCOES: 

STOP Volta a pagina editada. 
niRIIIOArp'i'ja ai nnrnp<; abaixrv 






1 SIN 

2 NEGR 

3 BLANC 


1 - Os desenhos feitos nao serao fixados. 

2 - Fixa em preto os desenhos feitos. 

3 - Fixa em branco os desenhos feitos. 


MENU 5 

Este menu faz o ajuste dos graficos. 


1 - FRECUENCIA PUNTOS - 

2 - NUMERO DE PUNTOS 006 

3 - UNIDADES VERTICAL: 008 

4 - VALOR DE UNIDAD: 1 

5 - GRAFICOS LINEARES 

6 - HISTOGRAMA 2D 

7 - HISTOGRAMA 3D 








1 - Permite a alteracao do valor de cada dado para 
o grdfico (0 a 65535). 

2 - Altera o numero de dados a serem comparados 




LINEA RECTA 
CREAR COLUMNA 
MOVER COLUMNA 






CAMBIAR COLUMNA 




(0 a 16). 

3 - Altera a quantidade de segmentos graficos na 
vertical (0 a 255). 

4 - Valor pelo qual serSo divididos os graficos (es- 
cala (0 a 255). 

5 - Seleciona graficos lineares. 

6 - Seleciona graficos de barra simples. 

7 - Seleciona graficos de barras simulando 3D. 
As opcoes 5, 6 e 7 so serao vistas com DIBU|0 em 
GRAFICOS. 




MENU 1 e o menu que complementa as op- 
goes DIBUJO 

TEXTO - Acessa o MENU 21. 
MENU 2 






Neste menu e 


selecionada a cor da tinta. 


MENU 6 






1 NEGR 

2 BLANC 

3 VARIABLE 


1- desenho sera em tinta preta. 

2- desenho sera em tinta branca. 

3- Se passado sobre desenho ja fei- 


Este Menu trata e paginas ja prontas. 




to apaga este; 


caso contrario desenha normalmente. 






MENU 3 




1 CARGAR • 

2 SALVAR - 
3BORRAR- 






(Menu de pintura) 










1 - Carrega paginas graficas. 

2 - Grava paginas graficas. 

3 • Apaga no disco paginas graficas. 
ExtensSo - PCT la" vem com uma oaeina. 




1 SIN LLENAR 

2 LLENAR DE TINTA 

3 LLENAR DE SELLO 

4 BORDE 
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MENU 7 



1 - DigitU - 

2 - Cargar - 

3 - Salvar - 

4 - Dimension 

5 - Espejo - 

6 - Girar - 

7 - Negativ 

8 - Standard 



1 - Acessa o MENU 8. 

2 - Carrega selo (extensao . STP). 

3 - Grava selo (extensao . STP). 

4 - Acessa o MENU 11. 

5 -Acessa o MENU 12. 

6 -Acessa o MENU 13. 

7 - Cria urn negativo do selo, invertendo suas cores. 

8 - Permite escolher urn dentre os 45 selos 
STANDARDS 

Este menu possui as opcoes de selos. 

MENU 8 

Este menu possui as opcoes para selo no forma- 
to digital. 



1 CARGAR • 

2 CONTRASTE - 

3 LUMINOSID - 



1 - Carrega selo digital (extensao .PIC). 

2 - Acessa o MENU 9. 

3 - Acessa o MENU 10. 



MENU 9 

Este menu controla o contraste dos selos digitals. 

1 FLOJO 

2 NORMAL 

3 ALTO 

4 MAXIMO 

1 - P6e o contraste do selo no fraco. 

2 - Poe o contraste do selo em normal. 

3 Poe o contraste do selo em alto. 

4 - Poe o contraste do selo no maximo. 

MENU 10 

Seleciona o brilho do selo digital. 

1 SOMBRA 

2 NORMAL 

3 CLARO 

1 Brilho no mfnimo (escuro). 

2 • Brilho normal. 

3 - Brilho no maximo (claro). 



MENU 1 1 

Este menu modifies o tamanho de urn selo 

1 ANCHURA / 2 

2 ALTURA / 2 
3/2 

4 ANCHURA X 2 

5 ALTURA X 2 
6X2 

1 - Reduz a largura do selo a metade. 

2 - Reduz a altura do selo a metade. 

3 Reduz largura e alura do selo a metade. 

4 - Amplia a largura do selo ao dobro. 

5 - Amplia a altura do selo ao dobro. 

6 - amplia a largura e a altura ao dobro. 

MENU 12 

Trata do espelhamento dos selos. 

1 IZDA /DCHA 

2 ARRIB/ABAJO 

1 - Espelha o selo da esquerda para a direita. 

2 • Espelha o selo do topo para a base. 



MENU 13 



Este menu contem as opcoes de rotacao de selo. 

1 +90 

2 90 

3 100 

1 - Rotaciona o selo em 90 a direita. 

2 - Rotaciona o selo em 90 a esquerda. 

3 - Rotaciona o selo em 100 

MENU 14 

Contem as opcoes de alfabeto. 

1 CARGAR - 

2 SALVAR - 

3 EDIT 

4 VER 

5 IDEM ANCHURA 

1 - Carrega urn banco de caracteres (extensao .FNT). 

2 Grava urn banco de caracteres (extensao FNT). 

3 - Acessa o redefinidor de caracteres. 

4 - Mostra o banco de caracteres atual. 

5 - Nao foi encontrada funcao aparente. 

MENU 1 5 

Seleciona colunas X linhas do quadriculado. 

1 COLUNAS: 005 

2 LINEAS: 003 



CPU MSX N° 20 /OUTUBRO 1990 47 



DYNAMIC PUBUCISHER 1.88/1. 8 1 /Cotltinuafao 



1 - Altera o n? de colunas do quadriculado (0 a 255). 

2 - Altera o n? de linhas do quadriculado (0 a 255). 

MENU 16 

Este menu controla as opcoes de mando. 



1 ALTO IZDA 

2 ALTO DECHA 

3 BA|0 IZDA 

4 BAJO DCHA 



As opc5es deste menu nao tiveram funcao 
aparente. 



MENU 17 



Estas sao as opgoes de impressao. 



1 ANCHURA 001 

2 ALTURA 001 

3 NUMERO 001 

4 TUMBADO 

5 DOBLE PASADA 

6 MARGEN IZDO: 00000 

7 TOTAL 

8 SELLO 

9 COLUMNA 



1 - Ajusta largura da impressao (fator de multiplica- 
cao na horizontal - 1 a 40). 

2 ■ Ajusta altura da impressao (fator de multiplica- 
cao na vertical - 1 a 40). 

3 - Numero de copias desejadas (0 a 255). 

4 - Imprime com rotacao de 90 na folha. 

5 - Passa a cabeca de impressao duas vezes por ca- 
da linha, fazendo com que saia mais escuro. 

6 - Fixa a margem esquerda da impressao (0 a 
65535). 

7 • Imprime toda a pagina grafica (3 1/2 paginas 
de video - 1 pagina de impressao). 

8 - Imprime somente os selos. 

9 - Imprime somente as colunas de texto. 

MENU 18 

Este e o meu de opgoes graficas gerais. 



1 


PUNTOS 


1 0- GRAFICOS 


2 


LINEA RECTA 


11-LUPA 


3 


LINEAS RECTAS 


1 2- SELLO 


4 


ABANICO 


1 3- COPIAR PARTES 


5 


RECTANGUL 


14- CREAR SELLO 


6 


RELLENAR 


1 5- CREAR COLUMNA 


7 


EUPSE 


16- MOVER COLUMNA 


8 


POUGONO 


1 7- CAMBIAR COLUMNA 


9 


TABLERO 





Todas as opcoes de desenho possuem "linha 
elastica". 

1 - Desenho a mao livre, ponto por ponto. 

2 • Faz linha reta ap6s marcar ini'cio e fim. 



3 - Faz linhas retas, ou seja, o fim de uma e o come- 
co de outra. Para sair levar o cursor ate o MENU 
PRINCIPAL. 

4 - Desenha raios do centra (marcado previamente) 
ate" a extremidade marcada. Idem para sair. 

5 - Faz quadrados/retangulos. Marcar dois vertices 
opostos. 

6 - Pinta com tinta (opcao 2 - MENU 3) ou selo (op- 
cao 3-MENU 3) o interior de regioes delimitadas. 

7 - Faz elipse/cfrculo no interior do quadrado/retan- 
gulo marcado. 

8 • Desenha polfgono (figura obrigatoriamente fecha- 
da). ultimo lado 6 feito automaticamente pelo pro- 
grama. mfnimo aceito e de 3 lados (triangulo). 

9 - Faz quadriculado na regiao mercada. 

1 0- Poe o grafico selecionado no MENU 5 na regiao 
marcada. 

11- Amplia regiao de 22 X 20 pontos, permitindo 
apagar/desenhar/modificar. Se comecar desenhan- 
do e a tecla (ESPACO) se mantiver pressionada, sem- 
pre desenhara. mesmo acontece com o 
pagamento. 

1 2- Fixa num local o selo previamente selecionado. 

13- Copia partes da pagina. Marcar vertices initial 
e final com (ESPACO). Levar para onde sera copiado 
e teclar (ESPACO). 

14- Muda manualmnte o tamanho do selo, de acor- 
do com o tamanho do quadrado/retangulo. 

1 5- Cria coluna de texto na pagina montada (para 
onde sera transferido o texto do editor). 

16- Muda uma coluna de texto previamente criada 
de posicao. 

17- Altera o tamanho de uma coluna de texto apos 
criada. 

MENU 19 

Este menu possui opcoes gerais do editor de 
textos. 



1 PROCESSADOR DE TEXTOS - 

2 COLUMNAS 

3 VER COLUMNAS - 

4 INTERLINE A 01 3 

5 ORLA - COLUMNA 

6 TEXTO- COLUMNA - 

7 CURSOR - FIN 



1 - Acessa o MENU 20 

2 - Acessa o MENU 21 

3 - Acessa o MENU 22 

4 - Cddigo de fim de linha (0 a 255). 

5 - N§o possui funcao aparente. 

6 - Acessa o MENU 23. 

7 - Leva o cursor ao fim do texto, mas apenas logi- 
camente, ou seja, se tentar repassar o texto para a 
coluna, nao sera aceito. 

MENU 20 

Apresenta operagoes com os textos. 
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1 EDIT 

2 CARGAR 

3 INTERCALAR - 

4 CARGAR WORD-PRO - 

5 SALVAR ASCII - 

6 SALVAR DOCUMENT - 

7 BORRAR 



1 - Acessa o EDITOR DE TEXTOS (ver funcoes no fi- 
nal das instrucoes). 

2 - Carrega textos gravados em formato ASCII (ex- 
tensao TXT). 

3 - Acrescenta ao final do texto \A existente o que 
for carregado (extensao .TXT). 

4 - Carrega texto em formato documento/WORDS- 
TAR (extensao .DOC). 

5 - Grava texto em formato ASCII (extensao TXT). 

6 - Grava texto em formato documento/WORDSTAR 
(extensao .DOC). 

7 • Apaga todo o texto que estiver na memrjria. 

MENU 21 

Este menu controla as colunas de texto. 



1 NUMERO: 


000 


2 ACTUALES: 


000 


3 QUIT 




4 - 




5 + 




6 [ ABC ] 




7 I ABC I 




8 | ABC I 
9 | A B C] 







1 - Indica o numero de colunas de texto ja" existentes. 

2 - Indica o numero da coluna atual de texto (a que 
pode ser alterada). 

3 - Apaga a coluna indicada com atual. 

4 - Diminui de 1 em 1 o numero da coluna atual. 

5 - Aumenta de 1 em 1 o numero da coluna atual. 

6 - Alinha o texto a esquerda na coluna de texto. 

7 - Coloca o texto com as letras separadas se possf- 
vel, para alinhar a esquerda e a direita. Este recur- 
so pode ser utilizado para a confeccao de revistas 
e jornais. 

MENU 22 

Este e o menu que seleciona colunas(s) para 
visualizacao. 



1 ACTUALES 
2TODAS 



1 - Mostra a coluna de textos indicada como atual. 

2 - Mostra todas as colunas de textos. 

MENU 23 

Este menu controla o envio do texto contido no 
editor para a coluna de textos. 



1 - 

2 PRIMEIRA 001 

3 ULTIMA 016 



1 - Transfere o texto para a(s) coluna(s) indicada(s). 

2 - Indica e altera o n? da 1 ' coluna a receber o tex- 
to (0 a 255). 

3 - Indica e altera o n? a ultima coluna a receber o 
texto (0 a 255). 



MENU 24 

Este e o menu 
te 



de ajuste do software ao "ambien- 
do trabalho". 



1 COORDENADAS 

2TRAMA 

3 COLUNAS 



4 HORA/FECHA 

5 REGULAR - 

6 INFO - 



1 - Liga/desliga marcacao de coordenadas no can- 
to superior direito (colunas - a 511; linhas - ate" 
o m^x. do SCROLL). 

2 - Se ligado, na LUPA pulara de quadra em quadra 
e nos MENUS, de opcao em opcao, nao move pon- 
to a ponto. 

3 - Se ligado, exibe o contorno das colunas de texto 
no video. 

4 ■ Acessa o MENU 25 

5 - Acessa o MENU 26 

6 - Mostra os direitos autorais (identificacao do 
software). 

MENU 25 

TVata na hora e da data atuais. 



1 QUE HORA ES? 

2 FIJAR LA HORA 

3 FIJAR LA FECHA 



1 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, mostra- 
ra a hora (HH:MM:SS) e a data (DD-MM-AA). 

2 - Muda a hora atual (HH:MM:SS). 

3 - Muda a data atual (DD-MM-AA) = 

MENU 26 

Estas opcoes regulam impressoras e video. 



1 CARGAR - 

2 SALVAR - 

3 IMPRIMIR - 

4 MOVER 

5 COLOR - 



1 - Carrega um programa de ajuste de video e im- 
pressora (extensao .SYS). |a vem com um. 

2 - Grava os ajustes feitos (extensao .SYS). 

3 - Acessa o MENU 27 

4 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, pode-se 
usar as setas para regular a posicao do quadra de 
imagem; 

5 - Acessa o MENU 28. 
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MENU 27 



Opooes de ajuste para a impressora. 

1 COMIENZO IMPRESION: 27, 51, 24 

2 COMIENZO LINEA: 27, 42, 1 , 0, 3 
3FINDELINEA: 13 

4 LINEA SIGUIENTE: 1 

5 FIN DE IMPRESION: 

6 CODE EXCEPCIONAL 001 

7 SUBSTITUIR POR: 1 

8 IMPRESION LASER: 

9 7 BITS PARALLELA 

1 8 BITS PARALLELA 

1 1 INVERTIR EL ORDEM 

1 2 ANCHURA MAXIMA: 00760 



1 - Cddigos enviados a impressora no comeco da im- 
pressao. Mudar para 27,65,8 na GRAFIX MTA. (ESC) 
(A) 8 - 8 pontos na vertical. 

2 - Codigos enviados a impressora no comedo de ca- 
da linha. Mudar para 27, 75, 224, 1 na GRAFIX MTA. 
(ESC) (K) 224 1 - linha de 480 pontos (max. da GRA- 
FIX MTA). 

3 - Cddigo de retorno de carro apos uma linha im 
pressa (CR - Carriage Return). 

4 - Codigo de fim de linha impressa (LF - Line Feed). 

5 - Codigo de fim de impressao (nao necessario 
p/MTA). 

6 • Codigo que se encontrado deve ser substituido,. 

7 - Codigo que substituira o especial. 

8 • Seleciona impressora a laser. 

9 - Seleciona impressora paralela de 7 BITS. 

10- Seleciona impressora paralela de 8 BITS. 

11- Inverte a ordem de envio dos bytes a impresso 
ra (precisa estar acionado na MTA). 

1 2- n ° maximo de pontos por linhas para a impres 
sora. Mudar pra 480 na ORAFIX MTA, 



MENU 28 



Menu de controle de cores. 



1 PAPEL (BLANCO) - 

2 TINTA (NEGR) - 

3 COLOR 3 ■ 



4 COLOR 4 - 

5 STANDARD 



1 - Muda a cor de fundo (papel), acessando o ME- 
NU 29. 

2 Muda a cor de frente (tinta), acessando o MENU 
29, 

3 Muda a 3" cor (cor de fundo dos menus), aces- 
sando o MENU 29. 

4 - Muda a 4" cor (cor da borda dos menus e inver- 
so), acessando o MENU 29. Para a TV a cores esta 
opcao deve estar com tudo no maximo (branco - me- 
Ihor combinacao). 

5 - Volta as cores de quando o programa e 
executado. 

MENU 29 

Este menu altera as cores do video. 



1 RO|0 

2 

3 VERD 


4 

5 AZUL 

6 



1 - Aumenta de 1 em 1 a intensidade do vermelho. 

2 - Diminui de 1 em 1 a intensidade do vermelho. 

3 - Aumenta de 1 em 1 a intensidade do verde. 

4 - Dinimui de 1 em 1 a intensidade do verde. 

5 - Aumenta de 1 em 1 a intensidade do azul. 

6 - Diminui de 1 em 1 a intensidade do azul. 

MENU GERAL DE LEITURA/GRAVACAO 

Serve para todas as opcoes que envolvam 
leitura/gravacao. 



A: EXT A: B: 

(operacao) 

BORRAR - 

SITIO LIBRE: 00056 

(nomeprog)mpr.) (hora) (data 



- operacao: CARGAR ou SALVAR. 
Se o cursor for colocado apos o 1 °A: e for tecla- 
do (ESPACO) pode-se escrever o nome do programa 
a ser carregado ou gravado. mesmo em EXT, po- 
dera mudar a extensao. segundo A. eoB: mudam 
o drive atual. 

BORRAR apaga o disco o programa seleciona- 
do apos confirmacSo. 

SITIO LIBRE e o espaco para gravacao no disco. 

Serao mostrados 6 nomes de cada vez e as se- 
tas desenhadas, "rolam" 5 nomes para tras (cima) 
ou para frente (baixo). 

Se a barra for usada para selecionar um nome 
com (ESPACO), este aparecera como nome para car- 
regar ou gravar. 

Se escolhida a (operacao) esta sera efetivada, 
a nao ser programa nao achado ou gravacao com 
disco protegido, gerando "IMPOSIBLE SALVAR". 

EDITOR DE TEXTOS (FUNCOES) 

(CONTROL) (B) - Caracteres em BOLD (negrito). 

(CONTROL) (U) - Caracteres em UNDERLINED 

(sublinhado). 

(CONTROL) (D) - Caracteres em DOLBY (dupla 

largura). 

(SHIFT) (UP) - Caracteres em SOBRESCRIPT 

(sobrescrito). 

Indicacao com + . 

(SHIFT) (DN) - Caracteres em SUBSCRIPT ( 

subscrito) 

Indicacao como - 

Estes formatos podem ser combinados de 
todas as formas possiveis ate 4 ao emsmo tem- 
po. Possuem indicacoes no topo do video e pos- 
sibilitam 26 combinacoes diferentes. 
(INSERT) - Liga/desliga insercao (indicacao INS 
no topo indica ligado). 

n° apos INS 6 o n° da linha e SITIO LIBRE 
, a memoria libre em bytes (quantidade de ca- 
racteres suportados). 
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(HOME) - Se houver mais de uma pagina de texto, 
o primeiro toque leva ao initio da pagina de tex- 
to, o primeiro toque leva ao ini'cio da pagina e 
o segundo ao ini'cio do texto. Caso contrario, vai 
ao ini'cio do texto. 

(BS), (DEL), (CAPS LOCK), (LGRA OU GRAPH) (GRA 
ou CODE) e setas cursoras - Funcionam como o 
BASIC. 

(CONTROL ) (-) - Avanca para o initio da prbxi 
ma palavra. 

(CONTROL) () - Recua para o ini'cio da palavra 
anterior. 

(CONTROL).(UP) - recua 14 linhas no texto. 
(CONTROL) (DN) - Avanca 14 linhas no texto 
(SHIFT) (-) - Vai ate o fim da linha. 
(SHIFT) () - Vai ate o comedo da linha 
(SHIFT) (CONTROL) (L) - Mesmo que (HOME) 
(CONTROL) (H) - Mesmo que (BS). 
(CONTROL) (M) - Mesmo que (RETURN). 
(CONTROL) (K) - Leva ao fim do texto. 
(CONTROL) (C) ou (CONTROL) (STOP) - Sai do edi- 
tor de textos. 

(SELECT) - Marca ini'cio do bloco a ser copiado. 
(SELECT) novamente marca o fim do bloco. 
(CONTROL) (R) - Copia pra a posicjio do cursor 
o bloco marcado. 

(CONTROL) (X) Desliga marcacao do bloco 
(desmarca). 



REDEFINICAO DE CARACTERES. 

Esta opcao (3 - MENU 14) permite alterar as 
letras. 



S3 



S2 



ZONA DE 
APLICACAO 









CARACTERES 
BANCO DE 



S1 



Com o cursor + o banco de caracteres, po- 
demos escolher um caracter com as teclas cur- 
soras e (ESPAOO), aparecendo este em 2 e fican- 
do no banco sob a cor n? 4. 

Apos isto, levar o cursor ate 2 e teclar (ES- 
PAOO). Este aparecera ampliado, podendo ser al- 
terado como na LUPA. As alteraceos aparecerao 
ON-LINE em 1. 

Se desejar confirmacao da alteragao, basta 
levar o cursor ate 1 e teclar (ESPACO). No banco 
de caracteres montado ele continuara original, 
mas ao ser selecionado, 2 exibira ja alterado. 

51 - Limite - direita da modificagao do caracter 
(sera mostrado at6 este limite). 

52 - Limite - base da modificacao dos caracter 
(idem acima, vale tambem para o editor de 
textos). ■ 



PE SELOS 
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SOS GAME 



AUTOR^ANDRE E MARCO 



The Munsters 

Seu objetivo, neste jogo, e conseguir reu- 
nir os objetos necessarios para dar vida 
a Frankenstein, ir ate" ele e faze-lo viver. Abaixo, 
segue roteiro de como voce deve se movimen- 
tar pelo mapa, para coseguir seu intento. 

- Va ate a sala D2 e pegue o livro 

— Va ate a sala C2 (entre pela esquerda) e pe- 
gue a chave 

- Va ate" a sala D1. Fique parado no centra da 
tela, matando os inimigos, ate que seu SPELL 
(garrafa do lado direito, em cima) atinja o maxi- 
mo. Desca para a sala D2 e mate o fantasma que 
la esta. 



M^ 




& 



* 



■jm? 
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UHI'.'E RSBL CITV STUDIO I HC. ^5*11199] 



— Va ate a sala E2 e pegue a cruz. 

— Va ate a sala A2. Assim que entrar, atire nos 
tres fantasmas rapidamente (Antes de mata-los, 
encha novamente seu SPELL). 

— Pegue a Formula. 

— Va ate a sala C2 e mate o fantasma. 

— Desca ate a sala C3 (antes, encha o SPELL) e 
mate os tres fantasmas. 

— Pegue a bola. 

— Va ate D3 e pegue o orgao. 

— Encha o SPELL. Mate a Mumia. 

— Va ate a sala H2. Pegue o parafuso. Agora, 
muito cuidado. Quando voce estiver voltando pa- 
ra a casa, nas telas G2, F2 e E2 aparecerao tres 
mumias (em cada uma delas). Cada mumia pre- 
cisa de tres tiros para morrer. Entre em cada uma 
das telas, sem se deslocar muito para a direita. 
Cada vez que voce acertar uma delas, ele afun- 
dara no chao, para ressurgir depois. Procure nao 
errar os tiros, pois, se elas encostarem em voce 
ou seu SPELL acabar, o jogo teimina. 

— Va ate a sala onde esta Frank e encoste nele. 

Tome cuidado quando for andar pelo segun 
do andar, pois a mumia anda o tempo todo de 
urn lado para o outro. 

Existe um fantasma em forma de mulher 
que, ao encostar em voce, lhe rouba todo o 
SPELL. Cuidado com ele. ■ 
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AMIGA 500 - MANUAL EM PORTUGUES 

- Lanpamento para quem pretende possuir ou conhecer o AMIGA, ou ja tem um. Conheca esta fabulosa maquina, 
saiba quais s§o e como usar os seus recursos. Um trabalho caprichado e detalhado, de acabamento simples, porem 

claro e objetivo. VALE A PENA! 
- Cr$ 2.500,00, - envie cheque nominal. Preco valido ate 31/01/91 - apos, 25 BTN. 

ORLANDO WLODKOVSKI - CX.POSTAL 8.187 - 80021 - CURITIBA PR 

PROMOCAO: P/PEDIDOS RECEBIDOS ATE 05/01/91, GRATIS UM DISQUETE 
MSX, COM 100 DICAS DE JOGOS, PRONTAS P/ UTILIZAR! 

e ^-t ; .-.- . '.' , -'. , -- , -.-.V^iiV.-/J-Vmr;h.,-i,.S',V,'.^..'VI..L'-..'Fi-vvi..i,'r.« i i .. ... 1.1 n 
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VALIDO PARA TODO O BRASIL. 





MISC- 
MSX Internationa 
Service Club se 
associou a 
Dimensao Video. 
Dessa unido estd 
surgindo um 
servico incrfvel 
para os seus 
socios: 

o Game Club. 
Funcionando 
do mesmo 
modo que os 
jd consagrados 
Video Clubes, 
voce pode levar 
pra casa quantos 
cartuchos 
quiser, 
pagando 
apenas uma 
taxa mensa 



Entre logo para o Game Club, o jeito 
mais louco de curtir novas emocdes. 



E tern mais, 
quern jd e socio 
da Dimensao ou 
do MISC ndo 
precisa pagar a 
taxa de inscricdo. 
Sao games 
quentissimos, 
com os ultimos 
titulos da Sega, 
Nintendo, 
Master, Phantom 
outros, sempre 
bom novidades 
do Japdo 
e Estados Unidos. 
O pessoal 
que ainda curte 
Atari, Odissey ou 
Intellivision 
tambem 
ndo fica 
de lado; o Game 
Club tern otimos 
jogos para esses 
equipamentos. 



R. Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - Centra 
Tels.: 36.3226 - 34.8391 - 37.1650 


(* ac jr-^ 














Conheca tambem os outros enderecos da Dimensao Video: 

Loja 1: R. Santa Virginia, 107 - Tatuape - Tels.: 217.7161 - 296.4928 
Loja 2: R. Afonso Celso, 771 - V. Mariana - Tels.: 884.8151 - 884.8152 
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AS FORTES RAZOES PELAS QUAIS 
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•E o unico jornal dedicado exclusivamente 

a informatica 
•E a maneira mais facil e eficaz de 

realizar seu negocio 
•E onde voce pode ficar por dentro do que 

acontece no mercado 
•E onde voce pode comprar 
•E onde voce pode consultar pregos 
•Eonde tern artigos sobre todas as linhas 

existentes 
• Eonde tern dicas 
•E onde tern langamentos 
•Eonde tern novidades 
•E onde os anunci os tern o men or prego 



E onde voce tern : RETORNO CERTO 




SOS GAME 



ANDRE-E MARCO • 



Camelot Warriors 



Apesar de antigo, este e um jogo que vale a pena ser terminado, devido 
aos seus belos graficos e seu final surpreendente. 

JOGO 



_GggBgjS.T MflFERSQreS 



f 



m. 



LXDIP'XZUl 

nwoa 

TEVE 
RE5 




usTuno 



-eoc* 



»R»<*an 



TEteFUllE 



Voce controla um cavaleiro da idade 
media, passando por diversos perigos, pa- 
ra terminar o jogo. 

Siga o roteiro abaixo. Os objetos e per- 
sonagens citados estao impressos em um 
quadro a parte, para facilitar seu 
reconhecimento. 
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O JORNAL DE INFORMATICA 



O UNICO JORNAL DEDICADO EXCLUSIVAMENTE A INFORMATICA 

• A MANEIRA MAIS FACIL E EFICAZ DE REALIZAR SEU NEGOCIO 

• FIQUE POR DENTRO DO QUE ACONTECE NO MERCADO, 
ALEM DE PODER COMPRAR E CONSULTAR PRECOS 

• ARTIGOS SOBRE TODAS AS LINHAS EXISTENTES 

• DICAS • LANCAMENTOS • NOVIDADES 




IVI A T I C A 



AV. N.S. DE COPACABANA, 861 GRUPO 609 
COPACABANA 22040 - RIO DE JANEIRO - RJ 



PABX:(021) 235-3541 
FAX:(021) 235-3541 
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NAOESQUENTE 
<6 MBECA! 




PROGRAMAR 

BEM NO MSX 

AGORAE 

MUITO MAIS FACIL. 

Chegou BASIX, uma nova filosofia em linguagem de programacao. 



Sabe aquele programa que voce sempfe quis fazer. mas nao 
tinha condicoes. pois precisava de rotinas em linguagem de 
maquma, tao complicadas que so urn analista desistemas po- 
deria conceber ? Pois e. agora a Discovery pde a sua disposi- 
gao o BASIX. um utilitdrio desenvolvido por uma completa equi- 
pe de programadores, liderada por Marcio Machado de Moura 
(cuja competencia vocejd conhece porseus artigos na CPU), 
que Ihe possibilitara confeccionar programas verdadeiramente 
comerciais. 

O BASIX foi escrito de forma a manter as mesmas caracteristicas 
do MSX Basic, porem acrescentando poderosos comandos pa- 
ra voce usar com a maior faciliaade. Esfes novos comandos per- 
mitem a criacao de qualquer programa que exija efeitos grafi- 
cos. sonoros ou outro recurso que um bom soft deva ter. Inclusi- 
ve jogos. 

Com o BASIX, voce podera criar janelas de qualquer tamanho. 
rotacionar telas, criar menus "oull-down". guardar dados na me- 
moria (inclusive Megaram) com extrema rapidez, e muitos ou- 
tros comandos que farao voce se lembrar que Basic se escre- 
ve com X. 



EQUIPE DE PROGRAMADORES: 

- ANALISTA: MARCIO MACHADO DE MOURA 

- PROGRAMACAO: MARCIO MACHADO DE MOURA. ANDERSON BAR- 
ROS TORRES. JOUBERT VIEIRA VASCONCELOS E EMERSON RANGEL 
BRAGA 

Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Precio: 80 BTNs 

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (Aq 1 de 
Marco), a: 

DISCOVERY INFORMATICA 

RUA DA QUITANDA 19 SALA 404 

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 

20001 -CAIXA POSTAL 3043 -TEL: (021) 232 2751 
OBS: PARA PEDIDOS EM 3 1/2, ACRESCA 5 BTNS. 
ATENCAO: So trabalhamos com softs originais. Nao vendemos jogos. 
Peca cafalogo, e gratis! 

REVENDEDORES AUTORIZADOS: 

RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB 

SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME, MICROSHOP 

RS: DIGJTAL LIVROS TECNICOS, PROLOGUS, A&A SOFTWARE 

PA: ACAO IMAGIC 



Marco), a 



BASIX: A MELHOR COMPANHIA PARA SUA CRIATIVIDADE 




ESIA ABERTA A TEMPORADA DE CACA AOS PIRATAS CUIDADO 
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HARDWARE 



- Micro Expert 

• DriveDDX51/4e31/2 

• lmpressoraLady80 

• Monitores 

- Kit 2.0 

» Mega-Ram c/Ramdisk 

• KitTurtx>(aumentaclockp/5.7mgh.) 

• Modem - Interface 
-Placa 80colunas 

> E muito mais. 



^Jn formatted /?&. 




SOFTWARE 



Nemesis • XSW • Practica • Orionsoft 

• Paulisoft • Cibe^rtron • Softnew 

• Engesoft • Aleph 

E mais, suprimentos em geral. 

Ligue Logo. Enviamos 
Para Todo o BRASIL Via Sedex 



TEL. (021) 264.3726 



RIOSOFT INFORMATICA LTDA. 

R. Cond^ de Bonfim, 346 Ij. SS-107 - Tijuca 
Rio de Janeiro - R) - 20520 Tel: (021)264-3726 
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puie 

BAQUS 




FASE 1 

— Va ate a LMPADA. Encoste nela. 

— Va ate o MAGO. Pare ao lado do caldeirao. Vo- 
ce virara urn sapo. 

— Va, no mesmo corredor, ate o ponto marca- 
do no quadra. Pule para a direita. Voce caira so- 
bre a pedra. Va para o meio da pedra e pula a 
planta, de forma que voce caia entre ele e a 
abelha. 

— Entre no rio. 

— Nao perca tempo. Va para a esquerda e pule, 
antes que a ALGA comece a se mexer. 

— Pegue a TELEViSAO. 

— Va ate o NETUNO e encoste nele. 

FASE 2 

— Va para direita. Pegue a Coca-Cola. 

— Vd ate a tela do DRAGAO. Agora, atencao. Va" 
ate o lugar marcado no quadra e, quando a co- 
ruja estiver indo para a direita, mais ou menos 



no meio da cerca, pule Corra ate a marcacao na 
(rente do DRAGAO e coloque para baixo. Faca 
isso o mais rapido possfvel, caso contrario, mor- 
rera queimado pelo DRAGAO. 

FASE 3 

— Suba na mesa, a esquerda. Pulando para a 
direita, voce caira" sobre a pilastra. Mate o FAN- 
TASMA e va subindo, pulando nos degraus da 
parede da esquerda e nas pilastras e degraus da 
direita. 

— Pegue o TELEFONE. 

— PULE PARA DEGRAU DA ESQUERDA. Se 
jogue. 

— Va ate a mesa do segundo andar. PULE PA- 
RA A ESQUERDA. Entao pule para a direita, com 
cuidado para nao cair sobre o Tatu. 

— Suba mais um andar e va ate o canto esquer- 
da Suba, usando o degrau existente na parede 
da esquerda. Va ate o RE1. 



Quando voce chegar ao RE1, o jogo termi- 
nara, aparecendo a TELA -ff-FlNAL, publicada. 

A unica dica necessaria e a seguinte: Nun- 
ca entre nas telas pulando, pois se voce cair so- 
bre algum inimigo, perdera todas as vidas. 

Abaixo, um programa para deixa-lo com vi- 
das infinitas: 

1 BLOAD"CAMELOTr;R:BL0AD"CAMELOT2 M 
20 POKE &HC550.250 : POKE &HC7B7.250 
30 DEFUSR= PEEK (&HFCCO) X 256 + PEEK 
(&HFCBF): A = USR(0) 



C ASA INFO: 



Uma empresa espedalizada, onde voce encontra li- 
nha completa de suprimentos e servicos, lancamen- 
tos mais recentes, variedades e melhor preco. 




Suprimentos 

• (ormularios continuos 

• etiquelas .iuii» .uliMv.h 

• disquetes 5 1,4 e 3 1/2 

• porta disqueles 

• (itas para impressoras 

" paslas para lormularios 

• etc. 



SOFTWARE 
PARA MSX 

• lod«»\ orii;in.ii. do forncce- 
dor com garantia e manual. 

• APLICATIVOS E |OGOS 



EQUIPAMENTOS E 
ACESSORIOS 

• Micro* 

• Drives 

• Momjoros 

• Impressoras 

• Estabili/adores 

• Filtros de linha 

• elc. 



ASSISTENCIA TECNICA 
EM CERAL PARA: 

• Micros 

• Drives 

• Monilores 

• Impressoras 

• Fazemos contralo do 
m >t mi ten r,-ao 




n t e 



DUARTE 

INFORMATICA tTDA 

TEL5: 222-4869 E 231-1592 

Av. Comes Freire, 196/11° 

Centra - R) 




A CASA DA 

INFORMATICA LTDA. 

TEL: 521-2844 

Rua Visconde de Piraja, 281 

Loja 203 - Ipanema - R| 



gradiente 




Expert Plus 

Expert DDPIus 

Joystick 

Phantom System 

Pistola Laser Gun 

Meu Primeiro Gradiente 

Cartucho de logos 

Cartao 80 Colunas 

Eitas de Audio 

e Video 
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Colaboraram para o termino deste jogo.Eduardo Barbosa 
da Silva e Luciano Barbosa da Silva. 
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GAME 



FANTASY Zone 



NDRE E MARCOS 



Algum tempo atrcis, longe do espaco, exis- 
tiu uma "Fantasy Zone" (Zona da Fantasia), 
onde um corajoso heroi chamado Opa-Opa 
(o jogador) lutou numa valente causa para salvar 
a "Fantasy Zone" de seus inimigos. 

No ano espacial de b216, o sistema monetci- 
rio interplanetario entrou em colapso, causando 
panico em todos os planetas. 

De acordo com uma pesquisa oficial feita pe- 
lo Gremio Espacial, alguem esta comandando as 
forcas do planeta menon, usando-as para roubar 
as riquezas dos outros planetas, e com os fundos, 
pretende construir uma imensa fortaleza na "Fan- 
tasy Zone". Para por um fim nesses ambiciosos pia- 
nos, Opa-Opa prontamente parte para a "Fantasy 
Zone". 

Contreles do Jogo 

Antes de iniciar o jogo, procure familiarizar 
se com todos os movimentos e funcoes do teclado. 

— Teclas de Cursor (Joystich): 

• movimenta Opa-Opa em oito direcoes 
diferentes. 

• movimenta o simbolo de selecao atraves da 
tela. 

— Barra de Espaco (Botao 1 do loystich): 

— Dispara projeteis. 

• Seleciona itens da Loja de Acessorios (Shop). 

• Seleciona itens do quadra de Pecas Sobres- 
salentes (Parts). 

— Tecla Graph (Botao 2 do Joystick): 

• Lanca bombas. 

• Sai do quadra de Pecas Sobressalentes. 

Regras do logo 

Opa-Opa comeca o jogo com tres vidas. Estas 
sao representadas por duas naves, no canto direi- 
to superior da tela, e mais a nave que ja" se acha 
em acao. Lembre-se de que as naves simbolizam 
o estado das vidas de Opa-Opa e indicam as suas 
possibilidades de ganhar o jogo. 

• Se voce tocar um inimigo, resultara na per- 
da de uma nave. Se Opa-Opa perder todas as suas 
tres naves, o jogo acaba. 

• Mas, nem tudo esta perdido. E possfvel com- 
prar uma nave, quando necessario. Essas naves es- 
tao a venda nas Lojas de Acessorios (Shop), dais 
quais falaremos mais adiante. 

jogo 

Se contasse apenas com sua propria capaci- 
dade ffsica, Opa-Opa seria incapaz de defender 
Fantasy Zone. Por isso, voce deve juntar, a habili- 
dade dele, uma serie de armas e equipamentos. 
E, lembrando que o inimigo se torna cada vez mais 
poderoso, 6 aconselhavel economizar inimigos 
maiores que aparecerao mais tarde. Veja, a seguir, 
como conseguir dinheiro e equipamentos. 

• inimigo escondeu muitos tesouros, os 



quais o auxiliarSo enormemente, assim que forem 
encontrados. Faz parte de sua missao conquistar 
esses tezouros. Na parte superior da tela ha um 
medidor de valor, que mostra, em ddlares, quan- 
ta dinheiro voce consegue recolher. 

• Moedas de Ouro serao ganhas sempre que 
voce destruir uma nave, base adversaria ou uma 
criatura inimiga. Para receber o valor correspon- 
dente, e necessdrio encostar imediatamente nelas 
ou perderSo seu valor e desaparecerao. 

• Ao final de cada rodada, Opa-Opa se defron- 
ta com um Blackheart e precisa veneer para pas- 
sar para a rodada seguinte. Voce recebera" muitas 
moedas de ouro se conseguir destruf-los. 

— Loja de acessorios (Shop): 

— Quando aparecer na tela uma bola verme- 
lha escrito "Shop", entre na loja para as compras. 

• Voce pode movimentar o simbolo da mao 
para todos os lados atraves das teclas do cursor. 
Coloque o simbolo ao lado do item que escolheu, 
em seguida, aperte a barra de espaco (Botao 1 do 
Joystick) para fazer a selecao. 

Lembre-se de que voce so podera" comprar 
itens que nao excedam o valor do dinheiro que vo- 
ce tern. Se aparecer na tela a mensagem "Sold 
Out" (esgotado), significa que o item escolhido nao 
esta mais disponivel. 

• Apos terminar as compras, va" ate" a saida 
(Exit) e aperte a barra de espaco (Boptao 1 Joys- 
tick) para entrar na imagem de Pecas Sobressalen- 
tes (Parts). 

— Pecas Sobressalentes (Parts): 

• Ao entrar na imagem de selecao de Pecas 
(Parts), voce so pode escolher os itens com a te- 
cla Graph (Botao 2 Joystick). As pecas sao dividi- 
das em tres grupos: 

Pecas para velocidade 

Pecas para dispara e projeteis (arma 1) 

Pecas para bombardeio (arma 2) 

• Voce pode comprar tantas pecas quanta pu- 
der, mas para cada entrada na imagem de Pecas 
(Parts) so 6 permitido adquirir uma peca de cada 
vez. 

• Se ficar com mais de duas pecas pertencen- 
tes ao mesmo grupo, podera" troca-las assim que 
aparecer na tela a imagem Pecas (Parts). 

• Selecione os itens atrav6s da barra de es- 
pacos (botSo 1 Joystick). 

Destrua os Blackhearts 

Cada Blackheart precisa ser destrufdo de um 
jeito diferente. De nada adianta criva-lo de balas, 
se n3o os atingir em seu ponto fraco. 

• Assim que localizar o ponto fraco do Black- 
heart voce precisara" atingi-lo com um certo niime- 
ro de disparos, antes que voce seja destrufdo. 

• Porem, os pontos fracos dos Blackhearts sao 
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AGORA, SUA ASSINATURA 
DE CPU E GRATIS. 



FAZENDO SUA ASSINATURA DE CPU 
ATE O FINAL DO MES DE DEZEMBRO, 
VOCE PODE ESCOLHER COMO BRIN- 
DE, INTEIRAMENTE GRATIS, UM DOS 
ITENS ABAIXO RELACIONADOS: 

I 




EDITORA ALEPH 

• LIVROS 

• LINGUAGEM BASIC MSX 

• HOT LOGO 

• HOT DATA 

• HOT PLAN 

• HOT WORD 

• SISTEMA DE DISCO MSX 

• DRIVES LEOPARD DE 3 1/2" 

• DESENHOS BASICOS NO MSX 

• BASIC PARA CRIANCAS 

• DRIVES NOVOS HORIZONTES MSX 

• INFORMATICA NA ESCOLA 



)* 



xsw 

• PROGRAMA EM DISCO 5 1/4' 

• FONTES XSX 1.0 

• ODX (ORGANIZADOR DE DIRETORIO) 

• MSX WRITE 

• EDDY 2 

• EMU 

• NEMESIS 

• KINGS VALLEY PLUS 

• CADASTRO DE CLIENTES 2.1 

• CADASTRO DE EMPRESAS 1.0 

• CHAVE MESTRA 1.1 

• VERSOR 1.0 

• FLUXO DE CAIXA 2.0 

• VOX 2.0 



V 



OBS: PROGRAMAS 
ORIGINAIS E 

COM MANUAL 
COMPLETO 



1 



• DISCOVERY INFORMATICA • 

• SCREEN TO DOS 

PARA EFETUAR SUA ASSINATURA, BASTA ENVIAR OS SEUS DADOS COMPLETOS (NO- 
ME. ENDERECO, BA1RRO, CIDADE, ESTADO, CEPE TELEFONE) PARA A AGU1A INFORMA- 
TICA LTDA, NO ENDERECO: AV. NOSSA SENHORA DE COPACABANA 861 - GRUPO 609 
- COPACABANA ■ RIO DE JANEIRO - CEP 22040. 

JUNTO COM OS SEUS DADOS, INFORME QUAE DOS ITENS ACIMA DESEJA RECEBER 
COMO BRINDE E A QUANTIA DE Cr$ 2.900.00 (DOIS MIL E NOVECENTOS CRUZEIROS) 
ATRAVES DE^CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA LTDA OU VALE POSTAL PAGA- 
VEL NA AGENCIA COPACABANA. 

DESTA FORMA. VOCE RECEBERA A SUA REVISTA CPU EM SUA CASA, COM TODO O 
CONFORTO. 

SE VOCE J A E ASSINANTE. APROVEITE A PROMOCAO E RENOVE LOGO SUA 
Pi SoINAjURA, 



A 



i 
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altamente secretos, e nem o Opa-Opa sabe ao certo 
quais sao. 

Conhega a Pontuagao 

Voce recebe pontos, sempre que destruir uma 
base ou criatura inimiga, ou urn Blackheart, seu 
maior inimigo. 

Ao destruir os inimigos, lembre-se de que eles 
se dividem em duas categorias: individuos e gru- 
pos. Para ganhar pontos e conquistar as moedas 
de ouro, 6 necessario destruir todos os inimigos. 

Os valores, em pontos, decorrentes da destrui- 
cao dos inimigos sao os seguintes: 

Criaturas 100 pontos 

Base Inimiga 1.000 pontos 

Blackheart 10.000 pontos 

O dinheiro correspondente e este: 

moedas pequenas 100d6lares 
moedas grandes 1.000 dolares 

Pegas e Itens das Lojas 

A seguir voce encontra uma selegao comple- 
ta do estoque de pegas e itens (e respectivos pre- 
cos em d61ares) que se encontram na Loja de 
Acessdrios. * 
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V WAV 
SHOT 

* 2500 


BO 

FIRE 
BOMB 

* lOOO 


HEftWV 
BOMB 

* lOOO 


MA 

THIN 

BOMBS 
* lOO 


SMART 
BOMB 

* lOOO 


EXTRA 
SHIP 
* 2500 



UUP 3TOT 5HTJT 

* ZlliQ l.BOMB 



W 



<2gS 

HINGS 

» lOO 


TURBO 

ENGINE 
* 5000 


<3S« 

LASER 
BEAM 
* SOO 


oSS5 

Engine 

* soo 


* Soooo 


HIDE 

BEAM 
* lOOO 



PECAS E ITENS DAS LOJAS 

if-ehcas ii»e viki-oc::iiiu%ii»e 
big mihc-s jet engine 



«8fi§t 



HUMEMTH R UEL.OCIDROE 

L.EUEMEHTE 

t 100 

TUBBO EM'GII-TE 

RUMEMTR P. IJELOEIORDE 

RRPIDHMENTE 
$■ 5.000 



RUMEHTR R UELDCIDRDE 
COH5IDERRUELMEHTE 
* 500 

RO CKET ENG I HE 



HUMEHTR R t-'ELOCTDRDE 

DRR5TICRMENTE 

$ 30.000 



PECAS E ITENS DAS LOJAS 



PECAS de 

LASER BEAM 

EDUIURLE RQ DISPRRD DE 
lb PROJETEI5 P..' SEGUHDO 
:$ 500 

(rumentr soo/comprrJ 



DI SPAfiO 

WIDE BEAM 



WAY 



i HOT 



RMPLIR n RHTD DE RLXRHCE 
On DISPRRO 
* 1.0015 
(HUMENTR&00/caMPRR> 

EXTRA ship 



<s&® 



HIIRR PROJETEI5 En 7 OIRE- 
C6E5 SIMULTftHERMEMTC 

* 2.500 

(HUMEHTH 2.000/CDHPPB ' 



RUMEHTR D NdMERCI DE 
I ■WWII 

i** £.500 3*1* 25.000 
2'<-t 10.000 4->£ 50 000 



PECAS E ITENS DAS LOJAS 

PECAS DE BOMBAEDEIO 



TV IN B O MB S 

LRHCR 2 BDMERS SIMPLES 
EM HUCESSSa 
* 100 
(RUMEHTR 100/CUMPRR) 

FIRE BOMB 



HNIGIUILR TDOnS OS INIMIGOS 
DE UMR LIHHP CV 1 EHPLDSKO 
$ 1.000 
(RUMEHTR 500/COMPRR) 



SMART BOMB 

CRUSR DRHO RD INIMIGO 

$ 1.000 
(RUMEHTR 300/CDMPRR) 

HE AW BOMB 
.A. 



L.IQUIDR TODOS OS IHIMI- 
GDS RBRIKD DE ■JDCE' 
* 1.000 
(HUMEHTH500/CDMPRR) 
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FOI ROMPIDA A BARREIRA 

QUEM TEM OS MELHORES PRODUTOS MOSTRA 



[ggg ] MSXUOGOS 

• BATMAN THE MOVIE 

• POWER MAGIC 

• AMO DEI MUNOO 

• MACH III 

• OMEGA I 

• OMEGA II 
■ BURAH 

• MECOM 

• JUNGLE WARRIOR 

• DISCO HIT 

• GHOST TIME 

• PALACE OF DEATH 

• JAKE IN THE CAVE 

• BASKET PETnOVIC 

• VICARKJ TENNIS 

• ASTRO MARINE CORPS II 

• COflSARtOS II 

• CrS 50,00 cada (disco nio Incluso) 

Hlj MSX2JOGOS2DD 

• NUEVE PRINCIPES EM AMBER - aUvtmhirn - I *2 DO 

• MILI r AMY CHESS - estrategte _ ix20O 

• YOUUA KORIN - artea marclais - 1x2 DO 

• SUPER ZEUXER - especial - 1 <2DD 

• RUNE MASTER II - avnntura rpg — 1*2D0 

• KUTISAKIKAJA - e/dfleo - 1 «?(X) 

• SUPER PUZZLE -punle - fx2DO 

• RPG SPECIAL - avontura rpg - 1 «2DO 

• PROFESSION DETECTIVE - edVeofure - 1 x2D0 

• BACK TO THE FUTURE - adventure - 1x200 

• JAMES BONO TRIATHLON - adven/ore - 1x2DD 

• BAD MAX -adventure- lx2DD 

• CrS 150,00 por ill wo (disco nio incluso) 

(HI MSX2APLICATIVOS/UTILfTARK)S/DEMOS 

• THE ULTIMATE DEMO - demo Qfatko - 1 *2DD 

• SHADOW WARRIORS DEMO - dean grilko - 1K2D0 
■ A DAY AT THE RACE- demo mus/ea/- i*2D0 

• DUCK TALES SHOW - demo grilioo - I*2DO 

• OISK STATION 10 - dim aritKo/gamnMiusical - 2-200 

• DISK STATION 12 - demo grilico/gameAnusical - 2*2D0 

• DISK STATION 1 3 - d&mo grilico/gameAnusical - 2*200 

• DISK STATION 15 - demo gritlco/gamemiuslcal - 2*300 

• MI-CHI - demo grinoo/game - 1x200 

• VIDEO TmjER H - urn super p/ogtama para rod qua gosta do later 
ab^rturas video. VereSo em S 1/4 & 3 1(2. 

• FAST COPY - um super copiadar para os usutrios quo possuem drtvn 
da 720 Kbytes. Versao am S 1/4 8 3 1/2. 

• DEMOS: CrS 200.00 por disco {disco nao incluso) 

• APUCATIVOS: CrS 800,00 cada (disco nao incluao) 

|H MEMORY MAPPER & MEGARAM 

• SO SNATCHER - avoolura rpg - memory mapper MSX2.0 - 3«20O 

• RETURN TO ISTHAR - arantura rpg - momory mapper MSX2.0 

• QHOSTBUSTER II -avonruro - momory mappor MSX1 .1 

• MR. OHOST - avwirura -megaramMSX2.0 

• SUPER RUNNER - aventura - marjoram MSX2.0 

• IArtaXAWA-S SYOGI - Imbuleiro - megaram MSX2.0 

• METAL GEAR II - eslraligla - megaram MSX2.0 {512 Kbyte*) 

• 2DD: CrS 150.00 por dlaco (disco nao incluso) 

• 5 1/4: CrS 200, 00 cada (disco nao Incluao) 

PREZADO AMIGO. 

Esuvnoa antrando am contain com voce para Inlormar do 
MM novo •orvtco de conauitaa da noesos produloe. Tttlm-m da um 
CATALOGO COMPLETO EM DtSOUETE da Hell utilizaclQ Que 
parmrUra corauHni rapid** • faceta. 

Ocalalcflo.aloradeloooBoapllcailvoatMSXI.MSKZ. 
M5X 2*. Mogaram. Memory Mapper, ale), Inclul tamoem as aagulnlaa 
Ifltormaooos: 




9 PERIFiRICOS & SUPRIMENTOS 

DRIVE 5 1/4 DDX 360 KBYTES COMPLETO: grills 20 logos 10 apllcatlma, 
DRIVE 5 1/4 DDX 720 KBYTES COMPLETO: otitis 20 ,ogos n 10 apKcatlvoa 
DRIVE 3 1/2 DDX 720 KBYTES COMPLETO: gratis 20 ,O0OS * 10 aplKanw. 
KIT MSX2.Q DDX: g.itis 10 fogos a 20 Iotas digltaatrndasV 
MEGARAM DDX: grills 6 logos megarom. 

SSSt^S? K °° X ?55 ' 5 ! 2 E 76B KBVT ": griM 6 logos megarom 
IMPRESSOflA LADY HO ELGIN: oritls uma mesa. 20 logos e 10 apl,cal,vos 
MEMORY MAPPER 256. 512 C 1024 KBYTES. gratis P. 0.5. t&mdtsk r. ? 
logos 

TEM05 TAMBEM: micros, modem, joysflc*, axpansor de slots, place do 60 
coiunas, tontas para drives. Interlaces para drives, itanstormacio plus pare 
1. 1, iranstoimacio turbo, enpas (imprassoras, drives, CPU. leclado. etc.) 
•tisQueies, mesas, suporte para Impiessora, eslablllzador^ tiitro de linha, 
tofmultino continue, pona-dlsquates. caoos. ale 

/won^rir!?2 CONSUlTA •< 021 > 232 -° M0 •^v€ndeoormsxsoft 

* KIT MSX20 PARA .t, 
LINHA PLUS & DDPLUS *«* 

A TAKERU SOFTWARE sai na rrenle novamenle 
o lanca o KIT MSX2.0 PARA A LINHA PLUS E DDPLUS. 
Agora voce val poder s© doliciar com os molhores 
sons do momento. Intormacdos polo (021 ) 232-0650. 

| KIT MSX2 PLUS 

Venha confenr o mais novo lancamanto do momento 
om malena do hardware, o KIT MSX2 PLUS ale 
pouco tempo atras era um sonho agora 6 realidado. 
InlofmacoOs pelo tolofone (021 ) 232-0650. 

SERVICOS 

• MANOTENCAO: micron (MSX/Amlgal, drives, monllwaa, Irnoroau'ai etc 

• Tranacodlllcacao de TV am monitor RGB 

• Tranacodlllcacao do A520 (RF modulalor) da NTSC para PALM 

• Dlgllnri7»cao de Imagem para os micro* URX2/MSX 2 PLUS. 

• Chavaflflor da drive 360/720 Kbytes. 

a Drlvv exlerno 5 1/4 para os micros Comodore Amiga. 



'AMIGA GAMES 



• SHADOW OF THE BEAST II - 2*2D0 -512 Kpvfea 

• SK I0Z - 2*200 - 5 1 2 Kbytes 

• BANZAI -2*200 - 5)2 Kbytes 

• TURHICAN ~2t20O - 5/2 Kbytes 

• NEW YORK WARRIORS -2x2DO - 1024 Kovtaj 

• WINGS -2x200- 1024 Kbytes 

• BACK TO THE FUTURE II - r«20D - 512 Kbytes 

• SHADOW WARRIORS - 2*20D - 1024 Kbytes 

• THE PUNISHER - 1*200-5/2 Kpyfes 

• LEISURE SUIT LARRY 111 - 5*200 - 1024 Kbytes 



SOFTWARES E HARDWARES. 



• USTA COMPLETA DE HARDWARES. 

• WCASEMACETES, 

• LANCAMENTOS. 

• WFORMACOESSODRE 

• E MUJTO MA IS . 

Para adQulrlr o sou oslllogo, anvle um dlaco Ou valor 
oorreapondenla do dlaco 3 1/2 M 5 1H, oombrmeoaeu 
•qulpamento. 

PS. Oa pedfdoa do cautlogo Qua \& vieram acompanhadoa de dtoqusM 
bo-Ac mala raptdameme alandldoa. (Ho meJatno 24 h para disco a 



4fl h ova o valor correspondents}. 

COMO FAZER O SEU PEDIDO 

KRWS2 J SSJSS^S92 PRODLrTOS BASTA NOS ENVIAR O SEU PEDIDO EM UMA FOLHA COM 
SEU NOME. E^iDERECO, ETC. JUNTAMENTE COM CHEQUE NOMINAL A: 

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA, 
RUA SETE DE SETEMBRO, 92/2210 
CENTRO - RIO DE JANEIRO 
CEP 20060 TEL (021) 232-0650 
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ARLOS E. BRAGA 



Astro Marine Corps 

Parte II 



Introducao 

Ojogo se passa em "Bulop", lua de Couver, 
repleta dos mais bizarros inimigos. Esta 
lua tern como defesa urn monstruoso Ro- 
bo, o "APCZ 1 0000", um cyborg armado ate os 
dentes, construido por Zorgs e doados para os 
Couvers. Esse monstro e uma especie de Robo- 
cop 2, e e com ele que voce deve lutar para evi- 
tar que os Couvers, aliados com os Zorgs, tomem 
a lua como ponto de partida para a conquista 
do universo. 

Fasel 

Tome cuidado com os "Vermes Acidos". Para 
destrui-los, voce deve usar o "lethal WeaPon" ou 
o "FB Save", mas lembre-se, o "FB Save" e 
lemporario. 

Fase II 

Cuidado com os "Grufogs", para destrui-los 
voce pode usar qualquer tipo de arma. Atire rapi- 
do antes que eles lancem uma fulminante bola de 
fogo. 

Fase HI 

Nesta fase, aparecem os asquerosos e cativan 
tes "Dops", especie de reptil couveriano. Nesta fa 
se eu aconselho o uso do "Lethal Weapon", ja que 
na frente aparecerao os "Vermes Acidos". 

Fase IV 

Nesta fase devemos ter muito cuidado com 
os vermes carnivoros que surgem repentina- 
mente da terra para devora-lo. No mapa voce sa- 
bera onde encontra-los. No final desta fase existe 
outro perigo: "APCZ 2000", uma maquina do- 
tada de pemas de canhoes. Para destrui-la, pro- 
ceda da seguinte forma: 

Quando encontra-la, deixe que ela se apro- 



xime, depois corra! (para esquerda). Enquanto 
isso, va disparando 1 5 granadas, ate que a ca- 
beca do "APCZ" exploda, sobrando apenas o 
corpo e as pemas, que serao facilmente destrui- 
dos com seus projeteis. No fim dessa fase exis- 
te um "Teleport", coloque-se diante dele e tecle 
"UP" (ou Joystick para cima). 

Fase V e VI 

Nesta fase existem os paredoes "fotdlicos". Pa 
ra ultrapassa los, destrua um pequeno gerador 
perto deles pendurados no teto. Tambem existem 
os "M 300" (armas no teto) e os "Vulcam 700" (no 
solo). 

Fase VII 

Tenha cuidado com os sugadores. os "Vulcan 
800" (os 800 andam no teto) e os Droids "Dung- 
dis". Para destrui-los, basta o tiro de qualquer ar 
ma, mas para destruir os sugadores, voce deve Ian 
car uma granada quando estiver sendo sugado, 
ou entao sera triturado! voce pode usar tambem 
o "UP SAVE". 

Fase VIII 

Chegamos, e so correr para a direita pelo cor 
redor da base militar em construcao ate se depa- 
rar com o assustador robo APCZ 10.000. 

Apbs o robo aparecer na tela, nao espere que 
ele se aproxime, corra logo para a esquerda ate ele 

Earar. Agora pare de correr, mantenha distancia da 
esta e comece a atirar na cabeca, se possuir gra 
nadas, melhor. Quando aparecer a mensagem 
"SMASHING!!!", na tela, corra para perto do robo, 
ate que a cabeca caia no chao, caso contrario, caira 
em cima de voce. Depois disso, volte a posicao an- 
terior e volte a atirar na sinistra cabeca do mons- 
tro (que e sua unica parte organica). Apos essa se- 
gunda cabeca explodir, aparecera a mensagem 
"SUPERB", agora e so atirar no corpo do monstro, 
mas cuidado com suas armas penosas. Depois dis- 



Gaucho compra o MSX na Digimer* 




REVENDEDOR AUTORIZADO DDX. 

COMPLETA LINHA HP 
MODEM - MOUSE -DRIVERS - MONITORES. 
Exclusive Interface MIDI MSX 




Dioimn 



Rua Ccl. Vicente, 459 ■ Centre 

Porto Alegre - RS - CEP 90.030 

Fone: (0519)96-439* 
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FASE II 



CONTEUDO DOS 
CONTAINERS 



so. vem urn "YOU MADE IT" e e so correr ate o pro 
ximo Teleport, a sua direita. 

A mensagem final desse jogo, com voce \a no 
espaco, nos da esperanca de vermos o terceiro jo 
go da serie, quern sabe... 

Terminei o jogo com 7 162 500 pontos, se al 
guem fizer mals, parabens 

DICAS 

— Fique parado na tela na fase I, destruindo 
"FUBAS" (bolas voando pela tela), ate que uma de 
las libere o container com "Lethal Weapon" ou o 
"FB SAVE", faca o mesmo na fase 3. destuindo os 
"DOPS" 

— Nao desperdice granadas, elas serao mui 
to uteis para destruir os As 2000,10 000" e os 
sugadores. 

— Nao perca tempo, seria desagradavel rece 
ber um "Time UP", na ultima fase. 

Mantenha distancia dos containers quan 
do destrui los, pode aparecer um "PLAVERS". ■ 




fm> MUTANTES 
PLAYERS 



LETHAL WEAPON 
I^JCJ LETHAL GUN 




FB SAFE 

£25& UPSAFE 
[tl VIDA EXTRA 

IB ENERGIA EXTRA 
TEMPO 
GIANADA EXTRA 
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J0G0S PARA 1 E 2 MEGAR0M E APUCATIV0S 




CLASSIC SOFT MSX 

Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O 
Sao Paulo ■ Capital CEP 02960 
FONE (011)875-4644 



JOGOS E APLICATIVOS 

• TEMOS MAIS DE 2.000 

• OS MELHORES DO MERCADO 

• COLECAO COMPLETA 

• OS ULTIMOS LANQAMENTOS VIN- 
DOS DA EUROPA 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 

SOLICITE NOSSO CATALOGO 

GRATIS 

GARANTIMOS TOTALMENTE NOS 

SOS PRODUTOS 



ULTIMAS NOVIDADES 

1.0 - MECON • BURAN • MACH 3 • JUNGLE 

WAR 'ASTRO MARINE 2 

1.0 MEGARON - EGGERLAND MISTERY • 

DAIVA'KINGKINGHT... 

2.0 MEGAROM QUARTH • R-TYPE • SPACE 

MAMBOW 

2.0 720 K TWINKLE STAR • SINTH SAURUS... 

CONSULTE-NOS SOBRE JOGOS E 

APLICATIVOS 

DA LINHA 




ASTRO MARINE CORPS PARTE ll/Conlinuacao 



FASE III 



FASEIV 
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■NTlSVDFT DO BRASH 



MSX 

INSTRUCAO PROGRAMADA 
PERSONALIZADA 



1) Horario Livre: voce marca segundo sua disponibilidade; 

2) Materia Livre: do acordo com sua necessidade 
ospecffica; 

3) Aula Particular: apsnas voce, instr utor e computador 
(laboratorioh 

4) Horario Livre. 

AS HORAS SAO LIMITAOAS 






SUPER PROMOQAO GAMES 



COLEQAO DD PLUS C/10 JOGOS OU 20 JOGOS 

(DISCO 3 1/2) 

COLEQAO GOLD PLUS C/5 OU 10 JOGOS 

(DISCO 5 1/4) 

COLEQAO MEGAGAMES (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO BEST SELLERS (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO SUPER MSX (DISCO 5 1/4) 

COLEQAO EM FITA 

CASSETE C/5 GAMES 

CARTUCHO C/GAMES 

E APLICATIVOS 

REPRESENTANTE AUTORIZADO: ORIONSOFT 

APLICATIVOS, UTILITARIOS. ADMINISTRATIVOS. 

DESENVOLVIMENTO ESPECJFICO 



COMPRANDO 4 COLECOES 

GRATIS 

1 COLECAO A0ICIONAL 

SOLICITE CATAL0GO C0MPLET0 



R. DO CATETE 311 SALA 314 - LARGO DO MACHADO 

RIO DE JANEIRO - RJ TELS: 205-9254 • 285-6890 

ATENDEMOS REEMBOLSO POSTAL 
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GUIA DO 
PROGRAMADOR 
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ACESSODIRETOAS 

PORTAS DO CONTROLADOR 

- TOPICO IN^DITO NA 

LITERATURA NACIONAL 

DE DRIVES 



FACA JA O SEU PECMDO! 



Voce podera adquirir este livro e os programas (em disco) nete inclufdos atraves do cupom 
abaixo. remetendo a EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA (Av. Rio Branco, 156 - sala 713, 
CEP: 20043 - Rio de Janeiro - RJ) juntamente com chegue nominal no valor total do seu pedido. 






DESEJO RECEBER DA EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA! 



) Livro Guia do Programados MSX, 
de Eduardo A. Barbosa (Cr$ 1 .960,00) 

) Listagens dos Programas-Fonte deste livro (20 BTN) 

) Programs Top Pirata II (25 BTN) 

) Programa Top Format (20 BTN) 

) Programa Top Brase (20 BTN) 

) Conjunto Complete de Programas 
(Top Pirata II, Format, Brase e Listagens) (75 BTN) 



Indique aqui o formato de disquete 
para os programas: 

( > 3.1/2 
( ) 5,1/4 (360K) 

( ) 5,1/4 (720K - 2S/4D; apenas para 
drives de qu£drupla densidade) 



Nome: 

Endereco:. 
Cidade: _ 



Estado: 



CEP: 



r 



Envio anexo cheque nominal a EDITORA CI ENCI A MODERNA LTDA, no valor de Cr$ 

Ass.: 



- 
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F1 SPIRIT - The way to 
formula 1 



^RCELO A. DE Q.TIN I 



Ficha Tecnica: 



Nome original: F1 SPIRIT THE WAY TO 

FORMULA 1 

Fabricante: KONAMI 

Ano de fabricacao: 1 987 

Capacidade de Mem6ria: 1 28K 

Versoes: CARTUCHO MEGAROM ORIGINAL 

KONAMI; 

DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEGARAM; 

DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEGARAM; 

DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEMORY 
MAPPER; 

DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEMORY 
MAPPER. 

F1 SPIRIT consiste em um jogo de corridas 
contendo: 

STOCK RACE; 

F3 RACE; 

F3000 RACE; 

RALLY; 

ENDURANCE RACE; 

TEMPORADA COMPLETA DO ANO DE 1987 DA 

FORMULA 1. 

Voce pode montar seu carro, ou optar por um 
carro \A pronto. 

Para isto existem as opcoes: Original Design e 
Ready Made 

Opc3o ORIGINAL DESIGN: 

Nesta opcao voce mesmo monta seu carro. Ao 
escolher esta opc3o voce tera de escolher cada 
uma das pecas de seu carro, que sao: 

MOTOR; CHASSI; BREQUE; SUSPENSAO; 
MARCHA. 

T1POS DE MOTOR: 

Existem 2 tipos de motor: V6 e V8 

V6- os motores V6 consomem pouco 
combustivel, podendo, assim, completar toda a 
prova sem parar no BOX, porem este motor § 
menos potente. 
melhor motor do tipo V6 6 o 6? na tela. 

V8 - Os motores V8 consomem muito 
combustivel, sendo necessdrio em varias 
provas, a parada no BOX a cada duas voltas, e 
a parada no BOX a cada tres voltas em outras, 
porem este motor 6 mais potente que os 
motores do tipo V6. 



melhor motor do tipo V8 e o 5? na tela. 

CHASSI: 

Existem tres tipos de chassi: 

primeiro e formado de uma carenagem forte, 
resistente a batidas porem, mais pesado. 

segundo e balanceado: nem leve, nem 
pesado, mas e mais fragil a batidas. 

terceiro e bem leve, s6 que muito mais fragil 
a batidas. 

BREQUE: 

Existem tres tipos de breque: 

1 ? e o 3? sao breques a disco com pequena 
diferenca entre um e outro, e nao sao muito 
bons. 

2? breque 6 o melhor. E um breque a tambor 
e a freada e" seca, freando o carro em poucos 
segundos. 

SUSPENSAO: 

Tres tipos. 

A 1 ! € o "soft". Quando voce esta" correndo e 
da um toque para o lado, o carro so anda um 
pouquinho para o lado que voce apertou, 
ficando assim mais facil de se comandar o 
carro. Eu a acho melhor. 

A 2? e a media (medium) com as mesmas 
funcoes, so que o carro anda mais quando se 
da um toque para um dos lados. 

A 3? 6 a "hard", com as mesmas funcoes, so 
que o carro anda mais para o lado que com a 
media, quando se Ah um toque para um dos 
lados. 

Podemos tambem classificar assim: 
SOFT ■ nivel facil 
MEDIUM- nivel medio 
HARD - nivel dificil 

MARCHA: 

1 ! Automa"tica (Automatic) 

Como o proprio nome ja diz e" automatica na 
mudanca de marchas. 

2". Manual tipo A 
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PROGRAMAS PARA SEU MSX 

(e para voce tambem) 

O universo da programaciSo dos computadores 6 muito mais vasto do que possa 
se pensar. Essas maravilhosas maquininhas, al6m de nos divertirem com seus 
jogos (de todos os tipos), nos auxiliam de maneira profissional 
facilitando nossa vida, embora, as vezes, criem novos problemas 
com os quais nao estamos acostumados. 

Uma nova visao foi dada as ciencias como a Matem&ica ou a Ffsica, pois calculos 
que eram praticamente impossfveis de serem feitos a mao, sao realizados em 
segundos com o auxflio de computadores. 

Tentando abranger uma parte desse universo, foi que, varios 
colaboradores - cuja idade vai dos 13 aos 70 anos - criaram 
um livro de Programas para o seu MSX. Programas 
variados, com textos agradaveis - elaborados por Nilson 
Dias Martello, um experiente professor que consegue 
interligar os programas listados no livro com noc5es 
de Cultura Geral. 

Neste volume sao apresentados programas de 
Matem£tica, Astronomia, Estatfstica, Utilitarios (para 
solucionar alguns problemas gerados pelo prdprio uso dos 
micros), Liidicos e, como nao podia deixar de ser, ate" um jogo 
para distrair. 

Se o leitor acha a parte cultural "chata", podera' encarar este livro como uma 
simples "Colecao de Programas". Fatalmente, pore"m, ele sera" seduzidopelo 
"contorno" dos textos e acabara" aprendendo muitas coisas interessantes! 

O livro foi escrito para que o leitor encare seu micro como uma "maquina de 
fazer pensar" aprimorando assim, o software de seu ce'rebro, que 6 um dos 
mais poderosos computadores que existem na face da Terra! 




DESCONTO ESPECIAL PARA 
OSLEITORESDACPU(15%) 

O pre90 deste livro 6 deCr$ 1.886,00 mas voce pode 
adquin'-lo apenas por Cr$ 1.600,00 Basta enviar o cupom 
ao lado com um cheque nominal cruzado a: 

ALEPH PUBLICACOES E ASSESSORIA PEDAG6G1CA 
Av. Dr. Luiz Migliano 11 10 - Portal Trade Center - 3° andar 
CEP - 057 1 1 - Sao Paulo - SP 



e recebera" em casa seu exemplar! 
As despesas de remessa correm por 
nossa conta: aproveite! 



I ALEPH I 



SI M, desejo receber pelo correio o 
livro Programas para seu MSX. Estou 
enviando anexo o cheque n 8 



do banco 

no valor de Cr$ 1.600,00 



NOME: 



ENDEREQO: 



CIDADE: 
TEL: 



UF: 



.J 
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E uma marcha manual. Considero a melhor das 
tres. Para a mudanca de marchas, 6 preciso 
utilizar a seta para cima para aumentar a 
tnarcha e seta para baixo para reduzir a 
marcha para o 1 ? jogador, para o 2 e 
necessario as letras W e S, respectivamente 

3* Manual Tipo B 

Tambem marcha manuaL Considero-a pior, 
pois, na largada, voce tern menos arrancada 
que seu oponente, quando esta com marcha 
manual tipo A. 

Opcao READY MADE: 

Esta opcao permite escolher urn dos tres carros 
ja prontos. 

Controles: 

1 |ogador: 

Seta para cima. aumenta marcha quanto 

esta com marcha manual 

Seta para baixo reduz marcha quando 

esta com marcha manuaL.. 

Seta para esquerada vai para a 

esquerda 

Seta para direita vai para a 

dircita 

Letra M - breca o carro. 

Barra de espaco. acdera o 

carro — 

2 Jogador: 

ijetra W. aumenta marcha quando esta 

com marcha manuaL 

Letra S jeduz marcha quando esta 

com marcha manual 

Letra A. vai para a 

esquerda 

Letra D. _ vai para a direita 

Teda CONTROL breca o 

carro. - 



Teda SHUT., 
carro. 



acelera o 



Outras teclas de controte: 

Teda F1 -da uma pausa no 

joga 

Teda F5 _..permite a saida de uma 

opcao da corrida.. 

Tipos de jogos: 

No inirio do jogo voce tern as opcoes. 

GAME: 
COMMAND. 



Escolhendo a opcao GAME aparecera: 

1 PLAYER; 

2 PLAYER; 
BATTLE MODE. 

1 PLAYER e o jogo de apenas urn jogador 
contra o computador; 

2 PLAYER sao dois jogadores ao mesmo tempo 
na corrida: 

BATTLE MODE sao dois jogadores, urn contra o 
outro, numa pista sem carros, ou seja, um 
"racha2F. 

Opcao COMMAND: 

Quando se escolhe a opcao COMMAND 
aparecera logo depots: 

GAME; 
EXCHANGE; 
PASSWORD, 
INPUT PASSWORD; 
GAME OVER. 

GAME volta para a opcao anterior (escolha do 

n de jogadores). 

EXCHANGE troca o 1 player para 2 player e 

vice-versa. 

PASSWORD fornece sua senha para futures 

jogadas, podendo continuar de onde parou. 

INPUT PASSWORD pede a senha que Ihe foi 

dada. 

GAME OVER termina o jogo. 

Problemas do carro: 

Para sabermos se alguma coisa quebrou no 
carro e preciso observar no canto direito 
inferior da tela, quando se esta jogando 
sozinho (1 player). Nesta parte da tela existe 
um carro desenhado e suas partes. Mais ao 
lado, a direita, se acender uma luzinha, e 
porque a tal parte do carro esta com algum 
problema, isto para modo de um jogador. 

Para dois jogadores ou opcao Battle Mode, e a 
mesma coisa, so que como nao ha espacona 
tela, foi preriso escrever os nomes que estao 
com problema. 

Para o 1 ° jogador que esta localizado na parte 
direita da tela, o indicador de problemas esta 
na parte superior da tela, tanto que para o 2° 
jogador que esta situado na parte esquerda da 
tela, o indicador esta situado na parte inferior 
da tela. 

Vamos entao aos problemas do carro: 

TIRE F -(pneus frontais) 

fica mais difiril de se fazer as curvas. 
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TIRE R - (pneus traseiros) 

seu carro derrapa com mais facilidade. 

BRAKE (breque) 

O breque nao breca perfeitamente 

ENGINE - (motor) 

seu carro perde um pouco do rendimento total. 
Ex: se seu carro esta com motor que chega a 
381 km/h, o carro so vai chegar a 357 Km/h 
com o Engine pifado. A arrancada tambem e 
mais demorada. 

CombustiveL (FUEL) 

Se voce esta com motor V6, o gasto de 
combusti'vel e praticamente nulo, nao 
precisando, assim, parar no box. 

Agora, se voce optou peto motor do ripo V8, e 
obrigatoriamente necessaria a parada no box, 
pelo menos a cada 2 vortas em algumas 
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provas, e em outras a cada 3 voltas. Quando se 
bate o carro perde-se um pouco de 
combusti'vel. 

Quando voce esta sem combusti'vel, e seu 
carro parado, voce pode pegar uma carona 
com outros carros, batendo em diagonal com 
eles. dando um impulse e dando assim para 
chegar nos boxes e encher o tanque 

Pontuacao: 

1 ! Colocado : 9 ptos. 

2? Colocado : 8 ptos. 

3? Colocado : 7 ptos. 

4° Colocado : 6 ptos. 

5? Colocado : 5 ptos. 

6? Colocadoff -. 4 ptos. 

7° Colocado : 3 ptos. em algumas provas 

8? Colocado : 2 ptos. em algumas provas 

Senhas: 

MAXPOINT 

libera todas as pistas 

HYPEROFF 

os mecanicos no Box ficam mais rapidos 

ESCON 

liga F5 durante a corrida 

ESCOFF 

desliga F5 durante a corrida 

IPLNFJGLJDDILEBFLKJEIBBC 
comecar o jogo com 180 ptos., caso voce 
venca a ultima pista de F1 , entrara no 
memorial de F1. 

Dica para a prova Endurance Race: 

Escolha o 1 ? motor, a caixa de marchas do 
meio, o resto tanto faz. Na largada va ate a 3? 
marcha rapidamente e ao chegar a 240 Km/h 
reduza para a 2' marcha, agora voce atingiu 
imediatamente 327 km/h. Toda vez que tocar 
a mureta de protecao a ponto de fazer o carro 
derrapar, voce podera atingir ate mais de 600 
Km/h, por alguns instantes, dando uma 
incrivel arrancada. 

TABELA DE TODAS AS PISTAS DE CORRIDA E RESUL- 
TADOS OBT1DOS NAS PROVAS 



Mod alidade: 



Pontuacao jog.1 Pontuacao jog.2 



Stoc Race _ ptos. 

Rally _ _ ptos. 

F3 Race ptos. 

F3000 Race._ ptos. 

Endurance Race ptos. 



.ptos 
..ptos 
..ptos 
..ptos 
.ptos 



TOTAL DE PONTOS PTOS. 



PTOS 
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Temporada completa do ano de 1 987 da formula 1 



Modalidade: 



Pontuacao jog.1 Pontuacao jog. 2 



GP BRASIL — ptos 

CP SAN MARINO ptos 

GPBELGICA... Ptos 

GP MONACO Ptos 

GP ESTADOS UNIDOS ptos 

GP FRANCA ptos 

GP INGLATERRA ptos 

GP ALEMANHA 

OCIDENTAL ptos 

GP HUNGRIA ptos 

GP AUSTRIA ptos 

GP ITALIA. ptos 

GP PORTUGAL ptos 

GP ESPANHA ptos 

GP MEXICO...- ptos... 

GP |APAO ptos .... 

GP AUSTRALIA ptos... 

TOTAL DE PONTOS ptos... 



ptos 

ptos 

ptos 

ptos 

ptos 

ptos 

ptos 



ptos 
.ptos 
.ptos 
.ptos 
.ptos 



.ptos 
.ptos 
.ptos 
.ptos 

.ptos 



VENCEDOR: com...vit6rias.e pontes.. 

Segundo Lugar: com...vit6rias.e pontes.. 

COMPET1DORES: 



Primeiro |ogador - Nome:. 
Segundo logador - Nome: 



TABELA DE VOLTAS QUE SE PODE CONSEGUIR COM 
PLETAR COM MOTOR DO T1PO V8 



Modalidade: Voltas: Melhor motor V8: 



Modalidade: 



Voltas: 



Melhor motor V8: 



Stock Race 3 voltas parando.Quinto da tela.. 

Rally _ 2 voltas Quinto da tela.. 

F3 Race 3 voltas Quinto da tela.. 



F3000Race 2 voltas Quinto da tela.. 

Endurance Race Quinto da tela.. 

GP BRASIL F1 3 voltas parando.Quinto da tela.. 

GP SAN MARINO F13 voltas Quinto da tela.. 

GP BELGICA F1 

GP MONACO F1 

GP USA F1 

GP FRANCA F1 3 voltes Quinto da tela . 

GP INGLATERRA F1..3 voltas Quinto da tela.. 

FP ALEM. OCID. F1 ..3 voltas parando.Quinto da tela.. 

GP HUNGRIA F1 2 voltas Quinto da tela.. 

GP AUSTRIA F1 2 voltas Quinto da tela.. 

GP ITALIA F1 3 voltas Quinto da tela.. 

GP PORTUGAL F1 2 voltas Quinto da tela.. 

GP ESPANHA F1 3 voltas Quinto da tela 

GP MEXICO F1 



GP |APAO F1 3 voltas parando. 

GP AUSTRALIA F1 



Na maioria dos circuitos, quanto utilizamos 
motor do tipo V8, e possivel dar ate 3 voltas, 
sendo que isso exige urn pouco de habilidade, 
sendo mais facil e recomendavel para os 
iniciantes darem apenas duas voltas. 

Em alguns circuitos se pode dar tres voltas 
parando, ou seja, voce anda tres voltas, so que 
quando chega ao fim da terceira volta, voce 
chega parando no box. Isto, se voce conseguir 
dar estas tres voltas sem bater, pois quando 
voce bate o carro, perdee combustivel. E isso, 
para iniciantes, nao 6 aconselhado. 

So para lembrar: o melhor motor do tipo V8 e 
o quinto da tela. 



O CARRO PERFEITO: 

A perfeicao e dificil de ser alcancada, por isso 
nao pense que com este carro voce ganhara^ 
todas as provas, pois este carro e baseado na 
maioria das pistas e eu me adapto melhor a 
ele. 

carro perfeito para motores do tipo V8 

Motor (Engine) - quinto na tela 
Chassi (Body) - terceiro na tela 
Breque (Brake) - segundo na tela 
Suspencao (Suspension) primeira na tela 
Marcha (Mission) - segunda na tela 

Descrigao de todas as provas: 

Stock Race 

Circuito de alta velocidade (261 Km/h) so que 
comparando com a F1 , e de baixa velocidade, 
pois a F1 atinge ate 381 Km/h. Este circuito 
possui curvas faceis, pois quando se acostuma 
com a velocidade da F1, este se torna facil. 

Rally. 

Um rally de carros, onde o circuito o supreende 
a cada momento, podendo bater sem saber 
como, pois as curvas surgem inesperadamente 
e aconselho a utilizar marcha automatica, nao 
correr muito, pois o carro derrapa muito nesta 
prova. Va brecando, quando estiver na parte de 
terra. 

F3 Race 

Estamos na formula 3. Cuidado com os outros 
pilotos, pois eles estao a fim de correr e 
conseguir ir para a F1 . circuito nao e dos 
mais faceis, tendo que ter cuidado com tudo, 
principalmente com os carros. 

F3000 Race 

Idem ao anterior, so que agora estamos na 
formula 3000. 

Endurance Race. 

Circuito de ruas muito estreito. 
Esta prova so se torna legal, se utilizarmos a 
dica que esta na pagina 7 deste manual, pois o 
carro n3o possui arrrancada, principalmente 
quando o motor pifa. Largue a frente, nao 
perca a diferenca e tente manter o resultado 
(nao correndo muito na ultima volta), tendo 
muito cuidado com as ultimas curvas e o "S" 
final. Utilize a dica para ficar mais 
emocionante. 

GP BRASIL 

Aqui comeca a temporada do ano de 1 987 da 
F1 , e, e claro, so poderia ser no Brasil, em 
|acarepagua. O circuito, como nao poderia 
deixar de ser, e dificil, com curvas perigosas no 
final da prova. 

GPSAN MARINO 

Circuito relativamente facil aos outros 15 da F1. 
Curvas normais, com retas tamb6m normais. 
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1 /Continuatflo 



Aqui, as equipes comecam a corrigir os erros 
dos carros, ou seja, comeca a briga. 

GPBELGICA 

Sera que o Thierry Boutsen sera o vencedor? 
Ou mais uma vez a disputa ficara entre SENNA 
x PROST? Voltando a 1987 desejo sorte ao 
Piquet e a voce que esta" com serios problemas 
nesta prova, pois alem de ser um grande 
circuito apresenta muitas curvas. 

gp Monaco 

Voltamos as ruas, desta vez em Monaco, onde 
Prost bateu o carro Comeca acirrar a briga 
pelo campeonato e se voce esta atras, o jeito 6 
correr. Se voce esta" na frente, o jeito, tambem, 
e correr, pois estamos no infcio do campeonato 
e ainda tern muito chao pela fente Circuito 
diffcil, principalemnte por ser realizado em rua, 
tendo muitas partes estreitas e poucos pontos 
de ultrapassagem. Aconselho o uso de 
carenagem forte, e se voce 6 iniciante, marcha 
automatica. 

GP ESTADOS 

UNIDOS 

Chegamos a "terra da liberdade" e do racismo, 
onde o ciruito e ttcil, mas nao se pode deixar 
de ter cuidado, pois o frances vem atr^s e 
faltam 11 circuitos e isto pode virar. 

GP FRANCA 

Chegamos na terra do frances. Agora e a hora 
da revanche! Ele venceu a primeira, mas nos 
vamos veneer aqui, na terra do francos. 
Circuito tecil, comparado ao do Brasil, mas 
tenha cuidado na largada, logo no primeiro 1S1, 
pois pode ser fatal e o frances ganha a corrida. 
Tenha mais cuidado no final, pois as curvas 
exigem atencao, vi pelo meio. 

GPINGLATERRA 

Considero o GP mais gostoso de se correr, e 
acho um dos melhores depois do Brasil. 
Cuidado com o Mansell, nunca vi ingles mais 
esquentado que ele. Pode jogar voce para fora 
da pista, dai voce derrapa. carro nao quer 
pegar, vem um carro por tr^s e bate em voce, o 
carro pifa de vez e, para piorar, o frances 
passa, tudo por causa do Mansell que nao viu 
a bandeira preta. (desclassificacao) 

GP ALEMANHA 

OCIDENTAL 

Apos sairmos da Inglaterra, irmos para o Leste 
Europeu testar os carros, pulamos o muro de 
Berlim e fomos para a Alemanha Ocidental. 
Agora falando serio. Estamos no meio do 
campeonato e estci formada a confusao. 
Equipes e pilotos brigam pelo tftulo e pelo 
mundial de construtores. Nos brigamos com o 
frances. 

Na Alemanha as coisas sao diffceis. Retas e 
curvas diffceis, voce e obrigado a correr e a 
tomar muito cuidado, cuidado com os carros e 
com a pista, se der algum problema nos Tires, 



nao pense duas vezes, pare no box. Tente 
continuar a prova se sua situacao e das piores, 
porque sem um dos Tire's voce estci 
simplesmente frito. Frito por que? Primeiro - 
nao faca a curva e diga: - Adeus vida! - ou 
entao seu carro derrapa e o frances que estava 
atras passa voce e logo depois bate na 
primeira curva. jeito e cautela e sorte. 

GPHUNGRIA 

Se a Alemanha era diffcil e complicada, aqui £ 
mais. Tern uns retardat^rios que resolveram te 
atrapalhar e uns vesgos que ficam testando os 
pneus e fazendo volta de apresentacao.-ff- 
Decididamente e o fim do mundo, pelo menos 
ainda ha uma esperanca: o motor do frances 
explodiu, quando viu um compatriota dele e 
bateu atrcis do carro. 

GP AUSTRIA 

Se nos ultimos dois circuitos a coisa era quase 
impossfvel, aqui entao ela se torna facil. As 
coisas melhoram, mas a disputa e dura. 
Continue pelo meio. 

GPITAUA 

Estamos nos aproximando do final da 
temporada. Uma boa nova, alcancamos o 
frances. circuito da ltdlia foi feito pensando 
em nos. E faal, mas nao exagere, senao voce 
perde e nao e boa hora para perder, 
principalemtne se esta com poucos pontos a 
frente dos outros. Deu pena do frances. 

GP PORTUGAL 

circuito e dificilimo, com Vcirias curvas sendo 
algumas de 90 graus e varios "S" 

GP MEXICO 

Estamos no final da temporada, aconteceu algo 
que nao esperavamos, o carro nao esta bom, 
por sorte nem o do Prost. |a os do Piquet e do 
Mansell estao. 

Utilize o primeiro chassi e marcha automatica 
se voce nao for dos melhores. Cuidado no meio 
do circuito, v& brecando e nao acelere nem 
muito, nem pouco. Cautela sera de grande 
ajuda. 

GPIAPAO. 

Chegamos a terra da Konami, se nao fosse ela 
eu nao teria todo este trabalho nem a divers5o 
que tenho com o jogo. Mas e o Nakajima? Pois 
e, conseguiu se classificar para participar da 
prova largando em 26 lugar. 
|apao e diffcil, mas nao tanto quanto a 
Hungria, e s6 vocfi nao ir muito rapido e 
decorar o circuito. 

GP AUSTRALIA 

Estamos do outro lado do mundo e chegamos 
na ultima prova da temporada. Tome cuidado 
principalmete no inicio da prova. Utilize, se 
voce for novato, a marcha automatica e 
cuidado com a segunda curva para a esquerda. 
Mantenha-se na esquerda para esta curva e 
tome cuidado com o ultimo "S" e boa sorte. ■ 
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TUDO PARA SEU MSX 1 E MSX 2 



EXPHT l.t. PIUS E OOPUIS 



O soft que voce procura a AVALLON tern! 



GAMES 

ULTIMOSLANQAMENTOS 



GHOST TIME. AMC 2. CORSARIO 2. 
JUNGLE WARRIOR, RAMWAR. MECOM 
AMO DEL MUNOO, RALACE. MACH 3. 
OMEGA 2, WAR IN MIDDLE EARTH. 
DRAGON NINJA +. EANTAZY ZONE. 
MEGANOVA, VAXOL. FINAL ZONE... 





BURAI. PLATOON. SKY LASER. 

MASTER 2, EGGERLAND 2, RUNE 

WORTH, CRACK ! . QUARTH. KAITOI. 

R-TYPE 2. WAR OF DEAD 2. 

IFR-FLY. THEXDER 2, TRIANKLE STAR. 

SHANGAI 2. AYDOCKS. MAGIC OF OZ 

REVIVER.YELLOW SUBMARINE, 

FANTASM SOLDIER 2, YS 3... 



JOGOS DESPORTIVOS, 

"CORRIDAS, DESAFIOS, LUTAS, 

AVENTURAS, ACAOETIRO, 

EROTICOS, ESPACIAIS, 

SIMULADORES. CARTAS... 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS: 

Banco de dados. Planllha de calculos. 

Mala Dlreta. Agenda. Contabilidade, Fi- 

chaVios, Controle de estoque. Editores de 

texto, Calculos Estruturais... 




utilitArios PARA MSX 2 

LANQAMENTOS: 



SYNTH SAURUS, GRAPH SAURUS, 
SUB-TITTLER, EROTIC SCREENS 
(1 TO 4), SEX MOVIE (1 TO 4), 
AMIGA DIGI-SCREEN. PC ENGINE 
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN 
DIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA... 



A V A LLON 

THE HOKI D OF THE MSX 



GRAVAQOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4 
(360 E 720KB) E 3 1/2. 



LINGUAGENS 

ECOMPILADORES: 

C (ASCII).C (LibraryJ.C (AZTEC). Tur- 
bo Pascal. Cobol 80. Micro Prolog. 
MON 80. GEN 80, ED 80, Modula 2. 
Mu Lisp. Simple Hot-Asm. Mega As- 
sembler Forthraa.. 
Importante: Acompanham manuais 
e disquetes. 




PAGE PRO (DESK TOP) 

Sistema de edicao de paginas ilustradas pars 

"~ 2 com dezenas de SHAPES e ALFABETOS 

prontos, traduzido e adaptado para impressoras 

padrao Epson. Acompanha manual. Disponivel 

em 360Kb a 720Kb. ugue ja e faca o seu padhtol 



AINDA: 

Sistemas Graficos em geral, Editores Musicais. 

DOS. Copiadores diversos... 

Temos o programa certo para voce acertar na 

SENA e na LOTO. 



EMUITOMAIS VOCE ENCONTRARA EM NOSSO CATALOGO. PECA-0 POR CARTA. EGRATIS! 



PERIFERICOS & SUPRIMENTOS MSX 

TODOS COM 1 ANODE GARANTIA • O MELHOR PRECO • DlVERSAS PROMOCOES • PAGAMENTOS EM ATE 2 VEZES 



> IMPRESSORAS (Tambem para PC e AMIGA): 
ELGIN LADY 90 (Lancamento) 
ELGIN LADY 80 
GRAPHIX GLX-80 

BRINDE: 1 Editor de texto e 1 Editor Grafico com manuais 
e disquetes 



I DRIVE 5 1/4 DDX 360KB: 
CONFIGURACAO: 

• Drive 5 IMC? 360KB 

• Gabinete c/ tonte fria 

• interface 3.0F 

• Cabo de ligacao P/ ? drives 

• Manual 



■ Disquete c/ sistema 
operacional (DOS) 

1 Disquete c/ 20 jogos 
autoexecufaveis 



• MORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta! Gratis 6 Mapped- 
Games a escolher 

e mais: MICRO EXPERT PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA 80 
COLUNAS, INTERFACE P/DRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2, 
CAPAS, PORTA DISQUETES (VARIOS TIPOS), REVISTA PARA MSX 
E AMIGA... 



Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro. 
Distribuidor aulorizado MSX soft 



• DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Gratis disquete d 20 Jogos 
i DRIVE 3 1/2 DDX 720KB: Gralis disquete c/20 logos 
i DRIVE B (5 1/4 ou 3 1/2): Cobrimos Qualquer oterla! 




MANUTENCAO 



TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS... 



A unica softhouse 

especiallzada na linha 

Commodore-Amiga 

em todo o Rio de Janeiro 



SOFTWARE & HARDWARE 

• Mala da 500 tftutos disponiveis de software 

• Ult imos lancamentos em games e utrtttarios 

• Sempre novidades 

• Gravacfies garantidas 

• Remetemos para todo o Brasil em 24 boras 

• Peca ja o nosso catatogo por carta E gratis! 



TRANSCODIFICAMOS SUA TV PARA RGB! 



E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER). 
INTERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOR.. 




AMIGA SOUNDS (V.I) 

(1 HORA DE OEURK) E IMAGMACAO) 




EXPANSAC 512KB C/ CLOCK E MA\UAL EM PRCMOQAO ESPECIAL C0\bUL T E NOS 



AVALLON INFORMATICA LTDA. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CER20031 

AO LADO DO METR6 CARIOCA 

DAS 9:00 AS 19:00 Hs. 



Avallon traz para voce que apracta urn bean 
som a nao oonheca a capactdada do Amiga am 
garar sons, aa methoras trtlhas aornrea, efaitoa 
dgltaluadoa e SFX da seus fantaatteos games, 
gravados em fita caasate C-60 com o selo da 
garanoa AvaMon. lotatmenta STEREO I 



tel: (021)262-1636 




Guia do 
programador MSX 



EDUARDO A. BARBOS 



Apds urn longo peribdo sem colo 
car no mercado livros para a li- 
nha MSX, a Cifintia Moderna, Tra- 
ditional Editora Carioca, esta lancando o 
Guia do Programador MSX, escrito por 
Eduardo A. Barbosa, que dispensa apre- 
sentacSo para a grande maioria dos 
usuaYios da linha MSX pois possui vanos 
trabalhos ja editados, alem de diversos 
programas. 

livro 6 dirigido aos usuarios que 
desejam escrever seus prdprios progra 
mas, dando-lhes um cunho profissional, 
ou seja, dota-los de janelas, menus, inver 
soes de caracteres, interrupcOes, etc. 

Guia do Programador MSX n§o frus- 
ta o leitor, pois publica a listagem do pro- 
grama fonte das rotinas que sao 
apresentadas. 

Portanto, nesta publicacao, o autor 
atende os usuanos que procuram ter 
uma biblioteca de rotinas prontas e tes 
tadas, o usuaro de nivel medio que quer 
ver seus horizontes ampliados e, tarn 
bem, o usuario profissional, que nao quer 
perder tempo desenvolvendo rotinas que 
\& existem. 

Em todo o livro, o Assembler adota 
do e o Deupac-80, que, segundo a opi- 
niao do autor, e o melhor pacote ja de- 
senvolvido para MSX. Os programas 
apresentados possuem uma listagem do 
cddigo fonte comentada, uma listagem 
do cddigo-objeto em linhas data e um 
prorama de teste 

livro foi dividido em sete capftu 
los, que abrangem: o video ( o mais ex- 
tenso de todos eles), os Hooks e o inter- 
pretador Basic, os dispositivos de sele- 
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cao, a instrucao Call e Megaram, o siste- 
ma DOS e programando o FDC. 

Para que o leitor tenha uma nocao 
melhor do livro, transcrevemos abaixo, 
na Integra, um dos pontos abordados no 
capitulo sobre video. 

Arquivando as telas 
na VRAM 

Vamos entao dar uma pequena pau- 
sa nos efeitos especiais para apresentar 
dois programas/rotinas muito liteis. Es- 
tou certo de que ja surgiu o momenta em 
que vocg desejou poder arquivar a tela 
atual para recupera-la, num ponto futu- 
re), dentro do seu programa. Em que al- 
goritmo voc§ pensou para realizar tal ta- 
refa? Vamos ratiocinar juntos. Temos dois 
m&odos cuja escolha 6 quase imediata: 
arquivar a tela na RAM nao utilizada pe- 
lo BASIC (a RAM nas paginas e 1 , ou se- 
ja, a RAM entre os enderecos + 0000 e 
+ 7FFF) usando as rotinas da BIOS, ou 
arquivci-la num array do tipo inteiro ou 
do tipo string usando a RAM disponfvel 
para o BASIC. A ultima hipdtese nao 6 
muito aceitavel, tendo em vista que a me- 
mdria RAM para o BASIC ja e bem peque- 
na (cerca de 24Kb num sistema com dis- 
co). A primeira hipotese e interessante, 
pois deixa livre toda a memdria RAM 
usada pelo interpretador BASIC. Mas, e se 
voce tiver programas de extensao (aque- 
les ativados com a instrucao CALL do BA- 
SIC) carregados nessa memdria, como fi- 
ca a situacao? Voce vai concordar que a 
transferencia de telas para esta memdria 



Brian 




aqu KlbD 






H 


(.amanho),da 


.■•>>« i - ■ ' ■ da • < 


town 




aqu «3b3 






U 


l(VMIXl) 


j-v*-j«0oOMSX 


.atyp 




•qu m& 






O' 


■ 


JlOuidawolUaHI)' 


"0"" 




•qu IfTfi 






¥ 


i'H'J 


,i ir . J pjrj l-i-i-j 


HOOP 




aqu rfjb; 






M 


a.(h.lan) 


3-nim. dt -■- 1 ■ n ■• dt lata 


«y 




•qu tOdc 






> 


«1 
c.iiieto3 


/lum. 0t cok. > id (B0 celt.) 

;l- v, m p. -.i.i ii , . .i 




dafe 


M 


... ,1.... 'f"y 




id 


t^ 


:Sim, «-.di -nn da lalaa 




Oat* 


nao 


ncabacatioda 








. r . 90 colunat 




.!.(- 


tim 


II" '!■( ■"' 




fc 


■fucio4 


:*•! para aiiao* 




deta> 


lotto 


-BH 


nc-33 


Id 


•.12 


flOto ioIs. da lalas no MSX 




«B 


•dOOO 










.a 2 am to col 


Moto 








«ie»4 


POP 

cp 


■a 


a-i.-.,-s - n rr -i -.Ha 

;'■» o u ■. da i- « laoKMOo 




H 


■•(•*«■) 


XHlVjp-llil>^WJ 




nt 


M 


jlOf q ual ou maot do qua o 




ep 


■02 


*«ai*o? 








.- I'l.ln v t- 




Ml 


m 


m». ntapmo basic 












id 


•,<a»ow) 


A-nOnwiodaMM 


.jr-i... 1 !. i 










P-h 


* 


;**Vs numaro da lata 




dl 




dasablBia as buarrvpoMa 




M 


SaOWMO) 


*-™-™iodo-ISX 




puth 


•> 


xaha loeoa os 




■f 


■ 


.(^■•ixoiKbXIf 




push 


M 


^•atuoa 




J- 




.'-'Mi. *N pWB n ■«.■!• 1 




push 


da 






id 


a.<anlan» 


X> MSX2 MM M 80 oofctnas? 




push 


hi 






«P 


41 






Id 


W.(t»w«m| 


.nUand. i ■ '- * da VRAM 




It 


1.-HHK..1 


Nli.vipji™' 




01 


a 


/■uni.dalala.giMlaOt 
5W. vai para oravat 




M 


M0 


;a— SOooajrau 




IP 


towai 




H 


hl#2000 


.iW.-..,,!,JRAMI-.i, 




Id 


i«i\»»m'oi 


■Itor.k.n"^.-...: 




M 


da,24'*0,2 


0MHMb*O 0m tate.2 




Id 


hi 


Mokl 




K 


r.v.-J 


«'i»i« ■ ■• '■? 


loopofvi 


add 


Wda 






id 


«.» 


.!-' J .:ou-ai 




diu 


loopgivl 
W4 






M 


M.#1O0O 


W-nloo da VRAM Iwa 


pie-a< 




.;-:■' i"n 




id 


da^4*40.? 


jJo.Um.vth da iala->2 




H 


i:. ■■■■! ..ii . 


Aa-and. dalab da nomas 


moo3 


H 


(nutncokj^a 


aaMonvm .dJtQOhMI 


km^v? 


puth 


be 


- ■.-..,>.. A.. - 




U 


(i.-.r..» -,)-,! 


^atvaand Irietel 




puth 


hi 


■V'lroii'ioil 



ira "borrar" os programas que estiverem 
por la. "Sendo assim, onde podemos ar- 
quivar as telas"? "Eu tenho uma suges- 
tao: arquivar as telas na prdpria memd- 
ria de video. Nds ja vimos que no modo 
texto sd temos duas tabelas: a tabela de 
nomes e a tabela de padrdes. A tabela de 
nomes gasta 960 bytes no modo de 40 
colunas e 1920 bytes no modo de 80 co- 
lunas (aplicavel sd ao MSX2); ja a tabela 
de padrdes gasta 2048 bytes em ambos 
os modelos. Tamb6m ja sabemos que o 
MSX possui no minimo 16Kb (128Kb no 
MSX2) de memdria VRAM. Fazendo as 
contas, temos cerca de 13Kb livres na 
VRAM para usar conforme desejarmos. 
Voce tambem deve estar lembrado de 
que a tabela de nomes contem efetiva- 
mente um mapa do que aparece e de co 
mo aparece na tela. Sendo assim, o que 
nos interessa arquivar 6 apenas a tabela 
de nomes que possui 960 bytes de com- 
primento no modo de 40 colunas e 1920 
bytes no modo e 80 colunas do MSX2. 
Fazendo mais algumas contas, chega- 
mos a conclusao de que' podemos arqui- 
var 12 telas no modo texto em 40 colu- 
nas e 6 telas no modo texto em 80 colu- 
nas do MSX2, apesar deste modelo pos- 
suir 128. Kb de VRAM. Como a maioria 
dos programas trabalha somente em 40 
colunas por uma questSo de compatibi- 
lidade, o limite de 12 telas ja e bem acei- 
tavel. Examinando os comentarios nas 
listagens-fonte, voce" vai observar que, 
alem de armazenar/recuperar as telas, 
tamb6m salvamos/recuperamos a posi- 
fao atual do cursor na tela. Vamos entao 
as listagens dos programas. ■ 
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MSX 

^cippta 



SOFTWARE: 

JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS, 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS 
PROGRAMAS ORIGINAIS DAS MELHORES SOFTHOUSES. 

HARDWARE: 

MICROCOMPUTADORES, DRIVES, WINCHESTERS 
MONITORES, IMPRESSORAS,KITS 
MEG ARAM, KITS 2.0, 80 COLUNAS, 
EXPANSOR DE SLOTS, MODEM... 

ASSISTENCIA TECNICA: 

TRANSFORMAQAO DE MSX 1.0 PARA 20 
MANUTENQAO EM MICROS E PERIFERICOS EM GERAL 
INSTALAQAO DE REDES... 

SUPRIMENTOS: 

FORMULARIOS CONTINUOS 80 E 132 COLUNAS 
ETIQUETAS, FORMULARIOS ESPECIAIS, PASTAS' 
BOBINAS PARA FAX, DISQUETES, 
FITAS PARA IMPRESSORA, JOYSTICKS, CABOS, MESAS... 

BUREAU DE SERVI^OS: 

MALA DIRETA, EMISSAO DE ETIQUETAS, CARTAS 
TRABALHOS ESCOLARES, PROCESSAMENTO DETEXTO 
CONTABILIDADE... 



TEMOS PROGRAM A PARA LINHA COMODORE E AMIGA. 



SOLICITE CATALOGO GRATIS 
ATRAVES DA CX.POSTAL 
13069 - CEP: 20260 - RJ 



AV. PASSOS 101 GRUPO 1203 - CENTRO 
(ESQUINA C/ AV. PRESIDENTE VARGAS) 
R.J. - TELS.233-3207 ■ 263-5509 



OS ENDERECOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM 
ELETRONICA • INFORMATICA • RADIOAMADORISMO 




RIO DE JANEIRO: 

Pertinho da Central (Est. Pedro II) e 

do Metro (Est. Presidente Vargas): 

Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja 



SAO PAULO: 

No bairro Sta. Iligenia, onde 

se concentra o comercio eletronico: 

R. Vitoria 379/383/391 



Nos locais acima estao sediados os principals estabelecimentos do 



GRUPO EDITORIAL ANTENNA 



desde 30 de abril de 1926 a servico dos profissionais, amadores, experimen- 
tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento 
postal (veja endereco no rodape), ali dispoem eles dos seguintes setores 

especializados: 



LOJAS DO UVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS 



A mais antiga e bem sortida livraria tecnica de Eletro-Eletrdnica, Informatica, 
Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunicacoes e muitos outros se- 
tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni- 
mento. Livros e revistas tecnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi- 
mento pelo Reembolso Postal. 



ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL 



Onde voce encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados 
tecnicos para manutencao, ajustes e consertos em aparelhos eletronicos 
de todas as marcas e procedencias, dos mais antigos aos mais modernos 
e sofisticados — com a tecnologia de uma organizacao com mais de meio 
seculo de experiencia nesta especializacao. 



ANTENNA — ELETRONICA POPULAR 



A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e p refe- 
renda dos profissionais e amadores brasileiros dos setores tecnicos a que 
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao. 
— Som. Montagens de Aparelhos, instalacao, manutencao, consertos. Artigos 
sobre "hard" de micros e perifericos. Programas para Eletro-Eletrdnica e 

Radioamadorismo. 

£ ^|C Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um 

30A I "^exemplar da "Revista do Livro Eletronico" contendo listas e 
comentarios sobre livros tecnicos de nossas especializacoes. 



PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna - Departamento Central de Atendimento Postal 
Caixa Postal 1131 - 20001 Rio de Janeiro, RJ - Brasil 



CUIA DO PROGRAMADOR MSX/Conlinufao 
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Ualagam am itnha* DATA do oodlgo obtoto do program* par* arqurrar uiai n* VRAM: 
io ro a*—dooo to aiDiji 

20 BAAD M 

M fob*: «.vurtr«l( 
40 mxt A* 

BO aSAVt -FR0C4.BI»r.4flD000.*fiB137 

100 DAT* ia.*« r« r*.r,?..-O.U. r*. ri.rvU.2D.0O.il> .21. 

11 - DATA ««':r]n;«. l «r..«.ii:i;jio.ui:.01 

120 DATA 08. 31. 28. 21. 00.10. II. 0,01. 37.B2, 
110 DATA M.r.».D0.1A,2D.OO.B7.20,08t.»*,B*, 
110 DATA IB, 04.1*. 02.11. OC, rl.8B.D0.rJ.rS. 

ISO DATA D0.»7.CA.SD.DO.BD.3B,*l.D0.47.14. 

180 DAT* U.Bl.rl.C4,KS,lA.E2.DO,47.21.BI. 

170 DAT* B».CD.A«.D0.E1.»S,CD.CA.D0.3*.E2. 

110 DATB CD. BO. DO. 1A. E2, DO, BT. 2*. 00. lt.O. 

LOO DATA C1.10,DO.CD,C*.DO,JA,DG.r3,DJ,ae, 

200 DATA tl.Dl.Cl.*l.rB.C».DB,»O.T7.23.10.FA.C9. 

210 DAT* 71.10.rA.C9.1*.IB.0O.BVT.2a.O7.B) 

220 DATA ••.7D,M.SB.7c,|4.jr,U.aB.CB,li 
2)0 DATA AF.D3.»P.3E.BB\D3.9».TD.D3.*9.7C.1S. 

240 DATA M.f.S, 00. 00.00,00,00, 00. 00. 00.01 



240 DATA 00.00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. < 

1B0 DATA 00. 00. 00. 00, 00, 00,00,00.1 
290 DATA 00.00.00.00.00,00.00.00 
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10 K« A*- 4ADJ00 TO tBDllS 
20 BBAD M 

10 BOBX At.VAM-*B~*BA) 

SO DAAVI -PPO07.BIB-.4BD200.4BDU3 

10O DATA «.«J.r*.rB.oa.CO.»,ra,rT.M.*fc.». 00.B7.2B.il 

HO DATA A*,M.n,n,lS, aB.OA,At, 50.11, 00.M. 11. Bf.OT.lB 

120 DATA OB,1B1,»B,21.00.10.11.C2.0S.J2.1D.D2.22.BJ.D2,I» 

110 DATA S>.ll.D2.AA.2B.BO.B7.7*,OBl,lA,BO,r> r n.2B.3B.04 

140 DATA ll^.n.oi ii.mil U.^.ri.rM' I" n " n 

ISO DATA D>.IT.eA,SO.D3.BS.SB.U.Da.4T,lB,10.rO. 04.14. AD 
IN DAXA 3*) ( U,T>.C9.a3.0.M.D>,n.M,D2.47.21.BS.DI CD 

170 DATA A«,D2,D.CS,ca,D2,Ba,21,B>,D2.IA.IO.D3,47.CD.AB 

1*0 int. •{.-;. u.u ,i.*».2*.oo.i*.»».«r, ca, ao, ii ,oa,ci. io 
1B0 DATA D2.CD.B2.D2.DB.»B.SJ,DC,F»,DB,BB,>»,0D,r»,ll.Dl 

700 DATA Cl.Fl.rB.C«.r*l.B«,77.21.10,»A,Ct.TB:.DJ,»B,aj,10 
210 DATA rA r C9.1t.]D.0Q.»).2a.07.U.Dl.».ll.«,D3.a*.7D 
220 DATA DJ.M.TC AS. 3I.D1. M.CI 1A, 2D. 00, B7. JB, 07, AT.D3 
210 DATA »B,U.SI.D>,9B,70,Da,B»,7C,Bt,Ar,r«,4B,Dl,BB,C» 

240 DATA 00.00.00.00.00.00.00,00.00.00.00.00,00,00,00,00 
2SO DATA 00.00.00.00.00.00,00.00.00.00.00.00,00,00,00,00 
240 DATA 00. 00. OO. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00. 00 



290 QATA O0.O0.O0. 00.00.00 



Uaugam do program* 0* Mats: 

100 BUWrSPROGA-BIN- 

110 BlOADTnOG7.BIN* 

<?0 OEFUSRO-SHDOOOJIEU Rom* par* arqurrar tolas 

1 30 DEFUSfl 1 -*HD200«tM Rokna par* i*cupar*r Ulu 

140 A*-PFfK(*HF^BO) IF A%4I THEN MX't-j FIS6 UX%-^ 1 

1S01G%-A% 

IMK)I1A%-OIOMX*. 

170 CLS.LOCA IE 02.PRB«n*l* nOmaro:->% 

1B0LOCA1E0.10 

190 FOR B%-1 TO IQ% PRWt HfcM(»%). HtXT B% 

2007X-USR01A%) 

?10FOFtD%.1 TOSO&WXTBH 

220 NEXT A% 

230FOHA%-0TOMX* 

240 7%-U3Rl(A%) 

ZbOFORB%-1 TO&0O.HbXIB% 

J60NEXTAX 



CbMirva mi td jyvm do prugrarn* da iu»l* quo a pranaaa tob racaba o "Una"! 0, a nlo 
t . Acompunho proo/Qma e oa comorttorio* na* kMopons tonta para tsar quaquar duvVJa *o- 
bra o luiicumnionlo ttailji dUdt rotata* 



JANELAS NA TELA OE TEXTO 

Pji* dar aquala tequa pig(B*««n*l aos program**, to mtU btaatourr^ioMaraqualaqu* 
nbro lonoUs. Uuondo adquwi o mau PC. Iquar iBjsanado com nival do* pragramu. ja qua 
KWo* alas usavam • Wcnc* Oa |*ii*l*s • manos diop-d<m>n EiaUmania nasa* *pQc*. coma- 
caiadasanvorraroKISXDOS lAw^lfliiDUUoiWH^riilwtsiwa-WuTi 
airsurso «a program** >*pona*aa com asatarnaraa o maamo tft« Urr« atapa mporuraa do 
mau MSX-DOS Toola lo> gasta no rhMarnrjrviraarao da* "Wna* corr acaaao dan U portaa 
do dto* dnva a da uma roBna qua atTailasaa cor* partoacAo o alaCo dai awiaBU O raiukado 
data* rahrt* *p*racau apOa um OH da Irabamo *u nlo quan* uma rcnina qua apanaa dais 
nhaaaa uma|*raila. O qiwau qu*(« ara qua a Wnala loaaa aa Kumartdo ao* pouoos. Otnita 
utn al—o da a*pOs*o A robn* raosn en* o ataao da aaplcaao. daaanhando a apaganrio i - ■ 

paD dawKiho das lantiaa rrocxamar** drtai. A "Hum po*B a a IBBBBHB*¥al pakt .'.ii.-i^r.r 
mar*todOo»aoinairiprdartaita» p a aa a n a a piiih. Pai a acaasar as rclni aoom a tonato. a 
faoatfio h deuari corBar a coorosnaoa mi. o rarjaso I a coordanada yi. o ragialro d a ooora* 
nad* MX a a ragauro a * moNtanada ft A* coordsnadaa ri,)>ioDnaarjorid*m*ocar43Supa 
nor aequarrto da |aneia a as ooonMnaoat xxfn *o c*n» tntaror d*a*o Na rutin* posIL o par 
H daVBii mntar a pow^Ao t (am h) a a poaicao y (am I) Todai a* rotrui astAomiNlubaaico- 
numadac. da rrodo qua acadaa nao sor oMIcl para vocO ai 



OPROGRAMAQVE 

IMPI-EMENTA JAM IAS NA TELA OE TEXTO 

Uauoam am aaaamoly 2-00 do codaaolortt* do program* par* abr* |*m 

frograina tor*, par* dtraanhar rsnala* aipNxIndo 
Aompbsi com o program* GcNKCCM usando * taguirra 

AENOO F4»G«.Bm1-PR0Ga.GCN 

OoOtt PRCG8.GEN * a noma do BrqurocHwaOcom •«• llelagam 
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MPO VIDEO APRESENTA 




Com o programa IMAGE 2.0 voce vai iniciar 
suas producoes em video cassete. E um super 
editor de vinhetas, compativel, c/MSX 2.0, e com 
todas as telas construidas ou digitalizadas no 
MIGUELANGELO ou VIDEO GRAPHICS. 
ACOMPANHA TURBO 




CARTUCHO 



WMf 



FASTER. 



E UM 5UPER EDITOR 
DE GAMES PARA 
<3060e> K3NAMI. 




O LOGO ENSINA 
A CRlANCA A U5AR 
ALINGUA6EM DO 
MICRO E ATE' A 

DESENMAP COM ELE.' 




Colecao educacional em CARTUCHO iniciagao p/ criancas 
a partir da pre-escola. 



Revendedores Autorizados 

RIOMSX-SOFT e rede de distribuidores 

S.PECTRON, MSX-SOFT SAMPA. FOTOPTICA, FILCRIL. BENNYS 

ABCD:GOLDEN SHOPPING, FOTOGILBERTO 

S.J.CAMPOS:IGRES INFORMATICA 

RIB.PRETO:ALS 

TAUBATE:J R.SOM 

JUNDIAfclTI 

PARANA:MSX-SOFT SUL, 5 GERACAO, MADSON.YES 

S.CATARINA:BRUMETTI, PRATICA 

R.G.SULCASA DOS GRAVADORES, DIGIMER 

MINAS:ARGOS 




MPO VIDEO Ltda. 

Rua Cristiano Viana, 857 - Pinhciros - Ccp: 0541 1 
Sio Paulo - SP - Ttlefonc (01 1) 853-4690. 



A DIMENSAO 
EST A VIRANDO 
A SUA CABECA 

iDisiAaj n injiA anoA 
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jDJSIAGJ D JDJjA aOOA 

zaj of 'souauj o|ed 'no -o6aqDo 
Dns nojjA pf opsuawiQ d 
'Djjno nep opu ossj opnj woo 
(DpDJDdsjd opuas pjsa 

Pf SIDUOIODSU9S SjDLU SDOJP SD 

luoo 5Df|i op aiJOS DLUn) sosoujdj 

sjduj so6o( sop sajaoDw sun6|D 

jaoaguoo DJDd 'opsuatuia 

Dp |DOSSOd o luoo odDd 

ain jdaoi q\o a oujapouj sidlu 

oj|no jod opDsn ojuaujDdmba 

nas jdoojj '(opuaiuiN 

Dp njpijod OL|U!n6o[) Aog awDQ 

o JD6n|D apod Dpu|D oooa 

oujissjaou ojuauiDdmba 

nas o DXjap anb "opsueunQ 

Dp DOjUOOJ DIOUajSjSSD 

ap ouojDJoqDi o ouoiounj anb 

ujaqujDi !nbo 3 •|duo|odu |aAiu 

D 'XSW 9P soupnsn so japuajD 

DJDd Djaidujoo Djnjnjisa-DJjui 

waj '(qnio aojAjas |DuoijDujajuj 

XSW) OSIW o ojjuao op d(o| v 

XS1AJ ap sao5Djn6i|uoo so SDpoj a 

d6|luv DJDd siaAijoui (|soja|| b\o 

3) SDLUDJBOJd LUOO 'DOUDLUJOiUI 

ap Dajp du joljiolu ap 

ajsixa anb o jaoajajo DJDd no 

oapiA ap sdijj ap Luaqujoi sdlu 

saujDb ap ps opu bu,|oosa du 

DpnfD DLUn JDf5 DJDd OpDJJJDqD6 

ajuaujDijD ojuauJipuajD 

ap a ooiuoaj |Dossad luoo djuoo 

„aujD0 oapi/\ op osiDJDd,, ajs3 

jouajxa ou opoDsuas 

luozdj. anb sdjsiaoj opujnpui 

Vfia © opdDf op aiuaujiDdi'ouud 

'SapDp|AOU SDLUjJin 

sd luoo SDpDau,oaj ajduia's 
opjsa opsuaujia sd(o| sajj sy 

oidLuaxa ouanbad 

Lun jdp DJd ps 'ojoujoj oiojjuoo 

jod s>p!|sAor a pod jaMOd 

ajadpi 'jasDi D|0|sid D 'oaoio 

JOMOd D OLUOO '„SOODiUDLUDD 

sop ajqaj,, d JDjuaujiiD DJd opnj 

waj. soujjssjnbnoi soupssaoo 

a soiuaujDdinbg JD6n|D 

a;uaujsa|dLU!s no jojdujoo apod 

aooA anb 'sojjno a opuajuiN 

'soiLjdDJo ajoo 'sjseue© 

'D6as Dp so|n;ij sajOLnaw 

so luoo 'saiuDioqDJjLU so6o( 

ops ojunssD ou opDziiDjoadsa 

ajuawDiiD a OAjsn|bxa ojuod 

oluoo opsuaujia d LUDJabaia 

pi .,saLUD6 jod oonoi,, so 



, l °i° '•' R ua Santa Virginia, 107 - Tatuape - Tels.: 217-7161 - 296-4928 
DIMENSAO Loja 2: Rua Afonso Celso, 771 - Vila Mariana - Tels.: 884-8151 - 884-8152 
VIDEO Loja 3: Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - Centro - Tels.: 36-3226 - 34-8391 - 37-1650. 
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Q jer dizer q. : e « x e quer se r o nelhor? Quer entrar no 'u- 
turc pel? porta da frente? Chegararr os novos Experts da 
Gradiente, os primeiros micros para quen entende e para 
quern nSoentendedecorftputador Pa r aquenenterde, o 
Expert DDPius ec rjnico no Brasilcom disk-drive de 3.5 pc- 
legsdas embujdo Para quen nao entende, o Exper; Plus 
e muitofao 1 ceopera r ea:e verr. com urn program? na me- 
no r ia que mostraumpouco cetudo oque voce" podefazer 
com ele. Isso significa que ^ so compear e cotiecar ? usar. Os 
Experts rim cisponiveis todos os perife ricos necessaries Da? 
o sej sistena nao parar de crescer, cono o fvUti-Mcdem, 
cs Car;5es 80 Co'uras e muitos outros. Sem <aia r nos I5CC 
prcgramas p?ra voce" tazer desde graficos ate rnusica, do cor- 



trole Vance. r ode una peq.ena empffisa atejogos da lo- 
re aprender trances, contralar o s?!do do banco ou i en 
ve; u ti hvv r; Q m w\ Expert voce" tern acesso ao Videotex- 
to, a outros Experts via linn? tetefdrfe e a um processador 
ae :cx;os que vai deix?r voce sem palavras. Ele e agenda, ?■ - 
q.vo. central deinfo r nacte, v'decganeeair 'ernna. de 
PC D a?, conhecer melhoros novos micros ca Gracierce, pe- 
ca una demonstrarjo A r, na., hoje voce" t exper. ou nao e 
nada 



|) gradiente 



